aenauer Systemverglelch - 50 kaufen Sie die beste Version!
PORD ( Ps2 ) @S  Xbox_ i
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VOLLVERSION 1

Conflict:
Desert Storm

Soldaten-Action mit Teamtaktik
_ VOLLVERSION 2

IL2:
Sturmom

Flug-Simulation der Extraklasse

- ENDLICH'

XXL Test + Vldeo ‘

B Coety of Herves Durchgespielt + durchgecheckt: So sieht der Renner aus, so viel
Out 2, Undercover u.. A bringen die Neuerungen, so unterschiedlich sind die Versionen!

A _ Wi GEGEN XBOX 360

Alle kommenden Hits fiir die Next-Gen-Konsolen enthullt

> TES : - | » mps&mxs Box
Battlefield 2142 Lego - o

Wie gut ist der neve Online-krieg. | Star Wars 1l
wirklich? Unser Test verrdt's! Alle Geheimnisse des Klotzchen-Hits

Erste Bilder und Informationen zur
Fortsetzung des Aufbau-Klassikers

&

[ \
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Spiele deinen Traum

Miami Heat, Dallas Mavericks oder Chicago Bulls - wéihle
dein Team. Tritt an, um in die Geschichte der NBA einzugehen
Kampfe dich durch die Playoffs, dominiere die Finals und

triumphiere als Champion. Du und Dirk Nowitzki gegen die
Superstars der NBA - Spiele die Saison deines Lebens!

Erlebe die Realitat

Manchmal muss man ein altes Haus einreien, um -~
ein neues zu bauen. Fiir NBA Live 07 hat EA SPORTS die
kiinstliche Intelligenz des Spiels von Grund auf neu
geschrieben. Die Spieler reagieren nicht nur auf Mitspieler, Gegner und
Trainer, sondern auch auf den Ball. Das Verhalten der Spieler andert
sich je nach Spielzeit und Spielstand. “Wir haben das letzte Jahr damit
verbracht, Spielfiguren in Spieler zu verwandeln”, sagt Matt Lafreniere,
Gameplay Producer bei EA Canada, der sich taglich mit seinen Kollegen > g
vom NBA Live-Team zum Basketball trifft: ,Das Gefiihl, selbst in der
Halle zu spielen, verbunden mit dem Kénnen der NBA-Stars, erlebe ich
in unserem NBA Live 07.” ~— /

Zahlen und Fakien

Verletzungen beim Basketball, die sich die NBA Live 07-Entwickler
in der Sporthalle des EA SPORTS-Studios zugezogen haben

Anzahl der Kommentare, die Steve Kerr wahrend der Aufnahmen
fiir NBA Live 07 pro Tag aufgenommen hat

Gesamtanzahl an Sprachfiles der Stadionsprecher in NBA Live 07

FuB: Hohe der Mauer aus leeren Getrankedosen, die vom
Dynasty Mode™-Team ausgetrunken wurden

= Anzahl der Spieler, zu denen es individuelle Kommentare
zu ihrer Karriere und ihren Personen gibt

Neue Zeilen KI-Code in NBA Live 07

Attribute pro Spieler

F
!‘ PlayStation.2 -/ <t E g}
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Hier sollte
die Heft-DVD der
Games Aktuell 11/2006
kleben. Is die DVD
fehlt, v en Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften
héndler

DATEN-BEREICH

Zwei Vollversionen: In “Conflict:
Desert Storm" erwarten Sie
gefahrliche Golfkrieg-Gefechte,
und in "IL-2 Sturmovik" machen
Sie die Liifte unsicher.

B Mitunseren Demos kdnnen Sie aktuelle PC-Games
antesten. Diesen Monat mit dabei: Die Echtzeit-
Granate ‘Company of Heroes', das FuBball-Fest
"FIFA 07", das Adventure "Undercover: Operation
Wintersonne" und ‘FlatQut 2"

B AuRerdem finden Sie im Daten-Bereich unserer
DVD 18 witzige Minispiele, niitzliche Programme,
neue Treiber, Patches und vieles mehr.

VIDEO-BEREICH

Wir liefern lhnen auch diesen Monat zahlreiche
Videos zu den heiResten Hits fiir alle Plattformen!

Vorschauen: Bestaunen Sie bewegte Bilder zu PS3-
Titeln wie "Gran Turismo HD" und “Metal Gear Solid
4", AuRerdem erwarten Sie unser Report vom Wii-
Event in London und das neue "WWE SmackDown'".

EAR SOLID 4 | GRAN TURIS

Tests: Viele heifl ersehnte Titel sind endlich da —
wie gut ist beispielsweise Sam Fishers Riickkehr in
"Splinter Cell: Double Agent'? Kann der "Sims 2'-
Ableger "Haustiere" ‘iberzeugen? Und wer ist der
FuBball-Kénig? "FIFA 07" oder "PES 67 Unsere Test-
videos liefern die Antworten.

Extras: Die Quizshow und das Tor des Monats.

Kompletter DVD-Inhalt
auf den Seiten 8-11
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A NEED FOR SPEED CARBON: Heille
Canyon-Rennen erleben Sie in unse-
rer Titelstory. (ab Seite 76)

¥V RAINBOW SIX VEGAS: Alle Fans
knallharter Terroristen-Verfolgung
kommen hier auf ihre Kosteng

(ab Seite 34

A SCARFACE: Al Pacino im bis dato
besten GTA-Konkurrenten fiir die
PlayStation2. (ab Seite 62)

a www.cynamite.de

GLOBALER
SPIELEMARATHON

England, Japan, Spanien: Um die kommenden Highlights fiir die
Next-Gen-Konsolen von Sony, Nintendo und Microsoft anzuspie-
len, sind wir in den letzten Wochen um die halbe Welt gereist.

15. September 2006: Games Aktuell fliegt nach London, um auf Nintendos Super-Event die
ersten 20 Wii-Titel Probe zu spielen — und um aus erster Hand heiRe Fakten zum
Deutschlandstart zu erhalten: Wii erscheint bei uns am 8. Dezember 2006 zum Preis von
249 Euro. Was Sie sonst noch zum Wii-Start wissen mussen, lesen Sie ab Seite 36 bzw
sehen Sie in unserem Video

22. bis 24. September 2006: Games Aktuell testet auf der Tokyo Game Show 15 PS3-Spiele
an. Wahrend der deutsche PS3-Start auf Marz 2007 verschoben wurde, laufen in Fernost
Sonys Launch-Vorbereitungen auf Hochtouren. Die spannendsten Titel liefern wir lhnen ab
Seite 14

27. bis 28. September 2006: Kurz vor dem Start ins zweite Lebensjahr der Xbox360 neh-
men wir in Barcelona die neuesten Titel fir Microsofts Next-Gen-Pionier unter die Lupe und
stellen fest: Mit der zweiten Spielegeneration hangen die Hersteller die Messlatte fir die
Konkurrenz erstaunlich hoch. Alles tber Microsofts X06-Event lesen Sie ab Seite 38.

Wahrend sich unsere Reporter im Ausland aufhielten, trafen in der Redaktion wie am FlieR-
band Testmuster ein. Dem spannendsten Titel - "Need for Speed: Carbon" — haben wir unse-
re Titelstory gewidmet. Lesen Sie den ausfihrlichen Test mit exklusivem Systemvergleich
ab Seite 72

Ich wiinsche |hnen viel Lese- und Spielspaf®
mit der neuen Games Aktuell.

TQZQ%

THOMAS SZEDLAK

Chefredakteur

GAMES AKTUELL VEGA

Wo kann man "Rainbow Six: Vegas" authentischer pra-

als im Spi adies in der Wiiste Nevadas?
Unser Autor Christian Blendl (Bild) begab sich in Las Vegas
auf Terroristenjagd. An Bord eines Hubschraubers scarinte
er die Umgebung vom Himmel aus ab. Doch fiindig wurde
Christian nur virtuell. Seinen ausfiihrlichen Erlebnisbericht
aus der Welt der Gemeinen und Fiesen lesen Sie ab Seite
34. Und wieviel Geld Christian in den Casinos gelassen hat,
lesen Sie im neuesten Schufa-Bericht...




2142
BATTLEFIELD
@ A

Téten oder getotet werden. BF 2142 fiihrt d
Vorgénger fort und beschert der Serie einen nel
Spielmodus: den Titan-Modus. Gewaltige Krieg
hoch iiber dem Schlachtfeld schweben, mii:
taktisches Teamwork vom Himmel geholt wi
den Schutzschild des Titanen durch kontinuierl
Raketenangriffe vom Boden aus, dann entere |
sprenge den Kern. ,Die erbitterte, intensive Schi
Titanen ist etwas Brandneues — 32 Spieler, di
kampfen - das ist einfach fantastisch®, E
Marcus beim ersten der beiden taglichen Spi

~TITAN-MODUS-

Nur durch stetiges Testen erreicht das Entwicklungste
unverkennbare und uniibertroffene Spielbalance von

Fokus ist, das beste Gameplay, die besten Fahrzeuge un

Kampferlebnis zu haben®, fugt Marcus hinza. P

7

+Wir wollten, dass die Leute sich wie in der Zukunft fi
vom gewohnten Spielgefiihl wegzufiihren”, sagt P
warum DICE an glaubwiirdigen Fahrzeugen und

—_KRIEGSSPIELZEUGE DER

< /-
PASESA Das bedeutet nicht, dass du nicht Hand an uft
/ //;"”’ o kannst - es erwarten dich Annéherungsminen, die s
ausrichten, schwebende Geschiitzdrohnen, die dir |

und ein bewahrtes Arsenal an Waffen, die fiir die
| néchsten Jahrhunderts auf den neuesten Stand
Und dann gibt es da noch die neuen Kampffahrze
einfach, es ist unwahrscheinlich, dass jemand seine erste Bt
mit einem 8-Meter-Battle Walker je vergessen wird. 5

AT 1S

\ \!
Battiefield 21427 is a
B e Ch oot

Es gibt jetzt 40 verschiedene freischaltbare Waffen und
Items, die mit etwa 1500 mdglichen Kombinationen deine

Vorlieben im Kampf befriedigen werden. ,Wir finden standig

50 viele neue verschiedene Einsatzmoglichkeiten fiir die

, Spislzeuge, die wir entwickelt haben, dass wir langst nicht alle
notiert haben®, sagt Producer Anders und zeigt das Lachen
eines Mannes, der seine Arbeit sichtlich liebt.

~ _1500 WEGE ZU STERBEN_

Weil das System persistent ist, sind Belohnungen und freischaltbare
an deinen Rang gebunden und, was entscheidend ist, sie si
verwendbar. Wenn du also einen Gegenstand aufgenomi
ihn sofort verwenden, sobald du das nachste Mal wie
einsteigst. Da wir gerade von Ra
Commanders kennzeichnet einel
Besuche www.battlefield.
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HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

B VORSCHAU
Die Siedler6 ... . ¢ 26
Rainbow Six: Vegas . T 34 «<»
Akuelle Termine . . ..40

W TEST M el o 0, o oal]

Testcenter ..46

ACTION

Einleitung / Bestenliste 5 o ++D8)

Battlefield 2142 6 i .68

Dark Messiah of Might & Magwc Qe 66

Der Pate . .. wn T2 Psz Xbe
VORSCHAU » Nur ns lesen Sie schon jetzt iiber den Destroy &l Humanst.2; Mako\War Not Lovel 5.c:/64 =
sechsten Teil der mittelalterlichen Aufbau-Simulation. Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII ... 60 [ p=z

Mortal Kombat: Armageddon . . i 70 [ psz ]

Scarface: The World Is Yours .. 62 o

Spyhunter: Nowhere to Run . .72 oD

ADVENTURES & ROLLENSPIELE
Einleitung / Bestenliste 73
Undercover: Operation Wintersonne e 74

SPORT & RENNSPIELE

Einleitung / Bestenliste = T8
FIFA 07 o . ...82 (] Xb c
Need for Speed: Carbon p 76 [ rs2 ] Xbox [
NHL 2K7 , .84 [ Psz ]
Pro Evolution Soccer 6 . . . ...80 >
Tiger Woods PGA Tour 07 e s s ..84 >
STRATGIE & SONSTIGES
SCARFACE: THE WORLD IS YOURS Einleitung / Bestenliste e wgn vin v e v B

TEST » Tony Montanas beinharter Kampf um Miami lasst Caesar 4 ... o ceeeen 90

das Herz jedes erwachsenen GTA-Fans hoher schiagen. Die Gilde 2 . ; o s s BB
Die Sims 2: Hautiere . ...87 [ psz «—>
Eyetoy: Play Sports 89 [ rs2
Fussball Manager 07 .. p a8,
BUDGETSPIELE
Einleitung / Bestenliste . s ...91
Fahrenheit i s . [ sz ] «<d
Gold Games 9 . . i ven 92

H HANDHELD

Einleitung / Bestenliste 93
Handheld-News .. .. . .94
42 Spieleklassiker . .. S . A .96
Actionloop " e s s O
Der Pate x 9% @&
BATTLEFIELD 2142 FIFAO7 .o 9% B
TEST » Der Kampf auf den Schlachtfeldern von Morgen Mercury Meltdown . 97 «@&»
hat begonnen - und wir mischen fiir Sie mit Sudoku Master . ) 97

6 www.cynamite.de



SPECIAL I

Wii: Event-Reportage 36
Wir schreiben Geschichte: Teil 2 42
X06: Event-Reportage 38

AKTUELL

Spiele-News 14
Szene-News 20
Verkaufs- und Redaktions-Charts 22

o

Most Wanted 4

HARDWARE I

Hardware-News und -Tests 98

SERVICE I

Leserbriefe 110

RUBRIKEN I

Jahresabo 58
Editorial 4
Ausblick 12
Impressum 112

HEFT-DVD I

DVD-Cover 113
DVD-Inhalt 10
Vollversio 8

TIPPS & TRICKS |

Cheats und Kurztipps

Age of Pirates 100
Alien Shooter 2 100
Caesar 4 100
105
101
100
104
102
FIFA 07 102
Joint Task Force 103
Lego Star Wars 2
Die klassische Trilogie 104, 108
Scarface: The World Is Yours 106
Handheld-Kurztipps
Nintendo DS 102
Sony PSP 104

Ip Conflict: Desert Storm + IL-2 Sturmovik
up 2 Spitzen-Vollversionen —

NEED FOR SPEED: CARBON :

TEST » Unverhofft kommt oft: Die neueste NfS-Episode hangt
den stark kritisierten Vorganger spielspaBtechnisch locker ab.

o e
[ rs2 ]
o
>

arsrerenrrerea INHALT
R e R a2

2 TOP VOLLVERSIONEN!

Néhere Infos finden Sie ab Seite 8!

SPIELE-INDEX

42 Spieleklassiker 9%
Actionloop i 97
Age of Pirates ... . 100
Alien Shooter 2 ; 100
Asphalt Urban 6T2........... %
Battlefield 2142 o 68
Blue Dragon ... ]
Brothers in Arms: D-Day . 94
Caesar 4 90, 100
Canis Canem Edit ... PNl
Cars g .. 102,105
Company of Heroes 01
Conflict: Desert Storm .. 100
Dark Messiah of Might & Magic 66
Der Pate 72,96, 104

Destroy All Humans! 2:

Make War Not Love < 64
Devil May Cry 4 o 18
Die Gilde 2 .. ¥ 86
Die Siedler 6 %
Die Sims 2: Hautiere 87

Dirge of Cerberus: Final Fantasy VI ... 80
Dragon Quest Heroes: Rocket Slime . . . 95
Dungeon Siege 2: Broken World ... 102

Eyetoy: Play Sports o
Fahrenheit 92
FIFA 07 . 82,96, 102
Final Fantasy VI

Advent Children Complete 14
Final Fantasy XII: Revenant Wings 95
Fluch der Karibik 2 9 102
Fussball Manager 07 .. 88
Gold Games 9 e 92
Gothic 3 v CORGAL]
Gran Turismo HD R KT 14
GTA: Vice City Stories 5 94
Heroes of Mana 3 95
Joint Task Force 7 103
Kingdom Hearts 2: Final Mix LT
Lair et Tl o 15
Lego Star Wars 2

Die klassische Trilogie ... 104,108
MegaManZX ........ 95
Mercury Meltdown . ... Lot
Metal Slug Anthology . ... .9
Mortal Kombat: Armageddon . A
Need for Speed: Carbon .............76
NHL 2K7 e e voainorn O
Ninja Gaiden Sigma ... 2 ) 1R
PaRappa the Rapper %
Phantasy Star Universe 18
Prince of Persia: Rival Swords .. 94
Pro Evolution Soccer6........... 80
Rainbow Six: Vegas 34,94
Scarface: The World Is Yours ..... 62, 106
Sid Meier's Railroads ............. 14
Spy Hunter: Nowhere to Run ........ 7
Star Wars: Battlefront 3 ... e 18
Sudoku Master .... i 97
Tekken: Dark Resurrection . . 104
The Elder Scrolls IV: Oblivion oonrit]
Tiger Woods PGA Tour 07 ............84

Undercover: Operation Wintersonne .. 74

11|2006 | Games Aktuell | 7
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mp PC-VOLLVERSIONEN

Diesen Monat geht es actionreich zu in unseren Vollversionen: Kampfen

Sie an der Front im Golfkrieg und erleben Sie packende Luftschlachten.

CONFLICT: DESERT STORM

LEITEN SIE EIN FURCHTLOSES SONDERKOMMANDO!

A BOMBIGE STIMMUNG: Diese
Scud-Raketen miissen Sie mit
Plastiksprengstoff zerstéren.

Il INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in |hr DVD-
ROM-Laufwerk ein. Bei aktivierter
Autostart-Funktion erscheint jetzt
das Hauptmenu. Klicken Sie auf den
'OK"-Button links, um den DVD-
ROM-Teil zu starten. Uber das
Register "Spiele" gelangen Sie in das
Vollversions-Menii. Klicken Sie jetzt

A VIELSEITIGE VEHIKEL: Sie konnen
Fahrzeuge selbst lenken oder deren
Waffen bedienen.

auf das Bild von “Conflict: Desert
Storm”. Mit einem weiteren Klick auf
den vordersten Button rechts unten
installieren Sie den Taktik-Shooter
auf Ihrer Festplatte

SPIELSTART
Nach der Installation starten Sie
‘Conflict: Desert Storm" einfach (ber

NEU LADEN

A DIE AUGEN OFFEN HALTEN: Vorsicht ist oberstes Gebot in Conflict: Desert Storm - wer blind vorstiirmt, lebt nicht
lange. Hier lassen wir gerade von einem Kameraden die StraRe sichern. Der Rest des Teams kann nun nachriicken.

8 www.cynamite.de

A SCHNELL HANDELN: Ihre Feinde
feuern bereits aus groRer Distanz
und erschreckend zielsicher.

den neu angelegten "Conflict: Desert
Storm'-Eintrag |hres Windows-Start-
menis

DEINSTALLATION

Um “Conflict: Desert Storm" wieder
von der Festplatte zu l6schen, wah-
len Sie den Punkt "Uninstall Conflict
Desert Storm" im Startmeni

FEATURES
15 Auftrage
Verschiedene Lésungswege
Zahlreiche Fahrzeuge
Detaillierte Physikengine
Wachsende Team-Erfahrung

Mehrspieler-Modus

| SYSTEMANFORDERUNGEN® |
IBM-kompatibler PC

Betrieb Windows

Prozessor: Pentium 800 MHz oder
vergleichbar

Arbeitsspeicher: 64 MByte RAM
Festplatte: 900 MByte freier Speicher
Grafikkarte 32 MB Grafikkarte
DirectX 8.1

Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk
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HANDBUCHER ZU DEN VOLLVERSIONEN

Die Handbticher zu "Conflict: Desert Storm" und “IL-2 Sturmovik" liegen im PDF-Format auf der Heft-
DVD vor. Um eines der Handbiicher zu 6ffnen, klicken Sie auf der Startseite der DVD-ROM auf das
Register "Spiele’. Wahlen Sie nun das Bild der gewtinschten Vollversion aus und klicken Sie rechts
unten auf den Button "Handbuch PDF'. Zum Lesen der Handblicher benétigen Sie den Acrobat

Reader. Sie finden die neueste Version unter dem Register “Extras’ und dort im Bereich “Tools". DVDivar

IL-2 STURMOVIK

IL2

STURMOVIK

» ANLEITUNG: Die
Handbiicher zu den
Vollversionen liegen
ungekiirzt im PDF-
Format auf der Heft-

@  NEHMEN SIE IM COCKPIT DES LEGENDAREN "FLIEGENDEN PANZERS" PLATZ.

b«..

A AUTHENTISCH: Jede Maschine
kénnen Sie aus dem originalgetreu
umgesetzten Cockpit heraus steuern.

A DUMM GELAUFEN: Diese Maschine
kommen Sie nicht mehr weit. Jetzt
schnell eine Notland inleiten!

A VIELE FEINE DETAILS: Sogar das
Miindungsfeuer und die Kugeln Ihres

einem Klick auf den Button rechts
unten beginnt die Installation

Il INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD ein. Bei akti-
vierter Autostart-Funktion erscheint
das Hauptmend. Klicken Sie auf den
"OK"-Button links, um den DVD-
ROM-Teil zu starten. Uber das Regis-
ter "Spiele" gelangen Sie in das Voll-
versions-Menu. Klicken Sie jetzt auf
das Bild von *|L-2 Sturmovik’. Nach

PATCH

Uber einen Button im Installations-
menil kénnen Sie das Spiel mit dem
Patch 1.2 aktualisieren. Dieser bringt
"IL-2 Sturmovik" auf den aktuellen
Stand und beseitigt Fehler.

A VOLLE UBERSICHT: In der optionalen AuRenansicht kénnen Sie auch Feinde in lhrem Riicken sowie deren Geschosse
erkennen. Das erlaubt Ihnen, Ihre Vorgehensweise besser zu planen und unangenehme Uberraschungen zu vermeiden.

s sind zu erkennen.

SPIELSTART

Starten Sie "IL-2 Sturmovik" Gber den
neu angelegten "IL-2 Sturmovik"-Ein-
trag lhres Windows-Startments

DEINSTALLATION

Deinstallieren Sie das Spiel (iber den
Punkt "Deinstallation IL-2 Sturmovik
im Startment

FEATURES

® 40 Flugzeugtypen

B 31 Flugzeuge spielbar

® Tolles Fluggefuhl

B Gewaltige Massenschlachten
B Aufwéndige Effekte

B Bis zu 16 Spieler im
Kooperations-Modus

IBM-kompatibler PC
i Windows

Prozessor: Pentium 400 MHz oder
vergleichbar

Arbeitsspeicher: 128 MByte RAM
Festplatte: 600 MByte freier Speicher
Grafikkarte 16 MB Grafikkarte
DirectX 8.1

Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

11]2006 | Games Aktuell | 9



OVD-INHALT I
R G )

DATEN-BEREICH mp .

Abspielbar auf jedem PC mit DVD-Laufwerk

R DVD- -COVER

ZUm AUSSCHNEIDEN
AUF SEITE

VOLLVERSIONEN 113

AUSSERDEM IM DATEN-BEREICH

MINISPIELE

* Adventure Inlay Safari

* Alchemist Wizard
Avalanche

* Bliss Island

Brickshooter Egypt

Froggy Castle

Incadia

Jewel Match

Kochmeister Pfanne 2 XXL
Koko Arena

Library of the Ages

Magic Mahjongg 3D
Mahjongg Master Agypten
Mahjongg Halloween

« Super Bounce Out

TOOLS UND TREIBER

* Acrobat Reader 7.0

* AntiVir Personal Edition Classic
* ATl Catalyst 6.8

« DirectX 9.0c

* Fraps 2.74

* Nvidia Forceware 91.47

* VLC Media Player 0.8.5

MINISPIELE ZUM TESTEN * Wi 100

PATCHES
[LUXOR ] RICOCHET: wosrwonos necuasses | SPONGEBOB scwamwioer. couapse * Battlefield 2 v1.4
Srongeaol * Lego Star Wars Il v1.01
I
senaunte Y. * Shadowgrounds v1.05

SCREENSHOT-GALERIEN
« NBA 2K7

* Need for Speed: Carbon

* Pro Evolution Soccer 6

« Splinter Cell: Double Agent
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4 VIDEO-BEREICH

Abspielbar auf jedem gangigen DVD-Player,
PC mit DVD-Laufwerk, PS2, Xbox360 und Xbox (mit DVD-Kit)

VORSCHAU-VIDEOS

TEST-VIDEOS

AUSSERDEM IM VIDEO-BEREICH | ‘o

VORSCHAU-VIDEOS

Baten Kaitos: Origins

Canis Canem Edit

Devil May Cry 4

Gran Turismo HD

Guild Wars: Nightfall

John Woo presents Stranglehold
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
Need for Speed: Carbon
Rayman: Raving Rabbids

The Wheelman

Unreal Tournament 2007

TEST-VIDEOS
« Der Pate
* FIFA 07 vs. Pro Evolution Soccer 6

P\cv

et die

DVD AM PC ABSPIELEN
Nach der Installa des

Videos ganz einfach: Klicke




OFFIZIELLER PARTNER DES
BMW SAUBER F1 TEAMS

=] XPS 700 AUSGESTATTET MIT :
STATE-OF-THE-ART TECHNOLOGIE AB 1.499 €

«Intel" Core™2 Duo Prozessor EG300 (1.86 GHz, 2 MB Cache, 1066 MHz FSB ) « Original
Windows" XP Home Edition (OENF) + 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 Mz
250 GB** Serial ATA Festplatte, 7.200 U/Min. « Broadcom* 10/100/1000 Gigabit
Netzwerk + 256 MB PCle x16 NVIDIA® GeForce* 79006S * Integrierter 5.1 Audio

16 Dual-Layer +/- DVD-Brenner + 1 Jahr Vor-Ort Service am néichsten Arbeitstag”

XPS M1710 ULTIMATIVE GAMING POWER FUR UNTERWEGS AB 1799 € &i#i&ue

Intel” Gentrino" Duo Mobiltechnologie; Intel" Core™2 Duo Prozessor T7200 (2 Gz, 4 MB L2 Cache, 667 Miz FSB) « Original Windows XP Home ﬁ
Edition (OENF) » 1024 MB Dual-Channel DDR2 SORAM, 667 Miz+ 80 GB** SATA Festplatte » 17" WUXGA (1920x1200) TrueLite™ TFT-Display
+256 MB NVIDIA" GeForce" 7900GS » DVEV/CD-RW Comho-Laufuwerl » 6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DV, Firewire, SD-Card « ithium lonen Al mit
80 Wh1Jahr Vor-Ort nchsten Microsoft' (OENP) »Intel" PRO/Mireless 3945 Karte (802.11a/hig)

MICROSOFT" OFFICE BASIC EDITION 2003 174 € inkw mwsr. KQ McAfee SCHUTZEN SIE IHREN PC MIT McAFEE" SECURITYCENTER™ SOFTWARE.

g oy 2ol 2 i i Bl St i X DELLGmbH,
10,D- in. Alle Preise sind giilﬂg bis 31 i luh Angebot: Rabatten. In ﬂs(evrelch ]PI!'hx Angebote und Es gellen die i
i Dell, dasDellLogo, : i

Marken der Microsoft” Corporation. Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon und Xeon

Inside sind Marken der Intel C¢ tion oder ihrer in den USA oder anderen Landern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken.

‘lellmﬂ auf ausgewahl(e Dimension. ”UIE nutzbare Kapazitat kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 'Die Zeiten sind ungeféhre iten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umsténde (2.B.
kann. *Jetzt 0,0 % F Laufzeit 6 Monate. Keine Anzahlung, keine Gebiihren. Standardfinanzierung: Laufzell.’ﬁ Mnnam Erhiltlich ab einem Bestellwert Vnnme Effektiver

i i der CC-Bank AG, Mot un D'NP Bonitat Nur fiir Personen ab 18.|a ire mit Wohnsitz i Mccmsnh
Werk vormstalhenund npmmen E inige in dnesem Culupulm o ] i iitzt. Solche G ie nicht wenn Sie nichtzuvor
as Produkt Die Aktivi i i e 4 X : :
de: bzw. der oder bei i dEs Cumpmzrs uusfuhrhch hESEhthen und kdnnen ubar Internet oder Telelnn andigt werden (dabei konnen i anfallen).
Dell GmbH, il m.D'wml i

“Im Vergleich zum Intel" Pentium* D Prozessor 960. Lei Hilfe von SPECint* weitere



DELL" EMPFIEHLT WINDOWS" XP PROFESSIONAL.

GRENZENLOSES SPIELEVERGNUGEN

In der obersten Liga des Motorsports zihit nur eins: Performance.
Deshalb setzt das BMW Sauber Formel 1 Team auf DELL".

Die Besten der Besten.

Ultimative Power mit den XPS Systemen: jedes Modell voll mit High Performance Technik im
anspruchsvollen Design und von absoluter Zuverlassigkeit ~ und fiir alle Falle mit Support rund um die Uhr.

Zum Beispiel der XPS 700: aggressives Styling und rasend schnelle Game-Performance versprechen

ein PC-Erlebnis, dass Dich formlich umhaut. Und das im einzigartigen Muscle-Car-Design und
bestmaglicher Schalldampfung - Power ohne Ende, aber ohne Radau. Mit Platz genug unter der Haube fiir
Intel" Core™2 Duo Prozessoren, welche bis zu 40 % schneller® als die vorherigen Prozessor Generationen
sind, und den aktuelisten NVIDIA" Grafikkarten. Ein Biest, das Gaming-Performance abliefert, von der Du
bisher noch nicht mal zu trédumen gewagt hat.

Auch das mobile und robuste Pendant M1710 ist Power pur zum Mitnehmen und ldsst die Konkurrenz locker
hinter sich. Mit den eingebauten schenllen High-End-Komponenten bist du optimal ausgeriistet - egal, wo
auch immer Du bist: mit brutal schnellem Intel* Core™2 Duo Prozessor, bis zu 120 GB Festplatte,

NVIDIA" Grafikkarte und gestochen scharfem 17" Widescreen Monitor mit TrueLife™.

Das rockt.

JETZT 0.0%
FINANZIERUNG®!

inside™

Jetzt anrufen oder online gehen und mehr iiber die ultimativen Game-Maschinen erfahren. ‘
Dual-core.

'QJ 0800/533558009 (@ www.dell.de Do more.

TAGLICHS-22 UHR. ZUM NULLTARIF - - 0,15€/MIN., WWW.DELLAT - SCHWEIZ: TEL 08 48/33 44 02 - LOKALTARIE WWW.DELL.CH




RAKTUELL

JETZT WIRD

SID MEIER'S
RAILROADS
Hobby-Eisenbahner, aufgemerkt: Dieser
Tage erscheint eine Wirtschaftssimula-
tion, in der sich alles um Lokomotiven,
Giiterverkehr und Schienennetze dreht.
Leider hat es die finale Version von "Sid
Meier's Railroads" nicht mehr fahrplan-
maRig in den Games-Aktuell-Bahnhof
geschafft. Deswegen liefern wir einen
ausfiihrlichen Test des viel versprechen-
den Strategie-Schwergewichts in der

néchsten Ausgabe nach.

A EINSTEIGEN BITTE: In Sid
Meier's nachster Wirtschaftssim
werden Eisenbahnertraume wahr.

FF VII: ADVENT

CHILDREN COMPLETE 9
Wie Square Enix auf der Tokyo Game
Show bekannt gab, wird das spektakuldre
Render-Epos 2007 fiir die PS3 neu aufge-
legt. Dabei werden nicht nur ein paar
neue Szenen eingefiigt, der opulente
Science-Fiction-Kracher kommt gegenii-
ber UMD- bzw. DVD-Original auch mit
verbesserter Optik daher. Allerdings nur
in englischer Sprache — fiir weitere Ton-
spuren sei die Speicherkapazitét der Blu-
ray-Disc (50 GB) angeblich nicht ausrei-
chend. Wer's glaubt... + 44+

KINGDOM HEARTS 2: FINAL MIX

Kaum ist der knallbunte Disney-Trip auch
bei uns erschienen, kiindigt Hersteller
Square Enix eine aufgemotzte Neuauflage
an — zumindest in Japan. Neben dem
Hauptspiel wird im “Final Mix" eine gra-
fisch und spielerisch aufgebohrte Version
der GBA-Episode "Chain of Memories"

halten sein. Ein Verd ich
termin fiir Europa steht noch aus. + + +

A LEINWANDHELD: Cloud Strife
kampft fir die Freiheit.

14 www.cynamite.de

EISS: BRANDNEUE SPIELE AUS DEN ENTWICKLUNGSLABORS DER GANZEN WELT

FahrspaR-Fiillhorn

GRAN TURISMO HD

H"} "Gran Turismo'-Mastermind Kazunori Yamauchi hat das
Ratsel um die PS3-Premiere des Nobelhobels gelliftet. Ende
des Jahres geht "Gran Turismo HD" in Japan und USA an den
Start. Fiir Europa ist Mérz angepeilt

Die PS-Protzerei bietet im Prinzip eine Next-Gen-Demo
(Premium-Variante) und einen Hauptteil (Classic-Variante). In
der Premium-Variante stehen nur zwei Strecken (Eiger Nord-
wand und ein Kurs in Nordamerika) sowie 30 Autos
gung. Uber den Online-Service der PS3 wird man sicl
pflichtig 30 weitere Fahrzeuge und zwei andere Kurse herun-

terladen konnen. Fahrprifungen und andere Herausford

gen fehlen zwar, daflr hat es dieser Teil grafisch in sich. Die

pedantisch nachgebildeten Vehikel setzen sich aus Zehntau-

senden von Polygonen zusammen. Die Hintergrlinde protzen

mit enormer Detailtiefe und herrlicher Wi

Im Hauptteil, der Classic-Variante, erwarten Sie 750 Autos
und 51 Vehikel aus vorangegangenen Ep
PS3-Auflésung. Auto- und Strecken-Downloads, Zeitrennen
und Driftwettbewerbe, Voice Chat und Streckeneditoren sind
e On-

Turismo HD soll PS3-Fans weltweit miteinander
verbinden - zu hoffentlich bezahlbaren Preisen.

oden — natdrlich in

nur ein paar der Features, mit denen "Gran Turismo" in
line-Welt aufbricht. Unschon: Fir all das muss man extra Koh-
le hinlegen. Ein Fahrzeug kostet zwischen 40 und 70 Cent, ei-
ne Strecke zwischen 1,30 und 3,30 Euro
Wohlgemerkt haben wir hier einfach mal

[F3 3 3 5 %

die japanischen Preise umgerechnet ,E’H&

Gran Turismo HD
Erscheint: Marz 2007

Hersteller: Sony
Preis: ca. 70 Euro

A KLOTZEN STATT KLECKERN: Vor allem auf HDTVs sehen die Strecken und Boliden der Premium-Variante irrwitzig

gut aus. Allerdings miissen Sie sich hier mit einfachen Arcade-Rennen begniigen - weitere Spielmodi gibt es nicht.




Die unendliche Geschichte

THE ELDER SCROLLS 1V: osLivion

|||’ Klasse: Pinktlich zum Systemstart der PlayStation3 bringt
Bethesda Softworks das geniale Xbox360-Rollenspiel auch fir die
brandneue Sony-Konsole auf den Markt. Als besonderes Feature
diirfen sich PS3-Fantasten (ber eine neue Bruderschaft freuen. Den
so genannten Knights of the Nine spendiert man eine eigene Kam-
pagne von knapp 20 Stunden Dauer. Publisher

F—— e |
Ubisoft hat sich die Veréffentlichungsrechte fir o ingeRATION— ‘
Europa gesichert — wir freuen uns drauf! ghr gut

The Elder Scrolls IV: Oblivion Hersteller: Ubisoft

Preis: ca. 70 Euro

Erscheint: Marz 2007

A FANTASY-EXPEDITION AUS DER EGO-| PEE‘SP[KTWE Oblivion ist
das beste F iel, das in den entwickelt wurde.

Uber den Wolken

LAIR

‘|||> Der einst Nintendo treue Entwickler Factor 5 (u.a. "Star Wars:
Rogue Leader’) legt mit *Lair" sein PS3-Debiit vor. In diesem mittelal-
terlichen Schlachten-Epos schliipfen Sie in die schuppige Haut eines
gewaltigen Drachen. In der Luft halten Sie heranflatternde Fabelwe-
sen mit Feuerbéllen auf Distanz, im Nahkampf setzen Sie sich mit
Maul- und Klauenkombos zur Wehr. Auf Knopf-

ok
druck sinkt lhr enreptil zu Boden und reibt e —
gleich haufenweise feindliche FuBsoldaten auf hef"emge“d
Lair Hersteller: Factor 5

Erscheint: 2007 Preis: ca. 70 Euro

A WIE FURS PS3-PAD GEMACHT: Mit Dreh- und Kippbewegungen
dirigieren Sie lhren Drachen gekonnt durch die Lifte.

- Spiele dﬁs’nzug Stronahold
9 6ls Konig Arthur, Siegfried

oder Dracula! Derteidige Dein
Reich und werde zur Legende!

26 Missionen in drei einzigartigen Hampagnen mit
beeindruckenden Einheiten machen Stronghold
Legends zum besten Stranghold aller Zeiten

Doppelt 50 viele Belagerungsgerdte und Fallen wie im
Usrgdnger — Werwolf-Hatapulte, Pock-Schleudern.
Tunnelsysteme, Drachenharpunen und vieles mehr.

www.Zkgames.de/strongholdlegends

POWERED BY




Ausstattung?
+ Komfort? =
Concept E?

JETZT MIT
FERNBEDIENUNG

UND ZUSATZLICHEM
EINGANG

TEUFEL CONCEPT E?

Komplettpreis nur

.

) 6-Kanal-Aktivsubwoofer mit 5
ultrakompakten Satelliten

) Nachfolger des Klassikers Concept E

) 265 Watt Musikleistung

) Identisch brillahter Klang

) Uber PC-Soundkarte direkt
ansteuerbar

) 5.1-Eingang plus Stereo-Eingang:

) Jetzt mit Fernbedienung!

ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

Die legendére 8-Bit-Softwareschmiede
Epyx plant offenbar, seine Pixelklassiker
fiir Nintendos Virtual Console neu aufzu-
legen. Mit etwas Gliick diirfen Wii-Besit-
zer schon bald C64-Perlen wie “Summer
Games"', "Winter Games" oder "Impossible
Mission® gegen ein geringes Entgelt her-
unterfaden. 4

Fehlerteufel im Fantasy-Land

GOTHIC 3

|II’ Eigentlich wollten wir Ihnen in dieser Ausgabe einen Test zum
Rollenspiel ‘Gothic 3" prasentieren. Leider hat die uns vorliegende Version
aber derart viele Bugs, dass an eine seridse Beurteilung nicht zu denken
ist. JoWood verspricht zwar, bis zum Release alle Macken auszumerzen -

wir sind aber skeptisch. Und da die Games Aktuell

EET 3 |
nun einmal kein Wahrsager-Magazin ist, gibt's den awscutrzune
Test der finalen Version im nachsten Heft gut

CANIS CANEM EDIT -

Das Concept E? steht fiir Teufels
kundenfreundliche Produktpolitik:
Unsere Concept E-Kunden vermiss-
ten eine Fernbedienung und einen
zusatzlichen Audio-Eingang. Voild:
Beides gibt’s jetzt im klanglich
unveranderten Concept E2!

Jeupel

Die Kompetenz fiir Heimkino

— www.teufel.d

Gothic 3

Hersteller: JoWood

Erscheint: 13.10.2006

A HIT: Winter Games lockte in den
80ern die Massen vor den Monitor.

AUSGEKLEMPNERT
“Super Paper Mario” erscheint nur noch
fiir Wii, nicht mehr fiir Gamecube. + + +

A WURFELPECH: Der Hiipf- und
Rollenspiel-Mix kommt fiir Wii.

A EIGENTLICH TOLL, ABER MIT ZAHLREICHEN FEHLERN BEHAFTET:

Preis: ca. 50 Euro

Die Testversion von Gothic 3 befand sich in einem unfertigen Zustand.

Umgetauft

‘I» Rockstars Pennaler-Sim “Bully" hért ab sofort auf den
Namen "Canis Canem Edit" (Hund frisst Hund). Ende Oktober
erscheint das Action-Adventure um einen 15jahrigen
Raufbold, der sich im Internat mit bésen

[Frxxx a=d
Mitschilern, fiesen Lehren und drégem | anscnkrzing
Unterricht herumschlagen muss. gut

Canis Canem Edit
Erscheint: Okt. 2006

Hersteller: Take 2
Preis: ca. 60 Euro

A HER MIT DEM PAUSENBROT: Zwischen den
knallharten Schulhofgangs herrscht Krieg.

NUMMERNREVUE

DAS PS3-RENNSPIEL “GRAN TURISMO HD" IN ZAHLEN:

Spiele sind im Paket enthalten: "GT HD
Premium" und "GT HD Classic".

30 Autos und zwei Strecken stehen bei der
"Premium"-Variante zur Verfiigung.

50 Strecken und 750 Autos hat der “Classic"-
Teil — allerdings nur als Download!

30 bis 70 Cent soll das Herunterladen eines
"GT HD Classic"-Wagens ungefahr kosten.

2[]07 wird das Schadensmodell ins Spiel inte-
griert — ebenfalls nur als Download!

2[]08 ;s_ull dann mit "Gri:|1_Turis_rnat::""eimel =




DUELL DES MONATS

ARMY
OF TWO

ARMY

99" OF LOVERS

Ein Next-Generation-Spiel um zwei beinharte Sdldner gegen die wohl tuntigste
Popkapelle der 80er- und 90er-Jahre: Tretminen oder Tiill, Schrotflinten oder
te — wer wird das G ktuell-Duell fiir sich ?

Spezial
Edition

Modefaktor

Kerle, die fiese Eishockeymasken | Kerle, die fiese Frauen-
und braune Tarnanziige tragen | klamotten und braune

Vorteil: Army of Two Zwirbelbérte tragen

Sprachausgabe
Derbe Fliiche wie "Fuck you, | Liedtexte wie "Hurrah hurrah
you fucking Motherfucker!" | Apocalypse, Hurrah Apocalypse,
Aaah hurrah”Vorteil: Army of Lovers

Homoerotik

Wenn einer der Helden verletzt wird, | Von den vier Bandmitgliedern sind
nimmt ihn sein Kumpel in den Arm | zwei méannlich — nur welche?
Vorteil: Army of Lovers

Zukunft
Wird das Spiel ein Erfolg, | Bandkopf Alexander Bard
gibt's eine Fortsetzung — | produzierte spater den Tanzhit

‘Army of Three'? | "Crying at the Discoteque”
Vorteil: Army of Lovers

DER SIEGER: ARMY OF LOVERS
Was sollen wir sagen? Selbst das brutalste Séldnerduo hat gegen den schwedischen Tuntentrupp nicht den

Playstat

Hauch einer Chance. Der verdiente Sieg geht damit an die Army of Lovers — hoffen wir nur, dass die Knilche des-
halb keine Reunion veranstalten!

DAS ZITAT DES MONATS

ii Die Zeit von HDMI
ist friiher gekommen
als erwartet! 4 4

PlayStation-Erfinder Ken Kutaragi ndert seine Meinung
iiber Videoanschliisse zum x-ten Mal. YUAKE 4

+ Onligemodus

jitmachkarte
(el  GEWINNSPIEL s
ausfiillen und In Zusammenarbeit mit Koch Media verlosen Doc 2 Kborew JT:ZT)"C"::CF’ @__
GEW‘NNEN‘ wir in dieser Ausgabe drei "Kingdom Hearts 2' : ; |
fiir die PS2 sowie je eine Donald- und | .
eine Goofy-Figur, ca. 25 cm groB, aus
Kunstharz.

Lieferung innerhalb
Europain48 h!

“Kingdom Hearts 2"-Spiel

7

Donald-Duck-Figur
oder Goofy-Figur




ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

b Tanz der Teufel

>

STERNENKRIEG

Die Ego-Shooter-Experten van

Free Radical (u.a. ‘TimeSplitters'-Saga)
werkeln derzeit an einer weiteren Episode
von “Star Wars Battlefront’. Der mittler-
weile dritte Teil der Online-Schlacht soll
auf jeden Fall fir Xbox360 erscheinen.
Weitere Plattformen sind wahrscheinlich,
waurden aber bislang nicht genannt. zockt werden

PHANTASY STAR UNIVERSE

Wie Sega unlangst bekannt gab, wird das
Online-RPG “Phantasy Star Universe" auf
Xbox360 nicht mit der PS2- und der PC-
Version des Rollenspiels kompatibel sein.
Weil die Microsoft-Fassung auf anderen
Servern laufe, miissten die Xbox-Live-Zo-
cker leider international unter sich blei-
ben —eine doofe Sache!

: B

A SCHADE: Xbox360-Zocker gehen
nicht mit PS2- und PC-Spielern
gemeinsam auf Online-Streife.

GROSSE ZIELE

100 Millionen Xbox360-Konsolen will Devil May Cry 4

\. Weltpremiere auf der Tokyo Game Show: Auf
Japans grofter Messe fiir Video- und Computer-
spiele durfte 'Devil May Cry 4" erstmals ange-
scheint das PS3-Ge-
schnetzel kein Anwarter auf den Innovations-Os-
car zu werden. Vielmehr tritt die wieselflinke D&-
monenhackselei direkt in die FuBstapfen des
genialen PS2-Vorgéngers. In der nur wenige Mi-
nuten dauernden Demo schlitzen, hackten und
ballerten wir uns in Gestalt des Helden-Novizen
Nero durch einen prachtigen Garten, ein Lager-
haus sowie einen heruntergekommenen Hafen
Im Kampf gegen Satanspuppen setzt der Neuling
im Gegensatz zu seinem Vorgdnger Dante aber

Dabei

nicht nur auf Riesenschwert und Ballermann. Ne-
ro verfugt auch Uber eine nutzliche Damonen-
hand, mit der er sich ferne Fieslinge heranziehen
oder sie hoch in die Lufte schleudern kann. Op-
tisch Uberzeugt die PS3-Schlachtplatte mit spek-
takularen Kampfeffekten, detaillierten Arealen
und butterweichen Animatio-
nen — viel versprechend

~ DEVIL MAY CRY 4

Microsoft weltweit verkaufen. Das sagte
R e g Hersteller: Capcom

Xbox360-0berboss Peter Moore kiirzlich
in einem Interview. 4

Erscheint: 2007

Tecmos Schattenkrieger geht fremd

NINJA GAIDEN SIGMA

- p—— : - T~
A DOPPELT SCHLAGT BESSER: Zu Ninja-Veteran Ryu
Hayabusa gesellt sich die neue Metzelmeisterin Rachel.

Hll} Entwarnung fr alle treuen Xbox-Fans: Bei "Ninja Gai-
den Sigma" handelt es sich nicht um eine brandneue Episo-
de der kniippelharten Meuchelsaga. Vielmehr serviert man
PS3-Besitzern nachstes Jahr eine generallberholte Version
des Xbox-Originals. Neu ist unter anderem die wendige Klin-
gen-Amazone Rachel, die die Story aus einem anderen Blick-
winkel erlebt. Des Weiteren dirfen wir uns auf zusatzliche
Waffen, frische Bosse und eine méchtig aufgepeppte Grafik
freuen. Zudem sollen kiinftig auch Joypad-Greenhorns eine
reelle Durchzockchance haben: Eine breite Auswahl an
Schwierigkeitsgraden — von einsteigerfreundlich bis Uber-
menschlich — macht's mdglich. Allerdings missen wir uns
noch etwas gedulden. Der aktuelle Fer-

EZE e8]
tigungsstand liegt némlich gerade mal mscukrzons |
bei mageren 20 Prozent. sehr gut

Ninja Gaiden Sigma
Erscheint: 2007

Hersteller: Tecmo
Preis: ca. 70 Euro

18 www.cynamite.de

E % = S
A OBERCOOL & TODLICH: Mit fetter Bleispritze und mystischer
Damonenfaust setzt sich Nero gegen die Teufelspuppen zur Wehr.

Preis: ca. 70 Euro.

Konigstreffen der Fantasy-Zunft

BLUE DRAGON

||||’ Nach seinem Weggang von Square Enix wurde es still um “Final Fantasy*Erfinder
Hironobu Sakaguchi. Jetzt meldet sich der Rollenspiel-Visionar mit "Blue Dragqn“ und ei-
ner prominenten Kollegenschar zuriick. Fir die Musik des Xbox360-Méarchens zeichnet
Nobuo Uematsu, der langjéhrige Stammkomponist der ‘Final Fantasy'-Serie, verantwort-
lich. Das japanophile Charakterdesign stammt von "Dragon Ball*-Schopfer Akira Toriyama
In "Blue Dragon" schliipfen Sie in die Haut des jungen Shu, der gemeinsam mit einigen
Freunden einen garstigen Despoten hindern will, die Weltherrschaft zu Ubernehmen. Bei
den rundenbasierten Gefechten priigeln und zaubern lhre Recken allerdings nicht selbst.
Stattdessen kommandiert jeder Heroe einen méachtigen Drachen, der die Arbeit erledigt

* ok k Kk *

Blue Dragon
Erscheint: 2007

__Hersteller: Microsoft
Preis: ca. 60 Euro

A TYPISCH TORIYAMA: Der Zeichenstil des Dragon-Ball-Vaters |
fand bereits in Dragon Quest VIII (PS2) Verwendung.




In Zusammenarbeit
mit Electronic Arts
verlosen wir in dieser
Ausgabe einen PC im
superexklusiven
“Battlefield 2142"-
Style — ein echter
Hingucker.

Mitmachkarte
auf Seite 5
ausfiillen und

GEWINNEN!

—a 12 __
BATTLEFIELD

PC im "Battlefield 2142"-Style
Wert: 3.200 Euro

Shuttle SN26P XPC Barebone SLi
AMD Athlon 64 X2 3800+ Sockel 939
Asus 256MB EN7900GT/2DHT GDDR3
2048MB DDRRAM Corsair TwinX

Gehause & Mainboard:
CPU:
Grafikkarte:

Arbeitsspeicher:

Festplatte: 200GB Seagate ST3200827AS 7200rpm
Laufwerke: DVD Brenner NEC ND-4571
Sony Floppy 1.44MB, 3.5"
Keyboard: Logitech
Maus: Logitech
Webcam: Typhoon Motion-Cam

‘Spare mlt im Premium Cluh'
'Und als Bonus erhalst DulﬂFrei—SMS

I SendeVGN +Best-Nr.an

Sende VGN +Best.-Nr.an:

Wnpazg 01

z.B. VGN 43250

43192

2.B. VGN 43250

43270

42236 431 42193 ;

4
42051

F.\Mﬁf@
Llel® d

4ia 42123

~ 2
43163 42999

s
42490 42740 4318

43162
<. LSSYS

43001 4138 43039
e SMS mit: VGN + Bestellnummer und einem Namen an die
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Was geht ab in der Video- und Computerspielbranche? Games Aktuell berichtet!

KOMMENTAR

Patric Roos

Redakteur
Games Aktuell

Alles klar?

Schon verwirrend, die Politik, die Sony
vor dem Release der PlayStation3 be-
treibt. Zundchst gibt man einen gleich-
zeitigen weltweiten Release der Kon-
sole bekannt, die von Anfang an in
zwei verschiedenen Versionen auf den
Markt kommen soll: einer 60-GB-Vari-
ante mit einem HDMI-Output (anfangs
war sogar von zweien die Rede) und
einer abgespeckten, giinstigeren Fas-
sung mit 20-GB-Festplatte und ohne
HDMI-Ausgang. Zum allgemeinen Be-
dauern wurde kiirzlich der Europa-Re-
lease auf Mérz 2007 verschoben.

Als wenn das nicht schon wirr genug
ware: Auf der Tokyo Game Show war
zu vernehmen, dass die kleinere
Version der PS3 nun doch einen HDMI-
Ausgang haben wird. Und das ist noch
nicht alles: Der Preis fiir die besagte
20-GB-Version wurde in Japan
gesenkt, noch bevor die Next-Gen-
Konsole iiberhaupt in den Regalen
steht — das gab's noch nie. Und eine

wir-
rung in der Videospielbranche auch
noch nicht. Wer soll denn da noch
durchblicken? Der Otto-Normal-Ver-
braucher sicher nicht. v

ver K

Wir halten es fiir ausgesprochen un-
gliicklich, wie Sony mit seinen Ankiin-
digungen und Verdffentlichungen um-
geht. Durch all das wird das Warten
auf die heiB ersehnte PlayStation3 gar-
antiert nicht einfacher!

20 www.cynamite.de

MILLIONEN FUR WERBUNG

Nintendo lasst sich den Bekannt-
heitsgrad der Wii-Konsole in Europa
einiges kosten. Laut Produkt Mana-
ger Rob Lowe will man zehn bis elf
Millionen Euro ausgeben, wobei der
Léwenanteil in Internet-Werbung flie-
Ren soll. Nie zuvor in der Firmenge-
schichte hat man eine derartige Sum-
me in Werbung investiert. Die Mar-
keting-Kampage "Wii Move You" soll
unter anderem auf Yahoo!, Lycos und
MSN platziert werden. 'In der Start-
woche werden wir das Netz (ber-
schwemmen. Du wirst online gehen
und Gberall Wii sehen’, so Lowe

GAMES AKTUELL MEINT:
Da investiert Nintendo goldrichtig. Sie
haben eine Killerhardware am Start,
doch miissen potenzielle
(Stichwort: Massenmarkt) erst mal dar-
auf aufmerksam gemacht werden.

Kunden

4]

Alter Schwede: Electronic Arts hat den
schwedischen Entwickler Digital lllusions
CE fiir umgerechnet 18,8 Millionen Euro
gekauft. DICE machte sich vor allem durch
die 'Battlefield"-Serie und die beiden
“Rallisport Challenge’-Teile einen Namen.
Das Entwicklerhaus wird ein EA Studio, das

JAPAN: PS3-PREISSENKUNG
SCHON VOR RELEASE

Auf der Tokyo
Game Show gab
Sony
dass die kleine
Variante der PS3
(20-GB-Modell)
in Japan nur
noch 49.980 Yen
(335 Euro) kosten soll. Zuvor hatte
der Branchenriese einen Preis von
59.800 Yen (401 Euro) angeklndigt.
Wahrend das 60-GB-Modell von der
Preissenkung nicht betroffen ist, soll
die kleine Variante jetzt doch einen
HDMI-Ausgang erhalten, der bislang
dem groRRen Modell vorbehalten war.

bekannt,

Sony-Boss Kutaragi beugt sich |

damit angeblich dem Druck der
Medien und der japanischen Kunden
Anders als in Fernost will man in den
USA und in Europa an den bereits
bekannten Preisen festhalten. Bei
uns bleibt es also bei den 599 Euro
beziehungsweise 499 Euro

GAMES AKTUELL MEINT:
Was die Redaktion zu diesem Thema zu

B | sagen hat, lesen Sie im Kommentar. B

| &
| NINTENDOS HOHENFLUG

| Nintendos Aktienkurs hat.ein Sechs-
Jahres-Hoch erreicht. Das war An-
fang Oktober bei Bloomberg zu
lesen. Die Aktie schloss bei 25.100
Yen und hatte damit den héchsten
Stand seit dem 21.02.2000 er
Griinde fir den Boom sind laut
perten die er
Jahresgewinn, die das Unternehmen
am 3.10. abgegeben hat. AuRerdem
seien der Erfolg des Nintendo DS, der
niedrige Wii-Preis sowie die Verschie-
bung des PlayStation3-Launchs in
Europa maRgeblich fir das neuerli-

hte Prognose fr den

che Aktionhoch verantwortlich

GAMES AKTUELL MEINT:

Wer hatte das noch vor zwei Jahren
gedacht? Nintendo-Aktien hatte man
kaufen sollen... Obwohl wir keine An-
teile haben, finden wir es gut, dass das
Unternehmen fiir seinen Mut belohnt
wird. Mit dem DS haben sie eine
Maschine geschaffen, die vollig neue
Spielkonzepte erlaubt — und mit dem
Wii machen sie genau da weiter. ]

an neuen Produkten fiir die Next-Gen-Konso-
len und an Sequels zur "Battlefield-Marke ar-
beiten soll. + + + Arcade-Schlucker: Vivendi
Games gibt den Kauf zweier Entwicklerstudios
bekannt: Ch'in (Shanghai, China) und Secret
Lair Studios (Issaquah, USA). Durch den
Erwerb der beiden Programmier-Hauser will

man Sierra Online zu einem der groRten
Anbieter von Xbox Live Arcade machen

+ + + Renn-Héohepunkt: Buena Vista Games
iibernimmt Climax Racing von der Climax
Group. Die Rennspielexperten feierten bis-
lang schon mit den Serien "MotoGP" und
"ATV Offroad Fury" Erfolge.
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Die aktuellen Verkaufsschlager und unsere Redaktionscharts.

n
II GOTHIC 3 \ P—— FIFA 07

Genre: Rollenspiel Hersteller: JoWood Genre: FuBball Hersteller: Electronic Arts A Genre: Fu[-sbal\ Hersteller: E\eclmmcﬁ
2 [0 [ «inGoom HearTs 2 B3 ec0 star wars
Genre: Fulball Hersteller: Electronic Arts Genre: Actwon—Advévwluve Hersteller: Koch Media Genre: Action Hersteller: Activision
[EJ o sienLeR 2: v wicusre cenenaion [E] siosar: eutsc rock-po [EJ sustcause
Genre: Echizeit-Strategie Hersteller: Ubisoft oy Genre: Muswks‘p»‘e\- Hersteller: Sony Genre: Action Hersteller: Eidos
u GUILD WARS: NIGHTFALL LEGO STAR WARS Il n HALF-LIFE 2
¥ Genre: Online-Rollenspie! Hersteller: NCsoft Genre: Action = Hersteller: Activision TG Genr:TEgu—Shuuter Hersteller: Electronic Arts
[EJ russaau manacer 07 [EJ siwesman: antems B3 cans
Genre: Wir\snhafléswmu!atiun Hersteller: Electronic Arts Genre: Musikspiel i Hersteller: Sony ¥ ae: Rennspiel Hersteller: THO a3
E COMPANY OF HEROES E SUIKODEN 5 E KINGDOM UNDER FIRE: HEROES
Genre: Echizeit-Strategie Hersteller: THO are: Rollenspiel Hersteller: Konami Genre: Action Hersteller: lZoch Media
CIVILIZATION 4: WARLORDS CARS DREAMFALL: THE LONGEST JOURNEY
@  Genre: Runden-Strategie Hersteller: 2 Games Genre: Rennspiel Hersteller: THO Genre: Adventure Hersteller: dtp
8 [3LF =] sinestar: rocks B DTM RACE DRIVER 3
Genre: Rennspiel Hersteller: Atari Genre: Musikspiel Hersteller: Sony Genre: Rennspiel Hersteller: Codemasters
[E) teco star wags 1 [E) sicsar: so's ﬂ DIE SIMS 2
Genre: Action Hersteller: Activision ¥ Genre: Musikspie! Hersteller: Sony A Genre: Lebenssimulation v Hersteller: Electrz;nit Arts
m GEHEIMAKTE TUNGUSKA m SINGSTAR: PARTY m DER PATE
Genre: Adven\;;e Hersteller: Koch Media i ¥V Genre: Mus»ksp]e\ Herslellrer‘ Sony Genre: Action ] Hersteller: Electronic Arts

GAMECUBE-CHARTS
n LEGO STAR WARS Il

REDAKTIONS-CHARTS [=F YV
n JUST CAUSE

TEST DRIVE UNLIMITED

Genre: Rennspiel Hersteller: Atari Genre: Action Hersteller: Activision System: GD @D [ xvox T
3 susT cause 2 X B SCARFACE: THE WORLD IS YOURS
ViU Genre: Action Hersteller: Eidos Genre: Fultball Hersteller: Electronic Arts System: S0 @B
B FIFA 07 B CARS B NEED FOR SPEED: CARBON
Genre: FuRball Hersteller: Electronic Arts il';;enre: Rennspiel Hersteller: THQ System: G @D €D €D D @D @D
| 4 [T Y Fiea streer 2 I3 Pro evoLuTion socceRs
i1 Genre: Eishockey Hersteller: Electronic Arts Genre: Fulball Hersteller: E\ectmrﬁc}r’uﬁ VY System: S ps2 ] [xtox300
B SAINTS ROW E MARIO PARTY 7 mRK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC
JEU Genre: Action Hersteller: THO V¥ Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo System: @
3 oer pare I} mario smas FooTeaLL IE} st oRive unumien
Genre: Action Hersteller: Electronic An57 ¥V Genre: FuRball Hersteller: Nintendo ¥V System: G50 @D =D s
LEGO STAR WARS I POKEMON XD KINGDOM HEARTS 2
Genre: Action Hersteller: Activision @ Genre: Rollenspiel Hersteller: Nintendo System: «
B ROCKSTAR GAMES PRASENTIERT TISCHTENNIS B CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE B 42 SPIELEKLASSIKER
®  Genre: Tischtennis Hersteller: Rockstar Games ¥V Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision System: @I
E NBA LIVE 07 E MONSTER HOUSE B GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER
Genre: Basketball Hersteller: Electronic Arts Genre: Action-Adventure Hersteller: THO ¥V  System: [ Psz } €« D
m DEAD OR ALIVE 4 m MARIO POWER TENNIS m LEGO STAR WARS Il
Genre: Beat'em-Up Hersteller: Microsoft Genre: Tennis Hersteller: Nintendo ¥ System: > €D¢ «»
22 www.cynamite.de Dieses Spiel ist aufgestiegen ® Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben

V¥ Dieses Spiel ist abgestiegen Dieses Spiel ist neu in den Charts




ROCKSTAR GAMES
PRASENTIERT

RHALTLICH

W hen von Take-Two Interactive Software. "7 und
jewciligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten. Der Inhalt dieses Videospiel
kler noch die Publisher dieses Videospicls befiirworten, dulden od

tzen dic in diesem Videospicl gezei
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Was sind Ihre Favoriten? Abstim-
men auf www.cynamite.de

S O

Kojima packt aus

METAL GEAR
SOLID 4:
GUNS OF THE
PATRIOTS |

|
|
H“}‘MGS“-Fans muissen jetzt }
ganz tapfer sein: Vor 2008 wird |
es wohl nichts mit dem neuen }
Snake-Abenteuer. Wie Kojima ‘
dem japanischen Fachmagazin |
*Famitsu® verriet, wird sein erstes |
PS3-Spiel erst Ende 2007 im |
Land der aufgehenden Sonne
veroffentlicht — und wir alle wis-
sen ja, wie lange es dauert, bis
ein Spiel dann nach Deutschland
kommt. Allerdings wurde diese
Aussage noch nicht offiziell von
Konami bestétigt — somit bleibt
ein Flinkchen Hoffnung
Uberrascht hat der "MGS'-
Vater seine Fans allerdings mit
der Ankindigung, dass es in
"MGS 4" erstmals Charaktere ge-
ben wird, die realen Personen
nachempfunden sind. Grund da-
fiir soll eine Uberraschung fiir die
Spieler sein, weshalb Kojima
auch nichts weiter verriet. Mit Si-
cherheit kénnen wir aber sagen,
dass Yumi Kikuchi einen Auftritt
haben Die japanische
Schauspielerin arbeitete bereits
in TV- und Kinoproduktionen mit
und als Synchronsprecherin flir
verschiedene Anime-Serien.

wird.

A WIE IN ECHT: Auf einer Konfe-
renz wurde Yumi Kikuchi und

24

www.cynamite.de

lhre Favoriten: Auf diese Spiele freuen sich die Leser am meisten

> MOST WANTED

VORMONAT: PLATZ 1
Action-Rennspiel

Genre Genre

Electronic Arts Hersteller
1. Quartal 2007

11/2006

| Hersteller
Erscheint
; Info in Heft

Erscheint
Info in Heft

[ M SPLINTER CELL: 00UBLE AGENT
= VORMONAT: PLATZ 3
- & £ @
Action-Adventure
Ubisoft
Erscheint  Oktober 2006
Info in Heft 11/2006

VORMONAT: PLATZ 6

Rollenspiel Genre
Square Enix Hersteller
4. Quartal 2006

07/2006

CALL OF DUTY 3
VORMONAT: PLATZ 10
- eI [ _ps:
Genre Ego-Shooter Genre
Hersteller  Activision Hersteller
Erscheint 4. Quartal 2006 | Erscheint
Info in Heft

Info in Heft 11/2006

Al \WOW: THE BURNING CRUSADE

NEUEINSTIEG VORMONAT: PLATZ §
Action-Adventure Genre Online-Rollenspiel
Konami Hersteller  Vivendi
2008 Erscheint ~ November 2006
09/2006 Info in Heft 11/2006

Neues Mount enthiillt

WORLD OF WARCRAFT:

THE BURNING CRUSADE

\III} Wir gehen davon aus, dass das lang erwartete

¥V Dieses Spiel ist abgestiegen

Add-on schon im November bei uns in die Laden
kommt. Als kleinen Vorgeschmack auf die beiden
neuen Rassen wurde jetzt das Mount enthillt, auf
dem die Blutelfen reiten werden. Cockatrice genannt,
erinnert das bunt gefiederte Tier nicht von ungeféhr an
die Chocobos aus den "Final Fantasy'-Spielen.

® Die Platzieru

Dieses Spiel ist aufges

es Spiels ist gl
Dieses Spiel ist neu in unseren Most Wanted

zu Platz 04

ENSEMBLE

Strategischer Liickenfiiller

HALO 3

\III} Anstatt neue Infos zum dritten Teil présentieren
wir Ihnen den Ableger "Halo Wars", der exklusiv fur die
Xbox360 erscheint. Von den "Age of Empires-Ma-

chern entwickelt, spielt der Echtzeit-Strategietitel vor |
den Ereignissen von “Halo". Einen vorgerenderten Trai- |
ler sowie Cinematic Scfeenshots finden Sie auf der |

| offiziellen Homepage www.halowars.com.

eich geblieben
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MOST WANTED

Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel (iber Spiele,
auf die unsere Leser am meisten warten

AKTUELLE INFORMATIONEN

Was gibt's Neues von lhren Favoriten? Zu ausgewahlten

WANTED
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos N

ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

VORMONAT: PLATZ 7 | VORMONAT: PLATZ 2
| D eI

| Genre Ego-Shooter Genre Action-Adventure

Hersteller  Microsoft Hersteller  Nintendo

Erscheint 2. Quartal 2007 Erscheint 4. Quartal 2007 ) A HELD FUR ZWEI SYSTEME: Link wird nicht nur den Nintendo Wii
i beehren, sondern auch auch noch auf auf dem GameCube erscheinen.
07/2006 Info in Heft 07/2006

Hoffnungsschimmer

THE LEGEND OF ZELDA:
TWILIGHT PRINCESS

Lamecae . wi ]

\III} Es wurde ja bereits gemunkelt, dass die GameCube-Fassung

GEARS OF WAR ‘IKZ2] GRAND THEFT AUTO IV der neuesten "Zelda'-Episode nicht mehr erscheinen werde. Falsch!
NEUEINSTIEG VORMONAT: PLATZS Wie Nintendo jetzt bekannt gab, wird die Cube-Version des langer-

@ - o warteten Action-Adventures am 11. Dezember in den USA ausgelie-
FE Ego-Shooter (P Action fert. Qe Wii-Fassung dagegen kommt wie bereits angekindigt als
B Starttitel am 19. November 2006 in den USA auf den Markt. Damit ist

i Rock: X .

Herslel.ler Mictosoft Herstel.ler ockstar Games es unwahrscheinlich, dass der am sehnlichsten erwartete GameCube-

Erscheint 4. Quartal 2006 Erscheint 7. Oktober 2007 Titel noch in diesem Jahr auch in Deutschland erscheinen wird
Info in Heft 06/2006 l Info in Heft 07/2006 - Warten wir ab, was Nintendo of Europe dazu sagen wird.

WIR WOLLEN’S VON IHNEN WISSEN!

Verraten Sie uns lhre derzeiti-

gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns,

welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er-

warten und welche Genres Sie bevorzugen.

Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser
auf Ihre personlichen Interessen hin auszurichten

ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM

Ort
Ihre Aufgabe ist einfach: Flllen Sie den Abschnitt
vollstandig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte
oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie
ihn dann an unsere Adresse!

ICH WARTE AUF: PLATTFORM

Alter

Natdrlich konnen Sie auch online teilnehmen. Ge-
hen Sie auf www.cynamite.de und fullen Sie den
Coupon der "Most Wanted"Liste aus

Xbox [ Xbox360 [J GameCube MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt

h

aut an allen G len dieser

Games Aktuell
Kennwort "Mitmachkarte 11/06"
Max-Planck-Str. 13
97204 Héchberg : X Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 11/2006 teilnehmen.

Ausgabe teil!

Einsendeschluss: 22.11.2006
Mitarbeiter von CyPr
Gewir
Der Rect
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Genre Aufbausimulation

E KLUSIV

Hersteller  Ubisoft

Entwickler Blue Byte
(bekannt durch) Battle Isle, Die §

» Mittelalterliche Aufbausimulation

» Fortsetzung der Hitserie mit

uber fiinf Millionen verkauften

Spielen

» Jetzt mit weniger Kampf
und mehr Aufbau

» Gemeinsamer Stadtebau im
Multiplayer-Modus

» Map-Editor angekiindigt

Internet

diesiedler.de

—— s

N DIE SIEDLER 6

-

DIE SIEDLER 6

System:
Termin/Preis: 4.Q." 2007 - 50 €

Weltpremiere! Als erstes Magazin berichtet Games Aktuell tiber Teil

sechs der popularen Siedler-Serie.

as Dusseldorfer Blue-Byte-

Team ist genau so fleiRig wie
dessen hauseigene Wuselwesen:
Nach 'Die Siedler: Das Erbe der Ko-
nige” und "Die Siedler 2: Die nachste
Generation" legen die Entwickler
nicht etwa die Beine hoch, sondern
arbeiten mit Hechdruck an Teil sechs
der erfolgreichen Strategiespielreihe.

STADTEBAU

War der offizielle Vorgénger "Das Er-
be der Konige" noch sehr stark auf
Kémpfe ausgerichtet — womit er in

A FROHES SCHAFFEN: Das Wohlbefinden Ihrer Biirger ist ausschlaggebend fiir
deren Produktivitat. Sie sollten also immer etwas zu beien haben. (PC)

26 www.cynamite.de

direkter Konkurrenz zu GroRen der
Echtzeit-Strategie wie "Age of Em-
pires’ und 'Der Herr der Ringe: Die
Schlacht um Mittelerde” stand -, so
besinnt man sich jetzt wieder auf alte
Starken der Serie.

‘In 'Die Siedler 6' geht es darum,
groe mittelalterliche Stadte zu er-
schaffen’, so Benedikt Grindel, Pro-
duzent von ‘Die Siedler 6", im Inter-
view mit Games Aktuell. “Der Spieler
baut einen Wirtschaftskreislauf auf,
in dem er alle Schritte beobachten
kann, und holt das Beste aus seinen

A NA SICHER: Um die Stadt vor Angriffen zu schiitzen, sind Mauern unabding-

Siedlern heraus, indem er sich ihrer
Bedurfnisse annimmt und sein Reich
vor Gefahren von auf8en schitzt."

MARKTFORSCHUNG

Den Strategiewechsel begriindet
Benedikt Grindel mit der intensiven
Analyse des Spielerfeedbacks in In-
ternetforen. "Wir haben uns gefragt
Warum war 'Die Siedler: Das Erbe
der Kénige' so erfolgreich? Und dann
haben wir uns die Frage gestellt:
Warum war das Spiel nicht noch
erfolgreicher?"

-3

bar. Zum Gliick sollen feindliche Attacken nicht an der Tagesordnung sein. (PC)



AUFBAUSIMULATION | DIE SIEDLER 6

A WEIDMANNSHEIL: Blue Byte verspricht uns voll di
Trailer zeigt, wo die Reise hin gehen soll. Auf unsere DVD hat es der Trailer zeitlich nicht mehr geschafft, aber auf

das

iel aller Zeiten. Dieses Bild aus dem

www.cynamite.de diirfen Sie ihn sich anschauen. Es lohnt sich!

Grafisch hat sich Blue Byte sehr ho-
he Ziele gesteckt. "Bei Erscheinen
wird 'Die Siedler 6' das bestausse-
hende Strategiespiel sein’, kindigt
Grindel vollmundig an. Zu diesem
Zweck hat Blue Byte die Engine von
‘Das Erbe der Konige" als Basis her-
angezogen und sie enorm erweitert
und verbessert. ‘In unserer detailrei-
chen Welt kdnnen wir mehr als zehn
Mal so viele Objekte darstellen wie
zuvor', so Grindel. "Wir nutzen die
aktuellsten Features der neuesten
Grafikkarten. Wir verwenden spe-
zielle Texturierungssysteme, die uns
extrem hohe Aufloésungen ermég-
lichen. Da kann man dann ganz nah
vor einem Gebaude stehen, ohne
dass einem dieAugen wehtun."

TAGWERK

Damit man sich auch gerne mal zu-
riicklehnt und die Siedler bei ihrem
regen Treiben beobachtet, hat jede
Person einen nachvollziehbaren Ta-
gesablauf. Der Bécker zum Beispiel
knetet den Teig, um ihn dann im

A STAND UNS REDE UND ANTWORT:

Grindel, der Prodi

Ist Weibsvolk

d? Erstmals in der

Ofen zu einem knusprig braunen
Brot zu backen. AnschlieRend legt
er das Backwerk in die Auslage sei-
nes schmucken L&dchens. Nach
getaner Arbeit sieht man den B&-
cker dann auch mal aus der Taverne
schwanken. Und wenn er auf dem
Fest eine Frau kennen lernt, zieht
diese prompt bei ihm ein — und hilft
fortan tatkraftig bei der Arbeit.

KAMPF
Blue Byte legt wieder sehr viel Wert
auf die Kampagne. Als Vertreter des
Konigs gilt es, eine Siedlung zu er-
richten und diese zur mittelalterli-
chen Metropole auszubauen. Natr-
lich ruft eine florierende Stadt Nei-
der auf den Plan, und dann ist es
wieder Zeit zu kdmpfen. Das Mittel-
alter ist schlieRlich nicht gerade als
Zeitalter der Pazifisten bekannt...
Bei den Auseinandersetzungen
ist der Fokus auf Belagerung und
Verteidigung gerichtet. Benedikt
Grindel erldutert: "Bei 'Age of Em-
pires' zum Beispiel baue ich eine Ba-
sis auf, um dann méglichst schnell
viele Kampfeinheiten produzieren zu
konnen. Bei 'Die Siedler 6" liegt die
militérische Herausforderung darin,
dass die Stadt verteidigungsféhig
sein muss. Es geht also in erster Li-
nie um das Erhalten, nicht um das
Zerstoren.”
Diese Spielphilosophie kommt auch
im Multiplayer-Bereich zum Tragen
Grindel: "Es wird zwar einen klassi-
schen Deathmatch-Modus geben,
wir konzentrieren uns aber aufs
Teamspiel: Handel miteinander, Un-
terstlitzung bei Belagerungen und

der Serie gibt es in

‘Die Siedler 6" Frauen. Wir haben es nicht mehr fiir maglich gehalten...

(PC)

eine helfende Hand bei der Ver-
teidigung einer Stadt sind die wich-
tigsten Aspekte."

Obwohl es mehr Waren und ein
komplexeres Wirtschaftssystem
geben wird, soll "Siedler 8" minde-
stens so einsteigerfreundlich sein
wie der Vorganger. Ob dabei wieder
ein Off-Sprecher helfen wird, steht
noch nicht fest. Benedikt Grindel
'Darliber machen wir uns noch we-
nig Gedanken. Sollten wir wieder
mit einem Sprecher arbeiten, dann
wird es sicherlich einer sein, der
weniger polarisiert als Oliver Kalk-
ofe bei 'Das Erbe der Konige".sz @

VIDEO!

Bereits in der néchsten
Ausgabe kénnen wir Ihnen auf
der Heft-DVD erste bewegte Bilder
aus "Die Siedler 6" zeigen — und einen
Blick hinter die Kulissen von Blue
Byte gewahren wir lhnen auch!

EINSCHATZUNG

A die Serie wieder zu ihren
(Aufbau-)Wurzeln zuriickkehrt

A das Spiel super aussehen soll

A WIr uns

f gemeinsamen

Vv man wahrscheinlich einen
richtig dicken Rechner braucht

sehr gut

Steine hauen, Stadte bauen: Der von
Blue Byte eingeschlagene Weg
gefallt uns ausgezeichnet.

unum.u:llvu‘ucl.du

Wl NYko

PS2 MATRIX INFINITY 39,95 EUR
PS2 MODBO 460/745 24,95 EUR
PS2 FINAL ICE 2006 19,95 EUR
PS2 NYKO MEMORYCARD 15,95 EUR
PS2 ERSATZLASER 69,95 EUR
PS2 ERSATZLINSE 21,95 EUR
PS2 SWAPSET 24,95 EUR
PS2 EYETOY KAMERA 24,95 EUR
PS2 2TECH ANALOGPAD 9,95 EUR
PS2 SONY ORIGINALPAD 14,95 EUR
PSTWO ERSATZLASEREINHEIT 28,95 EUR
PSTWO FERNBEDIENUNG 6,95 EUR
PSTWO MIT MATRIX 179,95 EUR
XBOX360 FRACTAL 360 49,95 EUR
XBOX360 NYKO LUFTER 29,95 EUR
XBOX360 OFFNUNGSTOOL 9,95 EUR
XBOX360 CONNECTIVITY KIT 29,95 EUR
XBOX360 NYKO FACEPLATES 12,95 EUR
XBOX360 XCM GEHAUSE BLACK 55,95 EUR
XBOX360 NYKO FERNBED. 19,95 EUR

XBOX360 MINISPY HARDDISK 14,95 EUR
XBOX360 HDTV KABEL DIGITAL 11,95 EUR |
XBOX AUSTAUSCHLASER 19,95 EUR

ele weitere Produkte’
lunserem!Onlineshop:www:acti

WIR HABEN UBER 100
UMBAUER IN UNSEREM
ONLINEVERZEICHNIS:

% EINER IST AUCH IN
IHRER NAHE!

XCM XBOX360 PAD
GEHAUSE CHROME
L

® ..,.,
&

459,95 EUR’



IST GREIFBAR.

DAS GEFECHT STEHT UNMITTELBAR BEVOR, DIE ANSPANNUNG
OMBASTISCHES ACTION-FEUERWERK,

BALD IST CALL OF DUTY 3 ERHALTLICH; DAS SPIEL BIETETEIN B
DAS VIELEN DIE SPRACHE VERSCHLAGEN WIRD!

Call of Duty® 3 © 2006 Activision Publishing, |



ANZEIGE

WILLKOMMEN THg
IN DER '

NORMANDIE

Unter feindlichem Dauerbeschuss beginnt b Reve
der packende Ausbruch aus dem Landungs-
bereich der Normandie. Wahrend einem ¥

die Kugeln um die Ohren fliegen, kampft
man sich Meter fiir Meter in furiosem Kampf

voran. L4
Aber der Weg ist noch weit, Rauchgranaten \ \
haben die vom Krieg gezeichneten Schlacht- \
felder iiberzogen und erschweren die Mission, \
Nahezu ohne Sicht geht es dennoch vorwirts, |

wahrend der Feind einen bereits umzingelt haben
kénnte und vielleicht schon im ndchsten Augen-
blick hinterriicks attackieren wird.

Ohne Atempause geht es zusammen mit dem Trupp weiter vorwirts.
Plétzlich werden Mauern, die eben noch Schutz boten, von feindlichen
Panzern durchbrochen; jetzt ist es oberstes Gebot, Deckung zu suchen,
Explosionen lassen Gebiude erzittern, wihrend um einen herum Granaten
detonieren und Erdbrocken hernieder gehen lassen.

Aus dem Schiitzengraben heraus erlebt man, wie Flugzeuge abgeschossen

werden und direkt neben einem in Gebdude krachen. Man ist nirgendwo - i
sicher.

Plétzlich steht man einem feindlichen Soldaten gegeniiber; nun kénnen
einen nur noch schnelle Reaktionen im Nahkampf retten. Jetzt muss
man sich den Feind mit allen Mitteln vom Hals halten.




FILMREIFE ATMOSPHARE

> Im Laufe der Gefechte muss der Trupp immer eng zusammen-
arbeiten. Auch nach Abschluss einer Mission hat man nur kurz Zeit,
durchzuatmen, wahrend noch auf dem Schlachtfeld die Instruktionen
fiir den nachsten Einsatz erfolgen.

In diesen Momenten kann:man die wunderbare Landschaft genieRen.

Beeindr de Wasserspiegel und sich im Wind wiegende
Grashalme erschaffen eine nahezu idyllische Atmosphare, bis der
plotzliche Beschuss aus einem MG 42 die triigerische Stille zerstért.

Es gibt kein Zuriick. Immer inmitten des Gefechts, umgeben vom
tosenden Larm der Gewehre, der Flugzetge, Granateneinschldage —
und in all dem Chaos briillen Kameraden noch Anweisungen zum
Angriff oder zur Verteidigung.

Die gesamte Szenerie wirkt bl

s e

b
uckend r

.CALL OF DUTY 3 IST DAS PS3-PFLICHTSPIEL!" PLAY 11/06
.FILMREIFE INSZENIERUNG" XB0OX360 ZONE 10/06

CALL OF DUTY 3 BEGEISTERT DEN SPIELER MIT EINER
GRANDIOSEN INSZENIERUNG, INTENSIVEN GEFECHTEN
UND EINER FILMREIFEN ATMOSPHARE!

Die neuen Features bieten eine Vielzahl an Kampfalternativen:

Der Spieler ist mit einem Spezialkommando unterwegs, springt per
Fallschirm ab oder erobert feindliche Stellungen, indem er auf einem
Panzer sitzend per Fernglas Ziele an den Panzerschiitzen durchgibt.

Die sehr detailliert und realistisch gestalteten Schlachtfelder tragen
ebenso zur beeindruckenden Wirkung des Spiels bei wie die
bombastische Soundkulisse und die Wettereffekte, etwa niederpras-
selnder Regen, der den Boden in Morast verwandelt.

Bei einer solchen Grafikpracht, den neuen Features und der grandio-
sen Inszenierung werden es viele kaum erwarten konnen, dieses Spiel
endlich in Handen zu halten.

Da bleibt nur eine Frage offen: Wird es den Alliierten gelingen, die
deutschen Truppenverbéande aus Nordfrankreich zu verdréngen?

Dies liegt bald in der Hand des Spielers, mit Call of Duty 3,
dem First-Person-Action-Spiel fiir die Next-Gen-Konsolen.

Auf in die Normandie!

Call of Duty® 3 © 2006 Activision Publishing, Inc.



VERSTECKEN WAR GESTERN: Dank der neuen Umgebungsphysik ko Sie einfache V:

VOLLIG NEUER NAHKAMPF: Mit Hilfe eines neuen Features stehen Sie im Nahkampf Auge in Auge
dem Feind gegeniiber. Kampfen Sie mit lhren Hénden, entscharfen Sie Fallen und legen Sie Sprengladungen.

Ihrer Gegner wie Holzwande, Fasser und Kisten zerstdren.

WAHLEN SIE DEN RICHTIGEN WEG: Flankieren Sie den Gegner oder stellen Sie sich ihm frontal.

Sie kénnen verschiedene Angriffswege wihlen, die Ihnen ein jeweils unterschiedliches Vorgehen abver-

langen werden.

TEAMBASIERTER MEHRSPIELER-MODUS MIT FAHBZEUGEN Bis zu 24 Spieler konnen

1 FRER

auf den Next-Gen-K ihre G mit verschied Spielerklassenaustragen. Zu den vielen
verfiigharen Fahrzeugen zéiihlen unter anderem Panzer, Jeeps und Motorrader mit Beiwagen.

EIN GROSSER RAHMEN: call of Duty 3 erzéhit die Geschichte des gewagten Unterfangens der Alliier-

ten, die hesten deutschen Truppen aus der Normandie zuriickzudrangen. Schlupfen Sie in die Rolle der ame-

rikanischen und k ie, der britischen Special Forces und der polnischen Panzerdi
BALD ERHALTLICH!
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Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen:
I Erfragen Sie die aktuellen

< ? Preise bei lhrem
Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole
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Kurt-Sch her-Platz 7 !
5 427;;nggciLmaz Online-Versand-Grafenau

Tel.: 0234-9160630
Fax: 0234-9160632

info@primalgames.de

spielegrotte

Games, Mangas,

Anime & mehr
Versandkostenfreiab 15'€

www.spielegrotte.di

WWW.0-V-g.com

Tel.: 08552-625575 kontakt@spielegrotte.de
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Age Of Empire lll: The War Chiefs
(Expansion Pack) SOouno CHe=C

Erweitert den Echtzeitstrategie-Hit um die
faszinierende Kultur der amerikanischen
Ureinwohner. Stolze Stamme wie Sioux und
Irokesen im Kampf gegen die Européer um die
Vormachtstellung in der Neuen Welt.

Kaiserstrasse 31
63065 Offenbach / Main

Tel.: 069-884299
Fax: 069-826583

@}o'r\)\imdows soundcheck@online.de
07545 Gera, Zschochernplatz 4
Fon: 0365-2800840

www.netgames-gera.de

www.soundcheck-of.de
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Paulinstrasse 36

54292 Trier

Tel.: 0651-27211
Fax: 0651-27212

bfk IT-Shop
Wasserloser Str. 7a
63755 Alzenau
Tel.: 06023-978666
Fax: 06023-504853

www.bfk-web.de
info@bfk-web.de

MEDIACINE

Industriestr. 16
71522 Backnan
Tel. 07191-7111
Fax. 07191-71267
info@media-1.de

Online Bestellen. www.media-1.de
ab €25.- Bestellwert z"'“'_“’ einkaufen!
versandkostenfrei! |F& 0% j

www.gamenatix.de

WOLFGANG PESCHEL'S
SOFTWARE ENTERTAINMENT

Neue Linner Str. 95
47798 Krefeld

Tel.: 02151/20119
MEHR ALS NUR SPIELE

femeon.de

technik, media, elektro. online

VIDEOSPIELE & ZUBEHOR

Doberaner Strasse 110
18057 Rostock

Tel.: 0381-2003330
TEN

games-store@freenet.de
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[0 =208 |Fe =

Werden auch Sie GamesProfi!
Infos unter Tel.: 089 / 4208 - 2880 bzw. eMail: info@im-games.de
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\ @ Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole
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Wie seine Vorgédnger, bietet auch der neue Flight
Simulator X eine beispielhafte Realitatstreue, die
von echten Piloten in aller Welt geschétzt wird.

Flight Simulator X bietet fiir jeden Geschmack das
richtige Flugzeug - vom tuchbespannten Ultraleicht-
Modell bis hin zum gigantischen Jumbojet.

Die atemberaubende 3D-Grafik sorgt nicht nur fiir
realistische Wetter-, Tageszeit- und Jahreszeit-
Effekte, sondern auch fiir ein ungemein
wirklichkeitsnahes Terrain.

Der Hobbypilot kann entweder ganz in Ruhe seine
Kreise in der Luft ziehen, oder sich den iiber
30 bzw. 50 spannenden Missionen stellen.

Professional|Edition)

eugtypen
aillierte Flughifen @
detaillierte Stadte 7417
50 Missionen
satzcockpit ,,Glass Panel“
ontrollturm-Verwaltung

gameYstudios~
‘Missionen

Handleranfragen erwiinscht! Ingram Micro Games - Heisenbergbogen 3 - 85609 Dornach
e-Mail: info@im-games.de Tel.: 089 / 4208 - 2880 Fax: 089 / 4208 - 2871
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Tom Claney’s

Genre

Hersteller  Ubi

Entwickler U
(bekannt durch) F

Nar‘nen,"Vegas' besser pra-
sentieren als in Lgs Vegas selbst?
Das weifl auch Hersteller Ubisoft
und zeigte ausgewahiten Redak-
teuren aus aller Welt, dass es vor
Ort ganz schnell zum Ernstfall
kommen konnte.

Next-Generation-Spiel (PS3/ Xbox-
360) in einem vollig verwiisteten
Las Vegas wieder: Von dem Dut-
zend Edel-Casinos, das Sie beim
Uberfliegen der Metropole erken-

Sie finden sich im kommenden

A OBSERVIEREN: Vor dem Angriff pirscht sich das Team Rainbow an den Feind
heran und sondiert die Stellungen. Dann folgt die Angriffsplanung. (Xbox360)
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r vi\‘e: Sprengsto
te Mike Walter wirft gerni

cher ans Werk.

STADT IM AUSNAHMEZUSTAND
Anders als bei fritheren "Rainbow
Six"-Episoden konzentrieren sich
die Entwickler jetzt auf Hollywood-
Dramaturgie. Die bislang trocke-
nen Missionsbeschreibungen wer-
den ersetzt durch CNN-ahnliche
Nachrichtensendungen, die Sie
von einem Auftrag zum nachsten
jagen: Raumen Sie dieses Gebau-
de, schalten Sie jene Stellung aus
oder holen Sie unter Zeitdruck Gei-
seln aus einem Casino-Komplex.
In 24 Stunden muss alles erle-
digt sein — nicht viel Zeit also, um
alle besetzten Spielhallen zu rau-
men und die Killer auszuschalten.
Das geht nur mit Taktik. Mit dem
einpragsamen Slogan "Observe,
Plan, Assault” (OPA) bilden die
Experten von Ubisoft Montreal das

7 “moglichkeiten und lotel

ezialeinheiten
Analyse

ieren Sie
kungs-
Starke

&

Situation.
Terrain, sichten

des Gegners aus.

Dann Phase zwei: Welches Vor-
gehen: versprieh meisten Er-
folg? Wie
Verluste?
sinnvoll? In

schieBen, attackieren Sfellungen
mit Rauch- und anderen Granm}
und sichern die eroberten Posiﬁﬁé’
nen. Weiter geht's!

WILD ODER ZURUCKHALTEND?
Um die Strategie blitzschnell um-
setzen zu konnen, haben Sie (ber
beide Mitstreiter volle Kontrolle:
Auf Knopfdruck schicken Sie die
beiden (leider immer gemeinsam)
zu einer Stellung. Dort befolgen sie
die "Rules of Engagement" - die
Regeln der Kampffihrung.

Ganz allgemein bestimmen Sie
mit einem Druck auf das Steuer-
kreuz, ob die beiden defensiv (Infil-
trate) oder angriffslustig (Assault)
agieren. Sollen sie sich zuriickhal-

Wussten Sie schon, dass... der Biirgermeister von Las Vegas das Spiel verhindern wollte,

weil es dem ‘Ruf der Stadt" schaden kdnnte?



Idampfer auf und gehen auch
in Deckung. Bei der offensiven
stirmen die beiden vor-
%ﬂismn die Feinde
~sofort, sodass Sie selbst sicher

nachriicken konnen.

Misslingt ein Angriff und wird
ein Kamerad getroffen, miissen
Sie ihn wiederbeleben: Pirschen
Sie sich an und holen Sie ihn mit

. einer Adrenalinspritze aus dem
ammerschlaf zuriick an die Front.

Reanimation funktioniert un-

TAKTIK-SHOOTER | RAINBOX SIX VEGAS

e s

wenn der
m‘hr Fo

i all
b s
Lichtverhaltnisse von groRer Be-
deutung. Im disteren, verwinkel-

u

- Gegner smarte Manover beherr-

‘AuBerdem erkennen sie lhre

LSS ) )

ﬂﬁ‘_ﬁn sie autonom auf gegnerische Stellungen. Das erlaubt lhnen, die Feinde ,
‘das Feuer wegfli den Zi il ist 0
&

Jede

Klar ist nur eins: Wildes Ballern
bringt den sicheren Tod, da lhre

schen. So tragen sie ebenfalls
Nachtsicht- oder Thermobrillel

griffe und wechseln mit Si
und die Positi

ten Kellergewdlbe schleichen Sie
geduckt und mit Nachtsichtgerat
Meter fiir Meter vorwarts. In offe-
nen Casino-Hallen stiirmt Ihr Team
die gegnerischen Reihen am bes-

ten mit Granateneinsatz und Uber- -

raschungsangriffen.

o JNERE | WD W
A MULTIPLAYER-ACTION: Die per Cl Edit ierten US-Truppen
(siehe Gl f) stii einen Ui hlupf der * (Xbox360)

- Héuserfassaden ab. Als Teamfiih-
~ rer lugen Sie durch die Fenster

%, terund.jeder hoft "sein* Ziel vor

ekun € pe ha
Gegner nd steht flugs
im Kreuzfeuer. Nur Profis schaffen
es, solche Situationen
durchzuplanen. Un
sen: Die Zeit lau

nicht iiberrannt zu werden

AM SEIDENEN ’FADEﬂ"?

Geschicklichkeit spielt ebenfalls
eine Rolle: Bei so genannten "Rap-
pell*-Punkten seilt sich Ihr Trio an

und "taggen" die Bosewichter. Das
bedeutet, dass Sie jedem "Rain-
bow"-Profi ein spezielles Ziel zu-
weisen. Nach dem Sturmbefehl
brechen die Jungs durch di

o

den-Beinen: =2t

Af kniffligstenerschien un
beim Probespiel der Auftrag, e
Geisel zu befreien. Dabei ist die -
schlauchartige Snake-Cam m]jc.
tig. Mit diesem Hightech-Ge(ﬁi«"
sondieren Sie die Lage hinter ein:
Tir und beobachten Positionel
von Terroristen und Geiseln. Uber-
rumpelt |hr Trupp den Feind mit

EINSCHATZUNG

sehr gut
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Wii viel kostet Nin-
tendos neue Konsole?
Wii lautet der Start-
termin? Wii gut sind

ORSCHRAU

A WII-EVENT IN LONDON: Fiir die Prasentation von Wii Sports
Tim Henman (Bild links). AnschlieBend durften wir selbst Hand an die Wii-Remote legen.

A COOLES SPIELZEUG: Zunéchst wird die kleine Konsole
nur in diesem schmucken WeiR erhaltlich sein.

A hnlich wie Microsoft (siehe S. 38) veranstaltet auch
Nintendo in Europa einmal im Jahr eine grofie Pres-
sekonferenz. Erstmals stand Nintendos neues Baby im
Mittelpunkt: Wii. Sehr gespannt flogen wir Mitte Septem-
ber nach London, schlieRlich war uns Nintendo noch zahl-
reiche Fakten zum Europastart schuldig.

neue Steuerung wunderbar und klappt intuitiv — die not-
wendigen Bewegungsablaufe kennt jeder, zumindest
ungeféhr. Um zu zeigen, wie nahe die Steuerungsbeweg-
ungen bei einem Wii-Tennis denen beim echten Tennis
kommen, hatte Nintendo kurzerhand einen Tennisplatz in
die Veranstaltungshalle legen lassen. Und kein Geringerer

die ersten Spiele?
Games Aktuell kennt

als Tim Henman, Englands erfolgreichster Tennisrecke,
DER PREIS IST HEISS zeigte sein Kénnen — erst in echt, dann virtuell
Prompt lieR der japanische Branchenriese die Katze aus
dem Sack: Am 8. Dezember ist Wii-Day in Deutsch-
land. Nintendo liefert seine neue Konsole zum Start-

preis von 249 Euro aus. Der Packung liegen zwei Con-

alle Facts zum Wii-
Launch in Europa.

GA GOES Wi
Im Anschli an die Pr enz durften wir in
einer benachbarten Halle mehr als 20 Wii-Titel spie-

troller (Nunchuk und Remote) bei sowie - Tusch! - die
Sportspielsammlung "Wii Sports'! Ein kluger Schachzug,

len. Alle waren nahezu fertig und sollen im “Start-
fenster", also direkt am 8. Dezember oder zumindest

denn gerade beim Bowling, Boxen oder Tennis passt die  noch vor Weihnachten, erscheinen. Auch hier faszinier-

Microsofts

Wahrend Sony mit dem Onli vice der Play ion3 (B0~ - [ ]

Xbox-Live-Dienst kopieren will, geht Nintendo mit Wii andere Wege. Mit dem Wii
Channel bietet Nintendo zusétzliche TV- Kanéle an, die einfach mit der Wii Remote
anwihlbar sind. Details zu den ersten sechs Sendern liefern wir schon jetzt - weitere

hat Ni do bereits

» Foto-Kanal:

Uber den SD-Card-Slot der
Wii-Konsole kann man Bil-
der und Videos auf den TV-
Schirm bringen. Mithilfe ei-
ner integrierten Software
versieht man die Bilder mit
Nachrichten, verfremdet
sie, und so weiter.

Wii

www.cynamite.de

w
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» Mii-Kanal:
Hier gestaltet man eine per-
sonliche Spielfigur, die man
in bestimmten Games (zum
Beispiel "Wii Sports’) ver-
wenden kann.

Wii Wi

B

» Wetter-Kanal:

Lohnt es sich, nach drau-
Ben zu gehen — oder sollte
man lieber in der Bude blei-
ben und zocken? Der Wet-
ter-Kanal liefert die aktuel-
len Temperaturen und eine
Vorschau auf die néchsten
Tage. Dazu muss Wii aller-
dings mit dem Internet ver-
bunden sein.

Wii

Wi

» News-Kanal:

Mit Wii gibt es die Tageszei-
tung nicht téglich, sondern
sekiindlich. Immer aktuell,
und immer bequem am Bild-
schirm zu lesen. Auch hier
ist eine Internetverbindung
natiirlich absolute Voraus-
setzung.

i Wii

Wii

» Internet-Kanal:

rore 558
i

ceo

|
&

» Sh Kanal:

Wer ohne lange Bootphase
am Fernseher im Internet
surfen will, kann das mit Wii
problemlos tun. Uber den
Opera-Browser erschlieRt
man sich das gesamte
WWW. Obrigens: Jugend-
schutz ist bei Nintendo Eh-
rensache.

Wii

Hier diirfen Sie Virtual-Con-
sole-Spiele downloaden,
neue Kanale abonnieren
und weitere Shopping-An-
gebote nutzen. Neben der
Kreditkarte soll auch die so
genannte Wii Point Cards
akzeptiert werden, die man
im Fachhandel kaufen kann.

Wii Wii



SPECIAL | WII

A EXCITE TRUCK: Der Action-Racer liberzeugt

A ZELDA: Links neues Abenteuer gilt als Killer-

A METROID: Ego-Shooter-Freaks freuen sich

Optik. Applik fur

neue D

durch eine schnelle und blit

¥V KLASSISCH:

Mit dem Classic-
Controller zocken sie
die Spiele der Virtual
Console.

A BEWEGUNGSMELDER: Diese Leiste iiber-
tragt Ihre Gesten mit dem Wii-Controller.

ten uns vor allem die Games, die man ohne lange Erkléa-
rung intuitiv steuern kann. Bei "Wii Boxing", das auch Teil
der "Wii Sports-Sammlung ist, klappten schnelle Jabs,
gezielte Haken und harte Korpertreffer auf
Anhieb. Sogar flinke Seitwértsbewegungen
mit dem Oberkérper waren kein Problem

ins

auf den grafisch eindruckvollsten Wii-Titel.

A TRAUMA CENTER: Doktorspielchen fiir daheim! Holen Sie sich den OP-Saal

del,

Sie mit der Wii-Ri te lhre Patienten.

und beh

DIE TOP 10 ZUM WII-START

Erstmals prasentierte man auch "Wii Bow-

: 1 The Legend of Zelda: Twilight Princess (Nintendo)

B f fihlt
ling" der Offentlichkeit. Auch dabei o Ob als Schwert, Bogen oder Angel — der Wii-Controller zieht den Spieler mitten hinein
man sich als Spieler sofort auf die drtliche ~ ifiidis tasziniararide Absiitausnwelt
Kegelbahn versetzt = 7

9 ; 2. | Super Mario Galaxy (Nintendo)

Als Highlight kann man auch “Trauma Kein Konsolenstart von Nintendo ohne DAS Auch Shigeru Miy
Center: Second Opinion" bezeichnen, das allerneuester Geniestreich spielt sich geniall
Spiel fir angehende Chefarzte. Oder 3. | Excite Truck (Nintendo)
eben fir alle, die am lisbsten Polypen Wii-Controller als Lenkrad-Ersatz. Das spielt sich ausgezeichnet — und sehenswert ist
aus Rachen und Tumore aus Béuchen d “Excite Truck” auch!
holen. Beim Schneiden, Tupfen, Nahen L 4. Metroid Prime 3 (Nintendo)
und Desinfizieren kam richtiges OP-Fee- ‘d Feuer frei: Der Wil-Controller wird zur Laserwaffe! Die effekireiche Optik zeigt, dass
ling auf — inklusive Herzrasen, wenn der _‘ Wii auch grafisch Next-Gen ist.
Patient wegzusterben drohte Y 5. Trauma Center: Second Opinion (Nintendo)

% Das Spiel fiir angehende Cheférzte: Mit Skalpell, Tupfer und Pinzette riicken Sie
SPIELSPASS STATT HD § ) teuflischen Tumoren und elenden Polypen zu Leibe.
Grafisch leistet Wii deutlich weniger als die 6. Wario Ware (Nintendo)
Xbox360 — HDTV ist zum Beispiel ein Fremdwort Bananen schélen, mit Flaschen jonglieren — die lustige Ansammlung von
fir Nintendo. Trotzdem gab es Titel, die optisch Geschicklichkeitstests ist perfekt filr jede Spieleparty.
Uiberzeugen kénnen - zum Beispiel "Metroid 7: Wii Sports (Nintendo)
Prime 3', das vor Effekten nur so strotzt. Auch der Aller sportlichen Dinge sind fiinfl Die Tennis-Boxen-Golf-Bowling-Baseball-Olympiade
Offroad-Racer "Excite Truck' gefiel mit schier liegt jeder Wii-Konsole kostenlos beil
unendlicher Weitsicht. Zudem (berzeugte auch 8. Rayman Raving Rabbids (Ubisoft)
hier die Steuerung: Man hélt den Controller quer Die ravenden Kaninchen sind los — und nur Rayman kann sie wieder einfangen. Ein
. ;

und tut, als hielte man ein Lenkrad in Handen HeidenspaR fiir groR und klein!

Zwischen 49 und 59 Euro sollen Wii-Spiele in 9. | Red Steel (Ubisoft)
Deutschland kosten. Auch die genauen Zubehér- Ob mit Pistole oder Schwert — der Ego-Shooter ist trotz anspruchsvoller Steuerung

L o £ e - iner der int 1t |
preise sind nun offiziell: Die Wii-Remote kostet bei sirier deriinteressanteston Startie

10. | Call of Duty 3 (Activision)

uns 39 Euro, der Nunchuk- und der Classic-Controller

fur die Virtuelle-Konsole jeweils 19 Euro. szl

Wii Wii Wii Wii Wii

=

Fiir Wii wurde die Weltkriegsschlacht von Treyarch speziell auf den einzigartigen Con-
troller ausgelegt und unterscheidet sich so gravierend von den anderen Versionen.
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ORS HU SPECIAL | X06
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Sortiment der Super-
lative: Microsoft zeigt
seine Software-
Hoffnungstrager fiir die
Weihnachtssaison -
und hinterlasst einen
barenstarken Eindruck!

i ber die horrenden Kosten fiir Messeauftritte klagen
andere, Microsoft klotzt lieber: Ende September
karrte der wohlhabende Windows-Konzern Hunderte von
Journalisten nach Barcelona, um dort die 2006er-Aus-
gabe seiner schlicht "X" betitelten Hausmesse zu zelebrie-
ren. Und wie beginnt eine solche Mammutveranstaltung?
Na klar, mit einer Pressekonferenz!

HOCHAUFLOSENDES ZUM SCHLEUDERPREIS
Firmenfrontmann Peter Moore persénlich schwor die
anwesenden Medienvertreter nicht nur sklavisch drauf
ein, dass die Xbox360 das Tollste auf der Welt sei, er
hatte auch einige gewichtige Ankiindigungen zu machen
Demnach wird das HD-DVD-Laufwerk fir die Xbox360
bereits im November erscheinen — im Paket mit einer
Fernbedienung und dem High-Res-Film "King Kong" fr
Uberraschend glinstige 199 Euro

Doch die viel spannendere Frage: Auf welche Soft-
ware-Perlen durfen sich Next-Gen-Zocker freuen? Auch
darauf gab der schneidige Peter berzeugende Antwor-

HILFE AUS HOLLYWOOD

163

< ERSTMALS VORGESPIELT: Das
Rollenspiel Lost Odyssey.

A ROCK OF AGES: Der Musikhit
Guitar Hero 2 kommt fiir die 360.

Microsott
gameXGtudios
e

A DEPLATZIERT: Das Marvel-RPG
zielt eher auf den U.S.-Markt ab.
o —

[—

< GESPANNT: Die
internationalen
Journalisten warten
auf den Beginn der
Pressekonferenz.

» ERFAHRUNG AUS
ERSTER HAND: Uber
100 Spielestationen

standen zum Probe-
spielen bereit.

ten: Sowohl "Bioshock" als auch "Kane & Lynch" sowie die
nachste "Splinter Cell™-Episode werden exklusiv fir den
PC und die Xbox360 erscheinen. Zudem werkelt Rockstar
an zwei Zusatzepisoden fiir das kommende "GTA V" - nur
wer Xbox Live besitzt, kann Ende 2007 angebliche 20
Stunden Bonusspielspald herunterladen!

Aus den Neuankiindigungen stach "Halo Wars" hervor.
Das von den "Age of Empires™-Machern erdachte Echt-
zeit-Strategie-Spiel nutzt das Master-Chief-Universum fiir
bombastische Taktikscharmiitzel

Wie unser Geriichteexperte Mister X bereits vor Mo-
naten berichtete, werkelt Edel-Entwickler Rare an
Fortsetzung der "Banjo & Kazooie'-Serie — mehr als ein
Render-Video gab's aber noch nicht zu sehen. Comic-
Fans freuten sich indes (ber die Ankiindigung von
"Marvel Universe Online',
beriihmten Superheldenkosmos

Gegen Ende des Marketing-Feuerwerks kamen die
FuRballfreunde zu ihrem Recht. Der Kick-Klassiker "World
of Sensible Soccer" erscheint namlich in einer dezent auf-
gebohrten Xbox-Live-Arcade-Fassung. Ach ja, und dann
war da noch so ein relativ bekannter Kauz namens Peter

einem Massenrollenspiel im

Jackson auf der Blhne. Warum? Das lesen Sie im Info-
kasten “Hilfe aus Hollywood" auf der linken Seite

In Barcelona gab Microsoft bekannt, j ¢
dass der “Herr der Ringe”-Regisseur

Peter Jackson an Konzepten fiir inter- @
aktive 360-Unterhaltung arbeitet. Um g .4

" : 3

was es sich dabei handeln soll, wusste e
Jackson aber wohl selbst noch nicht —
nur die Thematik steht fest: “Halo".

PROBIEREN GEHT UBER STUDIEREN

Weil angestrengtes Zuhéren nur halb so viel Spafs macht
wie Selberspielen, durften die X06-Besucher am néchs-
ten Tag sémtliche Titel anzocken. Fir das ein oder andere

Entwickler-Interview (wir trafen uns beispielsweise mit

[ B
A /NR &N &N A na A7 s N A Onn nr N N £nd N £ /N
)16 X006 K0 X X X6 K X Al Al \ Kb KU KU KUD KD Kl
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Xbox360-Ego-Shooter namens Crossfire.

SPECIAL | X068 ORS HU

A EIN POTENZIELLES MEISTERWERK: Die Vorfiihrung des paranormalen Thrillers
Alan Wake lieR keinen der anwesenden Pressevertreter kalt - klasse!

Cliffy B von Epic) blieb ebenfalls genligend Zeit. Und wie
so oft im Leben trennte sich auch hier die Spreu vom

Weizen. Wahrend beispielsweise "Superman Returns

sowohl grafisch als auch spielerisch tUberhaupt kein Next-
Gen-Gefiihl aufkommen lieB, haute das inzwischen fertig

gestellte 'Gears of War" alle Anwesenden aus den
Socken. Einziger Wermutstropfen: Das Spiel ist leider zu
brutal flir eine USK-Freigabe und wird in Deutschland nur
massiv geschnitten erscheinen!

Jugendfreundlicher, aber kein Stlick unspektakuldrer
prasentierte sich "Alan Wake". Der Psycho-Thriller sieht
hinreiRend gut aus und hat auch spielerisch das Potenzial
zum Megahit. In die Rubrik "Noch nicht vorzeigbar' gehér-
te derweil "Forza Motorsport 2", Die Rennsimulation ruk-
kelte derart erbérmlich

Diashow glaubten — ab zum Boxenstopp, bitte!

dass manche Journalisten an eine

EINE KONSOLE AUF DEM VORMARSCH
Nichtsdestotrotz legte Microsoft eine durch die Bank

Ubi

zeugende Vorstellung hin: Die zweite Xbox360-
Software-Welle ist um Welten ausgereifter und hiibscher
als die zum Start erhéltlichen Titel. Zudem haben die Bill-
Gates-Getreuen namhafte Exklusivtitel wie “Alan Wake"
oder “Bioshock” im Angebot. Und Uber allem thront die
Grafiksensation “Gears of War". Da muss sich Sony ganz
schén strecken, um seine PlayStation3-Spiele maglichst
bleibt

spannend! Ubrigens: Die X06-Veranstaltung fand zu spat

schnell auf ein dhnlich hohes Niveau zu hieven -

fur unsere Heft-DVD statt. Unser Vorort-Video aus

Barcelona liefern wir nachsten Monat nach tkm

auch fiir die Xbox360 und sieht fantastisch aus.

A TROTZ RUCKELGRAFIK EIN GENUSS: Das Puzzlespiel
Portal erscheint im Pack mit Half-Life 2 auch fir die 360.

A POSITIVE UBERRASCHUNG: Das HD-DVD-Laufwerk erscheint zu einem
moderaten Preis von gerade mal 199 Euro - inklusive Fernbedienung und Film!

STEN SPIELE DER X0

1. Gears of War (Microsoft) Erscheint: 17. November 2006
Grafisch fantastisch, spielerisch packend: DER Action-Knaller des Jahres
2 Alan Wake (Microsoft) Erscheint: 2. Quartal 2007
Unglaublich atmosphiérischer Psycho-Thriller von den "Max Payne"-Erfindern
3. Assassin's Creed (Ubisoft) Erscheint: 1. Quartal 2007
Begeisterte die Massen: Ubisofts Attentéter kdnnte ein Meisterwerk werden
4. Halo Wars (Microsoft) Erscheint: 4. Quartal 2007
“Halo" + "Age of Empires": Eine spannendere Kombination kann es kaum geben
5. Bioshock (2K Games) Erscheint: 2. Quartal 2007
Eine einzigartige Spielwelt mit moralischen Herausforderungen: Wir wollen's haben!
6. Half-Life 2 (Electronic Arts) Erscheint: 1. Quartal 2007
Das Shooter-Komplettpaket plus "Episode 2" und Puzzlespiel "Portal
7. Call of Duty 3 (Activision) Erscheint: November 2006
In Sachen timmung ist die WWII-SchieBerei nicht zu toppen
8. Lost Planet (Capcom) Erscheint: Februar 2007
Coole Action mit superben Effekten, ekligen Monstern und spaBigen Mehrspieler-Modi
9. Guitar Hero 2 (Activision) Erscheint: November 2006
Der Liebling eines jeden Rockfans wird dank Bonussongs zum Herunterladen noch besser
10. | The Darkness (2K Games) Erscheint: 1. Quartal 2007

Wohl zu brutal fiir die USK, aber ein wahrhaft intensives Spielerlebnis
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Wann kommt was? Wir beleuchten Verdéffentlichungen, Messen und weitere wichtige
Termine der nachsten vier Wochen. AuBerdem prasentieren wir die interessantesten Titel

der nachsten Monate in der Terminiibersicht.

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag
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Age of Conan: Hyborian Adventures
Animal Crossing

Anno 1701

Armed Assault

Banjo Kazooie 3

Barbie Diaries: High School Mystery
Barbie in: Die 12 tanzenden Prinzessinnen
Baten Kaitos 2

B Id 2142

Battlestations: Midway

Black Buccaneer

Blue Dragon

Bob Ross: The Joy of Painting

Bomberman: Act Z¢

Brothers in Arms: Hell's Highway

BUZZ! Das Sport Qu

BUZZ
Cabelas Alaskan Adventure
Café International 2

Call of Duty 3

Call of Juarez

Canis Canem Edit

Capcom Classics Collection 2
Carmageddon

Cars

CellFactor

Coco, der neugierige Affe
Crackdown

Junior: Jungle Party

Dawn of War: [ Sa
Dead or Alive: Xtreme 2
Deadlands
Demon Chaos

Der Herr der Ringe

Disgaea 2: Curse
DK Barrels Jet
DogTag

Dragon Age

Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2
Dragon Quest Swords

DTM Race Driver 4

Eragcn

Faces of War

Final Fantasy Crystal Chronicles
Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus
Final Fantasy XII

all Manager 2007

Forza Motorsport 2

Front Mission 4

Full Metal Alchemist

FuBball Manager 07

Guitar Hero 2

Happy Feet

F

Die hier rot markierten Themen finden Sie au

2006/2007

Online-Rollenspiel
Lebenssimualtion
Strategie
Ego-Shooter
Action-Adventure
Adventure
Adventure
Rollenspiel
Ego-Shooter
Action

Action

Rollenspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Ego-Shooter u
Denkspiel
Denkspiel
Adventure
Denkspiel
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Action-Adventure I
Geschicklichkeit | N
Action-Rennspiel B
Action-Rennspiel

Ego-Shooter

Geschicklichkeit | |
Action

Action-Rennspiel | |
Ego-Shooter
Strategie

Sport
Action-Rollenspiel
Action
Online-Rollenspiel
Action

Action

Simulation
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Action

Rollenspiel
Beat'em-Up
Action-Rollenspiel
Rennsimulation
Action-Rollenspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Echtzeit-Strategie
Rollenspiel
Rallenspiel
Rollenspiel
FuRball-Manager
Rennsimulation
Strategie
Rollenspie!
FuBball-Manager
Musikspiel
Geschicklichkeit

29.11.2006

W Dez. 2006
16.11.2006

Nov. 2006

4.Q. 2007

Nov. 2006

Nov. 2006

| | 4.0. 2006
19.10.2006

4. 0. 2006
26.10.2006
2.0.2007

W Dez 2006
26.10.2008

1.Q. 2007
25.10.2008
25.10.2008

Nov. 2006

4.0Q. 2006

W Nov. 2006
4.0. 2006
27.10.2006

4.0Q. 2006

4.Q. 2006

Nov. 2006

4.Q. 2006
07.12.2008

1. Q. 2007
7.11.2006
26.10.2006
27.10.2006

4.0. 2006
4.0.2008

Nov. 2006
02.11.2006
20.10.2006
03.11.2006

| | 19.10.2006
27.10.2006

| 4. Q. 2006
4.0Q. 2006

4.0. 2006
24.11.2006

B Dez 2006
4.0. 2006

Nov. 2006
08.11.2006
08.11.2006
4.0Q.2006

W Dez. 2006
Nov. 2006

Nov. 2006

Nov. 2006

1.Q. 2007

4.0Q. 2008

4. 0. 2006
02.11.2006

Nov. 2006
W Dez 2006

Just Cause
Kaido Racer 2
Legend of Spyro: A New Beginn

Lemmings

Lumines Plus

Madden NFL 07

Marvel: Ultimate Alliance
Medieval 2: Total War
Metroid Prime 3: Corruption
Mortal Kombat: Armageddon
Naruto: Ummate Ninja

er Nights 2

NHL 2K7
Phantasy Star Universe
n g

Pro E p—
Rainbow Six: Vegas

Rayman: Raving Rabbids

Reservoir Dogs

Resident Evil 4 (dt.)

Scarface: The World Is Yours

Sega Mega Drive Collection

Shrek Smash 'n‘Crash

Socom: U.S. Navy SEALs Combined Assault

ars Empire at War
Storm of War: Battle of Britain

Stranger

Stuntman 2

Super Mario Galaxy

Super Monkey Ball: Banana Blitz

Super Paper Mario

Super Smash Bros. Brawl

Superman Returns

Tales of Legendia

Test Drive Unlimited

The Ant Bully

The Legend of Zelda: Twilight Princess
The Siege of Khe Sanh

The Sopranos

Thrillville

Timeshift g

Tony Hawk's Project 8

Too Human

Trauma Center: Second Opinion

Valkyrie Profile 2

War Front: Turning Point

Warhammer 40,000: pawn of wer - Dark

Wii Sports

World of Warcraft: The Eummg Crusade
Worﬂ Series of Poker: Toumament of Champions

Xiaolin Showdown

Ego-Shooter
Action-Adventure
Action
Action-Rennspiel
Jump'n'Run
Denkspiel

Puzzle

American Football
Action

Strategie

Action
Beat'em-Up
Action-Adventure
Basketball
Action-Rennspiel
Beat'em-Up
Rollenspiel
Eishockey
Online-Rollenspiel
FuBball
Taktik-Shooter
Jump'n'Run
Action
Horror-Adventure
Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Taktik-Shooter
Stealth-Action
Action-Adventure
Add-On
Flug-Action
Strategie
Action-Rennspiel
Jump'n'Run
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action
Rollenspiel
Action-Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action

Action
Geschicklichkeit
Ego-Shooter
Skateboard
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Rollenspiel
Strategie
Strategie

Sport
Online-Rollenspiel
Denkspiel
Wrestling
Flug-Action
Action-Adventure

01.12.2006
02.11.2008
4.0. 2008
Nov. 2006
27.10.2006
18.10.2006
4.Q. 2008
Dez. 2006
26.10.2006
Nov. 2006
Dez. 2006
Dez. 2006
Nov. 2006
03.11.2006
02.11.2008
09.11.2006
02.11.2006
27.10.2006
Nov. 2006
20.10.2006
4.0. 2006
4.Q. 2006
4. 0. 2006
4. 0. 2008
4.0. 2006
Nov. 2006
4.0. 2006
4. 0. 2008
26.10.2006
Dez. 2006
26.10.2006
Nov. 2006
4.Q. 2006
4.0. 2006
Dez. 2006
Dez. 2006
4.Q. 2006
Dez. 2006
19.10.2006
4.Q. 2008
Nov. 2006
Dez. 2006
Dez. 2006
4.0. 2006
4. 0. 2006
09.11.2006
4.0. 2006
Nov. 2006
4.0. 2006
Dez. 2006
4.0. 2006
4. Q. 2006
27.10.2006
Dez. 2006
27.11.2006
Nov. 2006
10.11.2006
27.10.2006
Nov. 2006
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HIR SCHREIBEN

UNSERE EXPERTEN

A CEVAT YERLL:

Crysis und Mitbe-
griinder von Crytek.

A NOUR POLLONE:
Creative Director von Producer von Alone

in the Dark bei den
Eden Studios.

GESCHICHTE

as motiviert dazu, ein Videogame bis zum Ende durchzuzocken? Die

Von Spannung und Atmosphare: Wie entsteht die
Story zu einem Game? In unserer Serie schauen

wir den Spieleautoren auf die Finger.

W ww.cynamite.de

Grafik? Nein, an tollen Effekten und schonen Texturen hat man sich

schnell satt gesehen. Der Sound? Auch nicht. Es ist die Hintergrundgeschich-

te, die uns dazu antreibt, ein Spiel zu beenden

Glaubhafte Charaktere und deren Entwicklung, spannende Ereignisse und

verbliiffende Wendungen garantieren dauerhaften Spielspal®. Doch wie kom-

men die Hersteller auf die Geschichten? Wer steckt hinter den Storys? Zwei

Experten zu diesem Thema, Cevat Yerli, Creative Director des Ego-Shooters
"Crysis’, und Nour Polloni, Producer des Action-Adventures "Alone in the Dark

Near Death Investigation’, standen Games Aktue

AM ANFANG WAR DAS WORT

Lange vor der eigentlichen Kon-
zeption eines Spiels suchen sich die
Entwickler ein Thema aus. Dieses
bestimmt maRgeblich den Hand-
lungsverlauf, die Charaktere, die gra-
fische Um
das Gameplay. Die Themenfindung
gehort deshalb zu den schwierigsten

etzung und letztlich auch

Aufgaben. Im Fall von “Crysis" steu-
erte Cevat Yerli die Grundidee bei

Stolz sagt er heute: "Die Basis-

Il Rede und Antwort

A ZWISCHENSEQUENZEN: Crysis
setzt bewusst auf Filme in Spielgrafik.

Story stammt von mir. Ich habe sie auf einer knappen DIN-A4-Seite skiz-
ziert. Danach habe ich die Charaktere, deren Motiva-
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A BILDER ERZAHLEN GESCHICHTEN: Die Atmosphare in einem Spiel ist ebenso
wichtig wie der logische rote Faden.

tion und einen Teil der Schau-
platze festgelegt.” Diese Vorlage
wurde einem internen Schreiber
libergegeben, der die "Crysis"-Ge-
schichte wie eine Erzahlung ausfor-
mulierte. Alles weitere erledigte
dann ein professioneller Autor.
Hatten bei Crytek nur wenige Mit-
arbeiter Einfluss auf die Geschichte, A INTERAKTION: In Crysis nehmen Sie
stimmte bei den Eden Studios das ~ die ! bung stilecht auseinand

gesamte Team ab. “Wir haben un-

sere Ideen auf viele Zettel geschrieben. Da stand alles drauf: Monster,
Charaktere, Locations und noch viel mehr. Diese Zettelsammlung haben wir
an eine Pinnwand geheftet. Wie in einem Puzzlespiel setzten wir an-
schlieRend passende Ideen zu einer Szene zusammen. So entstand das
Storyboard — Spielsequenz fir Spielsequenz’, erzéhlt Nour Polloni, Producer
des PS3-Action-Adventures "Alone in the Dark". Erst danach machten sich die
Entwickler Gedanken Uber die Erzahlstruktur. lhnen war schnell klar, dass es
schwierig sein wiirde, die Spannung Uber eine Spielzeit von zehn bis flinfzehn
Stunden hinweg aufrechtzuerhalten. Daher lieRen sie sich fir die Kapitelge-
staltung von TV-Thriller-Serien wie "24" oder 'Lost" inspirieren. Kurze, aber
spielerisch intensive Abschnitte mussten fiir "Alone in the Dark" her: Riick-
blicke auf das Ende des vorangegangenen Kapitels, Cliffthanger und kurze
Ausblicke auf das, was als Nachstes passieren wirde, sollten den Spieler bei
Laune halten >

¥ SCHOCKEFFEKTE: Da Sie ein Spiel aktiv miterlebel
und mit den Charakteren leiden, wirken solche Se-
quenzen oftmals viel schockierender als in einem Film.

GROSSE AUTOREN AM WERK

In der Spielegeschichte haben sich die Entwickler vieler literari-
scher Vorlagen bedient. Hier finden Sie einige der bekanntesten
Autoren und die dazugehorigen Spiele.

M DIE SCHEIBENWELT

Autor: Terry Pratchett

Die Biicher: Mehr als 30 Romane rund
um das "Scheibenwelt"-Universum wur-
den bislang verdffentlicht. Terry Pratchett
nimmt in seinen Werken die Welt und das
(allzu) menschliche Denken auf die
Schippe.

Name des Spiels: Discworld

Erschienen: 1995

Charakteristik: Liebevoll designtes Adventure, dem es gelingt,
Pratchetts Humor einzufangen, ohne aufgesetzt zu wirken. Eine
der besten Buchumsetzungen tiberhaupt.

Weitere Spieltitel: Discworld Il (1996), Discworld Noire (1999)

B DER HERR DER RINGE

Autor: J.R.R. Tolkien

Die Biicher: Im Original in sechs Banden
veroffentlichtes Fantasy-Epos. Kernthema
ist der Kampf zwischen Gut und Bdse in
der Welt von Mittelerde. Die Filme des
Regisseurs Peter Jackson kamen zwi-
schen 2001 und 2003 in die Kinos und
wurden allesamt Blockbuster.

Name des Spiels: Der Herr der Ringe: Die Geféhrten

Erschienen: 2001

Charakteristik: Das von Vivendi vertriebene Action-Adventure
orientierte sich an Tolkiens Biichern, konnte aber spielerisch wie
optisch nicht tiberzeugen. Spatere Titel wurden von Electronic
Arts entwickelt und blieben - vor allem optisch - nahe an den
Filmen. “Schlacht um Mittelerde 2" hatte nur noch wenig Bezug
zu den Biichern und wandelte Tolkiens Geschichte ab.

Weitere Spieltitel: Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme (2001),
Der Herr der Ringe: Tactics (2005), Der Herr der Ringe: Das dritte
Zeitalter (2004), Der Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde 2
(2006)

N SAKRILEG

Autor: Dan Brown

Das Buch: Der Kirchenthriller von Dan
Brown dreht sich um eine Verschworung
im Vatikan sowie Browns Interpretation
des Gralslegende. 2006 kam die Verfilm-
ung des Werkes mit Tom Hanks in der
Hauptrolle in die Kinos, wurde aber von
den Kritikern zerrissen.

Name des Spiels: The Da Vinci Code — Sakrileg

Erschienen: 2006

Charakteristik: Ein interessanter Mix aus Kampf- und Ratsel-
passagen. Optisch orientierte sich "The Da Vinci Code - Sakri-
leg" eindeutig am Film. In puncto Spannung konnte das Action-
Adventure allerdings nicht mit der Buchvorlage mithalten und
versank im MittelmaR.

Weitere Spieltitel: —
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A DUSTER: Unheimliche Schauplitze wie diese Abwasserkanale wiahlen die
Entwickler ganz bewusst, um die Fantasie der Spieler anzuregen.

EINE FRAGE DER QUALIFIKATION

Heutzutage kann nicht mehr jeder Spieldesigner die Storyline fir ein Game
schreiben. SchlieRlich sind diese inzwischen oft so komplex wie Kinofiime
Bei "Crysis" nahm sich deshalb ein professioneller Storywriter das von Cevat
Yerli ¢

Der Autor schrieb meine Zusammenfas-

worfene Grundgerist vor.
sung zu einem richtigen Skript mit Dialogen, Ortsbeschreibungen und Regie-

isungen um. Dieses so genannte Screenplay diente von da an als Grund-
lage fir unsere Leveldesigner und Grafiker', so Yerli. “Im Fall von ‘Crysis"
war es uns b ders htig, einen profe Autor zu finden,
dessen Arbeiten bereits veréffentlicht worden waren”, erklart der Crytek-
Chefw
delte, musste ihn Crytek immer wieder fiir ein bis zwei Wochen einfliegen.

r. Da es sich bei dem Schreiber um einen externen Mitarbeiter han-

Nur so konnte eine optimale Zusammenarbeit zwischen Profiautor und Ent-
wicklerteam gewéhrleistet werden

Ahnlich hohe Anspriiche stellte die "Alone in the Dark’-Crew. Nour Polloni
erklart, warum: "Bei uns schrieb Lorenzo Carcaterra, ein Bestseller-Autor
der New York Times und TV-Scriptwriter, die
Dialoge noch einmal neu. Auf diese Weise
wurden die Gesprache glaubwiirdiger und
einfach natiirlicher.”

Dass professionelle Schreiber Hintergrund-
geschichten fir Spiele entwickeln, ist nichts
Neues. Thriller- und Drehbuchautor Tom Clancy

steht schon seit Jahren mit seinem guten

Namen fir "Rainbow Six" oder "Splinter Cell
Den Plot des kommenden Echtzeit-Strategie-
Spiels

Maelstrom" aus dem Hause Code-
erte der

Swallow. Aus Swallows Feder stammen u.a
Il Aus Swall Fed 1

britische Autor James

Drehbticher flr bekannte Fernsehserien wie
"Star Trek Voyager ' oder "Kampfstern Galactica”

KEIN HAPPY END?

hingegen oftmals mehrere.

sicher problematisch fiir den Spieler."

44 www.cynamite.de

Ein Film hat stets nur ein Ende, Videospiele

Der innovative Adventure-Titel "Fahrenheit" etwa uber-
zeugte die Kritiker im vergangenen Jahr mit seiner kreati-
ven Storyline und enormer Handlungsfreiheit. Das digita-

le Abenteuer stellte sich auf die Spielweise des Gamers ein und lie-
ferte den passenden Schluss. Das Arsenal reichte vom Happy End bis zur
Katastrophe. Ob ein Videospiel ein versohnendes Finish braucht? Cevat Yerli:
"Wir bieten in 'Crysis' ein gutes und ein bittersiiBes Ende an. Aber ein Spiel
ganz ohne gliicklichen Ausgang, das in einer totalen Katastrophe endet, ware

A REALER HINTERGRUND: Weltkriegsspiele wie Medal of Honor: Airborne setzen
auf unser historisches Vorwissen.

sowie das Buch zum Hollywood-
Blockbuster "The Bu

ERLEBTE GESCHICHTE
Nicht nur der Plot selbst bestimmt
die Intensitat eines Spielerlebnisses

auch Leveldesign und Atmosphére

sind hier wichtige Komponenten.
Cevat erlautert diesen Punkt: "Wir
missen uns fragen, welche Ein-
driicke, welche Gefiihle und wel-
che Erfahrungen wir mit einem
Spiel vermitteln wollen. Bei der Story geht es ja darum, eine Geschichte
bildhaft zu erzéhlen." Dieses Arbeitsfeld bezeichnen Entwickler als Am-
biente-Storytelling: Grafik und Sound sollen dem ler Gefuhle wie Angst,
Aufregung oder Erleichterung vermitteln. So kénnen etwa plotzlich aufzie-
hende dunkle Wolken eine kommende Katastrophe ankiindigen, sanfte Musik

A HALF-LIFE (DT.): Die Mutter aller
E i d

h b

te S

g
durch die gescripteten Zwischen-
ereignisse.

und ein blauer Himmel hingegen versprechen einen eher ruhigen Abschnitt
Die Fantasie des Spielers ist also ein Werkzeug, mit dem die Entwickler
ganz bewusst arbeiten. Der Zocker soll emotional in die virtuelle Welt hinein-
gezogen werden. Yerli: “Menschen erleben einen Film anders als ein Com-
puterspiel.” Der Grund: Schauen wir einen Film, sind wir passiv. Wir missen
nicht eingreifen. Ganz anders bei einem Spiel. Hier steuern wir die Hauptper-
n aktiv ins Geschehen ein. Wir denken, fiebern und lei-

son selbst und gr
den oftmals mehr mit dem Protagonisten mit als in einem vergleichbaren
Hollywood-Streifen. Nour Polloni formuliert es noch dramatischer: “Wir erzah-
len dem Spieler ja nicht nur eine Geschichte, wir lassen sie ihn erleben!"

TECHNIK KONTRA GLAUBWURDIGKEIT
Der erste Teil der "Alone in the Dark"-Serie erschien 1992. Das Action-Ad-
venture setzte mit einer revolutiondren 3D-Technik und einer frei beweglichen

Fo e 2
A ALLE FREIHEITEN: Spiele wie Fahrenheit bieten nicht nur ein einzi-
ges Ende an. Wie's ausgeht, ist vom Handeln des Spielers abhangig.
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ELERDE 2: Erstmals entwickelte EA eine eigene Hinter-
Spiel - und erboste damit die Fangemeinde!

7, S,

A SCHLACHT UM MITTI

ar i fir ein Tolki

Kamera neue MaRstabe. “Damals waren die Spieler wahnsinnig begei-
stert von der neuen Technologie und konzentrierten sich weniger auf die
Hintergrundgeschichte"”, erzahlt Nour Polloni von den Eden Studios.
“Dje aktuelle Spielergeneration erwartet viel mehr von einem Action-
Adventure wie 'Alone in the Dark'. Die Next-Generation-Technologie gibt
uns die Méglichkeit, Emotionen sehr lebensnah auf den Schirm zu brin-
gen. Deutlich verbesserte Gi und realistische Bewe-
gungsabliufe kénnen in Echtzeit berechnet werden und machen die

Story glaubwiirdig."”

Cevat Yerli hingegen sieht den plotzlichen Technologiesprung eher kritisch
Er spricht den Uncannyvalley-Effekt an — ein Problem, mit dem Animations-
filme oftmals zu kampfen haben. Dieser Effekt tritt besonders dann auf, wenn
die Entwickler versuchen, fotorealistische Menschen mit grafischen Effekten
in einen Film oder ein Videospiel einzubinden. "Wenn wir diese Figuren im
Film sehen, vergleichen wir unterbewusst ihre Mimik und ihre Bewegungen
mit unseren alltdglichen Erfahrungen. Doch die Technologie ist derzeit noch
nicht so weit, dass sie die Realitat exakt imitieren konnte. Daher nehmen wir
fotorealistischen Figuren Emotionen oftmals nicht ab! Die Charaktere wir-
ken auf uns leblos, ja beinahe zombiehaft" beschreibt Yerli anschaulich
Seine Theorie: Je mehr man die Fantasie des Spielers als Entwickler anregt
und je mehr man mit seinen Emotio-
nen spielt, desto effektvoller beugt
man dem Uncannyvalley-Effekt vor.

STORYTELLING DER ZUKUNFT

Yerlis Meinung nach wird es noch
bis funf Jahre dauern, bis
Menschen absolut reali-
stisch und glaubwiirdig auf der Lein-

drei

animierte

A FINAL FANTASY 13: Das Rollenspiel-
Epos fesselt Spieler iiber 50 Stunden
lang vor den Schirm.

wand dargestellt werden konnen
Aus diesem Grund arbeiten die

A FILMREIFE ERZAHLSTRUKTUR: Den sogeannten Splitscreen haben
sich die Fahrenheit-Macher bei der TV-Serie 24 abgeguckt.

A METAL GEAR SOLID 3: Guns of the Patriots: Star-Entwickler Hideo Kojima
feilt seit Jahren an der ausufernden Geschichte hinter dem Stealth-Game.

"Crysis"-Entwickler nicht mit CG-
Videosequenzen, sondern gestalten
auch die Zwischenfiime in Spiel-
grafik. Und selbst da stoRt die aktuel-

le Technik oft an Grenzen. "Wenn es

nach mir ginge, wirde ich Vulkane
und Hurrikane auf den Spieler loslas-
sen. Fir solche Sachen misste man
Filmsequenzen benutzen’, so Cevat.
Allerdings wurden diese den Spiel-
Nour

A MAELSTROM: Der britische Autor
James Swallow schrieb die
ichte fiir das Str

fluss unterbrechen Polloni

stimmt dem Kollegen zu: “In Zukunft werden wir dem Spieler dank neuer
Technologien und
dem Spiel erméglichen konnen. Die Schauspieler werden auch gra
dertprozentig in das Spiel integriert sein." Demnach dirfen wir uns also in
Zukunft auf spannende Geschichten mit unerwarteten Wendungen und
moderner Grafiktechnik freuen! obm

ak

fikleistungen eine vollig neue Art der |

11|2006 | Games Aktuell | 45



TESTCENTER

Action
Adventure & Rollenspiel . ab 73
Sport & Rennspiel ......ab75

ab 59

Strategie & Sonstiges
Budgetspiele 3

ab 85
ab 91

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ACTION
%
ROLLENSPIEY —
ADVENTURE

2%
SPORT/ — 1]
RENNSPIEL

STRATEGIE/ ——{1
SONSTIGES .

SYSTEM-STATISTIK

Wie stark ist jedes System im Test-

dieser Ausgabe vertreten?

PLAYSTATION2

3%
L

GAMECUBE —rLs %
XBOX
XBOX360

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am héau-
figsten vergeben, welche seltener?

90-100 Ll]
80-89 i %
0-79

40-689—0

0%

46 www.cynamite.de

EHRLICH UND KOMPETENT: DIE REDAKTION VON GAMES A

DAS TEAM IM

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele

Spielt zurzeit: Die Sims 2: Haustiere,
Pro Evolution Soccer 6, Just Cause
Lieblings-Spielszenario.
Die Matrix

Will ein Spiel iiber...
Harzer Handkas

ELL STELLT SICH VO

UBERBLICK

THORSTEN KUCHLER
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Ego-Shaoter,
Action-Adventure, Adventure
Spielt zurzeit: Okam, Dark Messiah
of Might & Magic, Need for Speed
Lieblings-Spielszenario:

Oddworld

Will ein Spiel iiber...

Danka Jones

FABIAN KAUFER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Jump'n Run,
Geschicklichkeit, Action-Rollenspiele |
Spielt zurzeit: 42 Spieleklassiker,
PES 6, NHL 07
Lieblings-Spielszenario: r
Hyrule

Will ein Spiel iiber...
Volcom

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR
Lieblingsgenre: FuBballspiele, Ego-
Shooter, Arcade-Rennspiele

Spielt zurzeit: Ghost Recon,
King Kong, PES 6
Lieblings-Spielszenario:
Realistische Sci-Fi

Will ein Spiel iiber...

Lexx: The Dark Zone

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: Scarface, Okami,
Kingdom Hearts 2
Lieblings-Spielszenario:
Cyberpunk

Will ein Spiel iiber...
Niemalsland

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,
Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,
Online-Shooter, Action

Spielt zurzeit: Die Schlacht um
Mittelerde Il, Lego Star Wars 2,
City of Villains
Lieblings-Spielszenario: Fantasy
Will ein Spiel iiber... CyPress

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n‘Run

Spielt zurzeit: Buzz: Junior Jungle
Party, NBA 07, Zoo Keeper
Lieblings-Spielszenario:
Sportplatz

Will ein Spiel iiber...

P Diddy

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspicle,
Jump'n'Run, Beat'em-Up
Spielt zurzeit: PES 6, Medal of
Honor: Heroes, Gehirn-Jogging
Lieblings-Spielszenario:
Sci-Fi-Fantasy

Will ein Spiel iiber.. Reise zum
Mittelpunkt der Erde

ALEXANDER BIDELL

REDAKTEUR
Lieblingsgenre: Beat-em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Scarface: The World
is yours, Splinter Cell: Double Agent
Lieblings-Spielszenario:
Madagaskar

Will ein Spiel iiber...

Trashtulpe LCH

MARKUS HABERLEIN
AUTOR

Lieblingsgenre: Rennspiele, Ego-
Shooter, Action

Spielt zurzeit: LocoRoco, Prey,
Test Drive: Unlimited
Lieblings-Spielszenario:
Science-Fiction

Will ein Spiel iiber...

24 (dieses Mal in qut!)

KRISTINA ARNOLD
LAYOUTERIN
Lieblingsgenre: Eqo-Shooter,
Musikspiele
Spielt zurzeit: SingStar,
FederweiBer trinken
Lieblings-Spielszenario:
Urlaubsinsel
Will ein Spiel iiber...
Einsatz in vier Wanden

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action

Spielt zurzeit: Bierkrugstemmen
auf der Wies'n
Lieblings-Spielszenario:
Fantanesien .
Will ein Spiel iber...

Tintin




SO TESTET GAMES AKTUELL

UNSER TESTSYSTEM

systom: D G @D (o ) @TED
22.08.06 - 60 € 15.06.06 - 60 €

Termin/Preis: 150606 -60€  150606-60€ 15080660 € 9,06 - 60 €

15.06.06 - 60 €
Test in: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  nachster Ausgabe  dieser Ausgabe

dieser Ausgabe

t t t
“Das jeweilige _ Xbox ) pas jeweilige

Spiel erscheint fiir dieses Spiel kommt definitiv, uns lag
System, wir haben es getestet. aber noch keine Testversion vor.

Das jeweilige
Spiel wird fiir dieses System
leider nicht erscheinen.

W HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN
Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaR mindestens haben sollten.
Einstei Standard High-End

Prozessor: mind. 1,8 GHz Prozessor: mind. 2,4 GHz Prozessor: mind. 3,2 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB Arbeitsspeicher: mind. 512 MB Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 5700 Grafikkarte: Geforce 6800 Grafikkarte: Geforce 7900

[ GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
iibersichtlicher ~Telegramm-
form, welche entscheidenden

[1 GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaR-Wertung einordnen kénnen, wird jeder Titel mit
einer zusétzlichen Note versehen — von "Ungeniigend” bis "Sehr gut”.

[ SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim

Starken und Schwéchen der
jeweils getestete Titel hat.

Zocken macht, desto hoher seine Prozentwertung.

WERTUNG

Spieletitel

A Ansehnliche SOUND
A Genialer Online-Modug
A Gutes Konter-System

¥ Lange Priigel- und
Griffsequenzen
¥ Clipping, fehlende Treffer

LIGHTGUN

BOX360 GRAFIK W
_Dm)ﬁﬂm 16:9, PROG N

Hintergrundgrafiken ™ ooLay niGimaL 5.1

STEUERUNG IR
IMATTE

_DMEHRSPIELER [____SuEN

OFFLINE: 1-4, ONLINE: 1-16

[ ____ N
0 LOGIC 11

[J GRAFIK

0b schén oder hésslich — die Grafikwertung sagt
Ihnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie-
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

1 SOUND

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind.

[0 STEUERUNG

Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Diese Wertung kiimmert sich ausschlieBlich um die
Funktionalitit der Steuerung. Auch die Qualitét der
virtuellen Kamera flieBt in unsere Beurteilung ein.

[0 MEHRSPIELER

Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Selbstversténdlichkeit: Wir iberpriifen die Mehr-
spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
danach eine passende Wertung.

SYSTEMVERGLEICH

[J DIE VORTEILE
UND NACHTEILE
Was macht die Version fiir
mein System besser als die
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nunmal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmdgliche Version

spielen, oder?

GRAFIK

e SOUND

sounp

keln SPIELSPA!

STEUERUNGESII | 79

MEHRSPIELEMBINESS | | 76

SYSTEMVERGLEICH

— ] DIE SPIELSPASS-
WERTUNGEN

J Fiir uns ist jedes einzelne
System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
sion von Multiformat-Titeln
ihre eigene SpielspaBwer-
tung. Weil sich die Qualitat
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiel-
weise hoherer Bild-auflo-
sung festmachen ldsst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

[

sehr

mm— 81

- 81

EXKLUSIV

m Exklusivthemen, die Sie in

(B Gicsem Monat in keinem an-

w deren Magazin finden, kenn-

zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT

£ Nur die besten Titel (ab einer

|I/i[jg Wertung von 85 %) werden
von uns mit dem Top-Hit-

Stempel ausgezeichnet.

L/

GAM

MOST WANTED

Die aktuell von unseren

WL Lesern favorisierten Spiele

a1 kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol.

VIDEO AUF DVD

Sehen Sie dieses Logo, dann

befindet sich ein Video zu

dem entsprechenden Spiel
auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD
L)

Dieses Logo kennzeichnet

alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefriihstiickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Samtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir
irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird getrennt gespielt und bewertet!

Wenn es SpaR macht, bekommt auch ein
héssliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt

Wir decken die Starken und Schwéchen
eines jeden Titels schonungslos auf!
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TEST DIE SUBJEKTIVEN EINSCHATZUNGEN DER REDAKTEURE

_Experte fiir:
Topspiel des Monats:
Flopspiel des Monats:

[ sz J

FINAL FANTASY
| Test auf S. 60

m Wertung: 68%

ETT T

befriedigend |

» GESCHMACKSACHE

Gnadenlos subjektiv, gnadenlos ehrlich: Die Games-Aktuell-Redakteure und

ihre ganz persoénliche Meinung zu den wichtigsten Tests dieser Ausgabe.

THOMAS SZEDLAK

W Strategie, Sport
Need for Speed: Carbon

Spy Hunter: Nowhere to Return

THORSTEN HLER

® Ego-Shooter, Action
Dark Messiah of Might & Magic
Spy Hunter: Nowhere to Return

SWEN HARDER

Fahrenheit
Mortal Kombat: Armageddon

L Advent.

Scarface
Mortal Kombat: Armageddon

® Sport, Ego-Shooter
PES6

Spy Hunter: Nowhere to Return

Das Rumgehacke hat
mich nicht angemacht,
Final-Fantasy-Ursprung
hin oder her. Merke: Stu-
pide Spiele nur mit Top-
Grafik oder gar nicht!

Wenn die Herren von
Square mal kein
Rollenspiel produzieren,
kommt Mist heraus —
dieses armliche Geballer
ist das beste Beispiel.

Typisch Square: Geile
2Zwischensequenzen
gepaart mit coolem
Charakterdesign. Leider
fehlt es dem Gameplay
an ahnlicher Brillanz.

Ich bin groRer Fan von
"Final Fantasy 7" und des
animierten Sequels.
Dieser uninspirierten
Game-Gurke kann ich
aber nix abgewinnen.

S E——GE: -} - % - § ______§ |

Das Final-Fantasy-
Universum reizt mich
nicht wirklich. Schon gar
nicht, wenn es Plattform
fiir ein so durchschnittli-
ches Spiel ist.

ARt

P

Q4D

ph

Q

<
SCARFACE

® Test auf S. 62
® Wertung: 88%

P T o |
sehr gut

Das Spiel hat mich rich-
tig umgehauen! Tony
Montana ist echt eine
f..ing coole Sau!

Das Geballere langweilt
mich zwar, aber die herr-
lich sinnfreie "Stupid
Fuck!™-Flucherei ist ein-
fach verdammt cool

Spannende Story, aber
standig nur "fuck, fuck,
fuck'. Ich mag es eher
klassisch mit gediege-
nen Dialogen.

Es muss nicht immer
“GTA" sein. Mit seiner
selbstgefalligen Art ist
mir Tony Montana enger
ans Herz gewachsen als
"San Andreas'-Held CJ.

Mit Drogen handeln,
Leute vermébeln, Babes
fiir mich arbeiten lassen
— hier kann ich mal wie-
der meine bdse Seite
herauskehren.

QAN

AAAA

A

AN

QA

DARK MESSIAH
® Test auf S. 66
® Wertung: 88%

P Y aves |
sehr gut

Sieht super aus, aber
Schwertkémpfe aus der
Ego-Perspektive sind
nicht wirklich mein Ding.

Wahnsinn! So packend,
so schick und so raffi-
niert war schon lange
kein Action-Titel mehr.
Und damit "Tschiiss" -
ich muss schnell weiter-
spielen!

Also ehrlich: Ich brauche
kein Ego-Action-Werk
im "Might&Magic"-
Universum. Mir waren
die RPGs lieber.

“Oblivion ist ja irgendwie
an mir vorbeigegangen,
aber diese "M&M'-In-
karnation trifft auf alle
Falle meinen Fantasy-
Geschmack.

Die Mischung aus
Action-Elementen und
RPG-Features trifft ge-
nau meinen Geschmack
und zieht mich zum ers-
ten Mal ins “M&M"-Uni-
versum.

AaQ

AAAAA

Q

DA

DAAANAD

D

i NEED FOR SPEED
M Test auf S. 76

m Wertung: 88%

“sehr gut:

Der Vorganger war mir
zu ruckelig, “Carbon”
dagegen ist vor allem
auf der Xbox360 einfach
nur super.

Was ist denn da los? EA
hat seine Tuning-Reihe

endlich wieder auf den

richtigen Kurs gebracht
— die schonste Uberra-

schung des Monats!

Es macht wirklich Laune,
mit einer selbst zusam-
mengeschusterten
Rennbrezel iiber den
Asphalt zu brettern

Nach dem letzten Fehl-
griff hétte ich kaum noch
dran geglaubt, dass mich
die "NfS"-Reihe noch mal
begeistern wiirde. Das
war ein |rrtum!

Gefallt mir zwar besser
als "NfS: Underground',
aber an meinen Liebling
"Burnout Revenge" reicht
es bei weitem nicht ran.

AAAAA

A

AAQAD

A

A

BATTLEFIELD 2142

W Test auf S. 68
® Wertung: 88%

2192
BATTLEFIELD |[Em omver |

sehrgut

Momentan reizen mich
Kriegsspiele iiberhaupt
nicht, nicht einmal das
neue "Battlefield". Das

dndert sich aber spate-
stens, wenn “Gears of

War' erscheint...

Ganz ehrlich: Online-
Schiitzenfeste sind fiir
mich so spannend wie
die Hitparade der Volks-
musik mit Caroline
Reiber — alles klar?!

Noch mehr sinnlose
Ballerei. Mittlerweile
finde ich die unaufhor-
lichen Konfliktbewilti-
gungstitel ermiidend

0b nun Zweiter Welt-
krieg, Vietnam oder
Schlachtfelder der
Zukunft, "Battlefield"-
Spiele machen im Multi-
player-Modus einfach
immer Laune.

Brachiale Duelle zwi-
schen riesigen Mech-
warriors und méchtigen
Panzern in einer klasse
Endzeit-Umgebung —
wirklich super!

A

P

Q

PP

A4

<>
PES 6
W Test auf S. 80
® Wertung: 93%

s N
PES

T oo |
sehr gut

Auch wenn sich in die-
sem Jahr nicht allzu viel
getan hat, so ist PES
doch noch immer das
beste FuBballspiel am
Markt

Der Konami-Kick bleibt
das Nonplusultra fiir
Bolzfreunde. Allerdings
sieht die 360-Version
schon arg peinlich aus

Von der Xbox360-Fas-
sung hatte ich mir ei-
gentlich mehr verspro-
chen, doch auf der PS2
macht der Kick wieder
richtig viel SpaR.

Die Kollegen Andi und
Swen schwéren ja auf
die "PES™-Reihe. Ich
mach da keinen Unter-
schied: "FIFA"? "PES"?
Finde beides langweilig.

Wenn mich ein Spiel
absolut siichtig macht,
dann ist es "Pro Evo-
lution Soccer". Hier kann
ich mich als Taktiker
austoben.

A

QA

AAQAD

Q

AAAND
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QAN =Gattich!

QA = Herrlich!

V) = Annehmlich!

< <) = Entbehrlich!

3 = Erbérmlich!



Die Spez:allsten fur Video- und Computersplele

\/Station.2 & PlayStation.2 <L ™\
P|aysta[I0n®2 \ PIayStatlon e LS J ~[| PlayStation.2 £
wr gl 2| Bl S NE SPiELEAR T N~ TS S
e/ ) | B : B ’, ¥, ~ v‘; | e 7 -

>

HERROERRINGE

Der Herr der Ringe: £ :
Die Riickkehr des Konigs  Need for Speed: llnderqro@

Need For Speed: : V' Harry Potter = Iy
Most Wanted FIFA 06 und der Feuerkelch  Burnout Legends

Deus Ex: Prince of Persia: Unreal Tournament 2003 Blitzkrieg:
Invisible War  Warrior Within r=
T

Jetzt mit 9 megastarken

&
Gratis-
Das McMEDIA- Hand\erverzelchms Nur noch 4 x umblattern! c o “ p ons

www.mcmedia.de




NINTENDO

~

- NDS Lite Mario-Bundle

B[e|mhKa;Jf des ,,IIIDS gte Mario Bundles” und

ichzeitiger V ieses C halt

2.2'2.éi'x'ﬁfdyé’é:‘%%s'efﬁi a%%%”izsrsiiﬁ?m Nintendo DS Lite + New Super Mario Bros.
i + Mario Modding Skin

“ ZeSupcp
EXKLUSIV BEL MoMEDIA >

Sie sparen: 19,98

uns Slite__

In verschiedenen
Farben erhaltlich.

In verschiedenen
Farben erhaltlich.

Q
45
5 /5 &
__ NDS-Lite “ Mo atbchen2 "
i ¥ | | Tasche Mario J ("m“"'m"" Ftat i dn o

M[MLQ//‘;» Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele



NINTENDO DS

GRATIS-COUPON Nr. 2

Beim Kauf des ,Nintendo DS Lite"
und gleichzeitiger Vorlage dieses
Coupons erhalten Sie eine schicke

DS Lite-Tasche gratis dazu!
Gltig bis 14.11.06, solange Vorrat reicht!
Gilt nicht in Verbindung mit Coupon Nr. 1

ENGLISH TRAINING

Englisch lernen

A 2
g NINTENDOD)S

EHIRN-
JOGGING®

Wie fit ist Ihr Gehin?

JTENDDDSA

SPIELEKLASSIKER

‘?»
)
N
N % &

> Die Spezialisten fiir Video- und Computersniele



= =

PlayStation.2

SONY PLAYSTATION 2

GRATIS-COUPON Nr. 3

Beim Kauf von ,FIFA 07" und
gleichzeitiger Vorlage dieses Cou-
pons erhalten Sie einen Original
EA-Sports Controller fiir PS2

im Wert von 14,99 gratis dazu!
Gilltig bis 14.11.06, solange Vorrat reicht!

hucH o

INLI

INE SPIELBRR

GRATIS-COUPON Nr. 4

Beim Kauf von ,Lego Star Wars 2"
und gleichzeitiger Vorlage dieses
Coupons erhalten Sie einen LEGO-

Schliisselanhdn
Giltig bis 14.11.086, solang

ratis dazu!
reicht!

LIMITIERT!)

fir PC 29,99; fiir GBA 35,99; fiir NDS, NGC
und Xbox je 39.99; fiir Xbox 360 59,99

~

GRATIS-COUPON Nr. 5

Beim Kauf von ,,Buzz! Junior:
Jungle Party” und gleichzeitiger
Vorlage dieses Coupons erhalten
Sie einen sprechenden Buzz-

Flaschenoffner gratis dazu!
Giiltig bis 14.11.06, solange Vorrat reicht!

L. B

(77 | PlayStation.2 L
JUSTCalISE
-»

1

PlayStation.2

PlayStation.2
’ .;i/;st{‘aPEEa\
= O\ CARSBON

-y

PlayStation.2

AUCH ONLINE SPIELBAR

! &
o Need For Speed
y

=4 PlayStation.2 !

&

McMEeDiA>

Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele

| fiir GCN 44.9¢
KREATUR | f P 25

s perd
BBE

KROSSEN KRA
"




SONY PLAYSTATION 2 — =

PS2 Racl

PS2 + Gran Tunsmo 4 + For

PlayStation.2

Eins 200

g Pack’

GRATIS-COUPON Nr. 6

Beim Kauf des ,PS2 Racing Pak" und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhalten Sie einen 2. Controller fiir PS
von Bighen im Wert von € 9,99 grati

dazu! Giiltig bis 14.11.06, solange Vorrat reicht!

8 [Playstation.2

THAMPIONG|

RETURN TOARMS

Tony Hawk's  Pro Evolution
Underground 2 Soccer 5
yStation.2 £ | PIayS[anon 2 J

IMIEDA L o H()NOR
LUROPEAN ASSAULTL




[ — [ — j SONY PLAYSTATION PORTABLE

PSP + Rid aceﬂo lﬁ

0 UMD VIDEO E /

GRATIS-COUPON Nr.7

Beim Kauf des ,PSP Bundles"” und
gleichzeitiger Vorlage dieses Cou-
pons erhalten Sie den UMD-Film
omb Raider: Die Wiege des
Lebens im Wert von € 9,99 gratis
dazu! Giiltig bis 14.11.06, solange Vorrat reicht!

Sie sparen: 35,97

b

Gangs Of London

"

L

:DIEy]
DIE RUGKEE 37
o “




MICROSOFT XBOX 360

Sie sparen: 75,96

L LIS PEE L 5

i S RSN
&

GRATIS-COUPON Nr. 8

Beim Kauf von ,Pro Evolution Soccer 6"
und gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhalten Sie ein exklusives PES6-T-Shirt
qratis dazu! Giiltig bis 14.11.06, solange Vorrat reicht!




PC/TRADING CARDS

(EX Pokémon Tin Deck Box

3 versch. Tin Boxen im
Inhalt: 2 Booster EX Holon Phantoms, 1 Booster EX Legend
mzmn-sn-nmm

Pokémon Starterset:
MI Guardians

Iecillshlellas“lrhl

Pokémon Booster: h
EX Crystal Guardii’ ‘

" GRATIS-COUPON Nr.9

Bei Vorbestellung von ,Armed Assault”
und gleichzeitiger Vorlage dieses Cou-
pons erhalten Sie zum Release des Spiels
einen exklusiven Armed Assault ,,Dog

Tag" mit Inrem Namen gratis dazul
Gilltig bis 01.11.06, solange Vorrat reicht!

Guild Wars: Prophecies
29,99 statt 44,99

Age of Empires 3

McMEeDIA>

Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele



McMEDIA Hindlerverzeichnis

Ein McMEDIA-Fachgeschift ist auch in Ihrer Nahe!

=

RONNY'S ALLERLEI
Auguststr. 5/7
D-06406 Bernburg
03471/621905

GAMES 04
Hecknerstr. 1

D-06449 Aschersleben
03473/221596

IE-SHOP
Heubnerstr. 10
D-09599 Freiberg
03731/300243

MEDIA-GAMES
Alt Tegel 11
D-13509 Berlin
030/43776555

MEDIA POINT
Bornicker Chaussee 1-3
Bahnhofspassage
D-16321 Bernau
03338/766151

0110

Langestr. 14

D-27749 Delmenhorst
04221/91240

PLAYERS GATE
Bernwardstr. 9
D-31134 Hildesheim
05121/696022

BULLDOG GAMES
Volksener Str. 46
D-31832 Springe
05041/972010

McMEDIA
Obermarktstr. 10
D-32423 Minden
0571/9342398

McMEDIA
Mittelstr. 17
D-32657 Lemgo
05261/188522

=]

McMEDIA LET'S PLAY IT

Lange Str. 81a Unnaer Str. 15

D-32758 Detmold D-58636 Iserlohn
05231/300874 02371/836661
McMEDIA SCHNAPPCHEN-SHOP  MOCK

Konigsplatz 10 Daimlerstr. 2

D-33098 Paderborn D-63512 Hainburg
05251/296971 06182/5375

McMEDIA MEDIASTORE
Obernstr. 32 Robert-Schumann-Str. 9.¢
D-33602 Bielefeld D-68519 Viernheim
0521/5251399 06204/9180800
JONELEIT MEGA STAR
Gewerbegebiet Saure Wiesen 1 Giiterstr. 2

D-34613 Schwalmstadt D-79713 Bad Sdackingen
06691/9480-14 07761/59953

MOBI GAMES BAUFUCHS FACHMARKT
Bahnhofstr. 10 Jeschkenstr. 29
D-37269 Eschwege D-82538 Geretsried-Siid
05651/331377 08171/519382

TOY STORE COBERO

Hauptstr. 55 Friedrich-Fuckel-Str. 18
D-37412 Herzberg D-83064 Raubling
05521/1780 08035-9677610

TOY STORE SCHLATTL

Uffeplatz 18 Miinchner Str. 16
D-37441 Bad Sachsa D-84359 Simbach
05523/303992 08571/6850
GAMELAND MOWIN ENTERTAINMENT
Johannes Flintrop-Str. 2 Jakoberstr. 60

D-40822 Mettmann D-86152 Augsburg
02104/172125 0821/3490226
GAMELAND PLAY IT!
Kaiserswerther Str. 14 Hirschstr. 3

D-40878 Ratingen D-87527 Sonthofen
02102/470473 08321/787825
FLANDERS.DE M.A.G GAMES
Karrstr. 6 Niirnberger Str. 24-26

D-54516 Wittlich
06571/265280

D-91052 Erlangen
09131/4001977

VIELE SPIELE

gibt es auf Anfrage gegen
Altersnachweis.

GIERSTER

Vilsvorstadt
D-94474 Vilshofen
08541/3979

Italien

ATHESIA

Stadtgasse 60
1-39031 Bruneck
0039-0474/554424

listerreich

WORLD OF GAMES

Waasenstr. 11
A-8700 Leoben
0043-3842/29190

=

GEBRAUCHTSPIELE AN- UND VERKAUF

VERSANDSERVICE

AB 18

die wir hier nicht bewerben kinnen,

Unter www.mcmedia.de kdnnen Sie sich auch eine Anfahrtsroute zum nachsten McMEDIA-Gamestore erstellen lassen

Sie sind Games-Handler?

McMEDIA fordert Existenzgriinder!

Games sind Ihre Leidenschaft? Sie haben Einzelhandelserfahrung und verfiigen iiber Startkapital?
Dann haben wir ein interessantes Konzept fiir Ihre Zukunft im Games-Handel!

Kontakt; McMEDIA-Fon: 05121/76 17 17 - Fax: 05121/76 17 27 - eMail: info@memedia.de - Web: www.memedia.de

Sie mochten die McMEDIA-Werbepower auch fiir Ihren Verkaufserfolg nutzen?

Werden Sie McMEDIA-Partner!

Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele




JETZT EINEN NEUEN

ABONNENTEN FUR
GAMES AKTUELL
WERBEN UND EINE

TOLLE GRATIS-PRAMIE

KASSIEREN!

e

AKTUELL

praystation2_ 1

3 R B
| “RUCH ONUINE SriELeAR
-

k]
]

pETED 1ACKSONS

NG KON

i

KR WARS
TLEGROS, >

Ich bin der neue Abonnent:

Name Vorname

Strae/ Hausnummer

PLZ Ot

Telefon Geb. Datum

Zahlungsweise:

| perBankabbuchng | gegen Rechnung

Geldinstitut

Koonwmmer L1 | | | | | | | | |

Bankiitzanl

| perkiedtane_jvisa TEE

s B

Kreditiantennummer

Glgheitsdaver

wi

3telige Prifefier

Die Primie* geht an folgende Adresse:

Name / Vorame

Strae / Hausnummer

PLZ,ORt

| Ja ich will Games Aktuell im Jahres-Abo
Ich bestelle Games Aktuell im Jahres-Abo (12 Ausgaben) regelmRig portofrei zum Vor-
teilspreis von nur € 30,00 (Osterreich € 33,60, Schweiz sfr 62,40, restliches Aus-
fand auf Anfrage). ich war in den letzten 6 Monaten nicht Abonnent von Games Aktuell.
Das Abo lauft mindestens fiir 1 Jahr. VG1106

_| Ich habe den neuen Abonnenten geworben und méchte die tolle Primie kassieren

Die Lieferung der Aboprimie erfolgt bei Bezahlung des Abonnements per Bank-
abbuchung bzw. Kreditkarte innerhalb von 14 Tagen, bei Bezahlung per Rechnung
ca. 14 Tage nach Zahlungseingang,

Ich erhalte folgende Pramie:

W "Star Wars sattiefront 1™ Bl "Pro Evo Soccer 5"

I "Peter Jackson's King Kong* [l "Raptor-Gaming M2 [l "Bundle 2ech DualShock +

Juego de Colores" Max Memory 16 MB Card"

*Bitte beachten Sie: Primienempfanger und neuer Abonnent diirfen nicht ein und die-
selbe Person sein! Sie miissen jedoch kein Abonnent sein, um die Primie zu bekommen,

AB DIE POST!

Bestellcoupon ausfiillen,
ausschneiden und an folgende
Adresse schicken:

Games Aktuell Abo-Service
c/o DataM-Services GmbH
Postfach 9161

97091 Wiirzburg

' JAHRESABO
MIT TOLLEN
__ PRAMIEN

Karte ausfiillen, aus-
schneiden und gleich
heute noch abschicke
Unser Service fiir ganz Eilige:

Tel:  (++49)0931/4170434

(Mo.-Do. 818 Uhr, Fr. 815 Uhr)
Fax:  (++49)0931/4170179
E-Mail: abo@gamesaktuell.de
Web: www.gamesaktuell.de

Ihre Abo-Vorteile:

B Nur € 2,50 statt € 2,99
pro Heft

B Sie verpassen keine Ausgabe

B Kostenlose Zustellung direkt
nach Hause

B Piinktlich, bequem und
aktuell in Ihrem Briefkasten

Verlag: CyPress GmbH, Max-Plancestr. 13, 97204 Hachberg,
el (0043) 03311406910, Fax: (0049) 0931/40691.15, E-Mail

lessandro de Bochdanowits

‘GmbH, Fichtest: 3, 97074
“Tel: [0045) 093VATTO0N Fax: (0049) £170-495,
EMail infoddatam-services.de, Geschaftshrerin: Sigrid Siebes



DARK MESSIAH OF
MIGHT & VIAGIC
IM TEST » Warum die Mischung aus Ego-

Shooter und Rollenspiel fiir offene Miinder sorgt?
Unser Test verrat alle Details!

RCTION

Zu dieser Testrubrik gehoren: Action, Action-Adven-
ture, Horror-Adventure, Ego-Shooter, Taktik-Shooter,
Jump'n'Run, Beat'em-Up und Geschicklichkeit.

Battlefield 2142

Der Pate

Dirge of Ce

Spy Hunte

Dark Messiah of Might & Magic

Destroy all Humans! 2

| Fantasy VII

Mortal Kombat: Armageddon
Scarface: The World is Yours

Nowhere to Run

68
66
72
64
60
70
62
2

INHALT _

11]2006

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG ﬁ g 5
1 Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar 12/2004 93% r 92 1 92
2 Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure i}apcom 12/2005 93% ‘ = d -
3 God of War Action-Adventure —gorw 05/2006 93% | [ B
a | tairltez | Ego-Shooter Vivendi 01/2005 | 92% HE
5 The Legend of Zelda: The Wind Waker Action-Adventure Nintendo 06/2003 91%
6 Metal Gear Solid 3: Subsistence Acuor‘—Advemuvé Konami 10/2006 91%
T”Farr Cry (dt.) ‘ Ego-Shooter Ubisoft 7705/2004 90%
8 Halo 2 [ Ego-Shooter Microsoft 12[2004 90%
T Metroid g(\v;wéi g™ L ‘»\cuomAdvqritue I Nmteldg | 70767/2003 99"40
10 Soul Calibur 3 | Beat'em-Up Sony ‘ 12/2005 90%
| =
11 | Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure Ubisoft 04/2005 90%
12 | The Chron@es of Riddick i Eéo—Shoote[ ¢ 17Vwendx | oé/fzdoéi
13 | Oddworld: Strangers Vergeltung Action-Adventure Electronic Arts 1 03/2005
14 | Prince of Persia: The Two Thrones m*Aém'v | Ubisoft 01/2606
15 | Psychonauts Jump nﬁw THQ J‘ 12/2005
16 | Sly 3: Honour among Thieves | Jump'n'Run Sony 12/2005
T .F;Cry Instincts: Predator Ego-Shooter | Ub\sroft 05/2006
18 | Hitman: Blood Money Action Eidos 06/2006
19 B essiah 0 ght & Mag F Action-Rollenspiel I Ubisoft 11/2006
20 | Darkstar One Acton | Ubisoft | 06/2008
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ACTION | DIRGE OF CERBERUS: FINAL FANTASY VII

» GEILE OPTIK: Qualitativ gehoren die zahlreichen
Render-Filmchen zum Besten, was man je auf der PS2
gesehen hat. Das kann man von der eigentlichen
Spielgrafik aber leider nicht behaupten. (PS2)

Yuffie: Aber wir haben dochs,schon

GE OF CERBERUS fantasy v

Termin/Preis: d Nov. 2006 - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

[
FAKTEN Zehn Jahre hat es gedauert. Nun wird die Story von Final Fantasy VI

2‘*1“0': endlich fortgesetzt — mit einem frischen Helden und neuem Spielprinzip.
cl

Hersteller

Koch Media i cizelner Reck
etk tine. Richtig, liebe "Fi
Square Enix gen. Denkste! Mit 'Dirg Fans, der schwe

rus" schi

3t Square Enix r

rascht "Final

spielbare Held! e ein und Ub

en

Spezialmissionen tasy™-Jlnger mit einem Actioner in
» Neuer Ex-Hard-Modus Devil May Cry'-Tra
» Europdisct ssung kommt mit Genre-Ausflug

{iberarbeiteter Steuerung
PC-Anforderung -
Texte/Stimmen  deutsch/englisch
_ Speichern Spewﬁ)wemunkle

Auch im PS2-exklusiven Spin-off lasst

die Rollen

r lieber bei ih-  der maulf n lieber sei-

nen Cerbe

ur sich sy

EIN COLT FUR ALLE FALLE

Schwierigkeitsgrad S
| Die Bleispritze von Mr. Valentine ist
| verdammt viels en ver-
Altersfreigabe ab 16
Internet
www.square-enix-europe.com ¥ GEFAHRLICHER GEGNER: In Werwolfgestalt ist Vincent ¥V ALTE BEKANNTE: Es gibt ein Wiedersehen mit Tifa, Bar-
fiir kurze Zeit absolut unverwundbar. (PS2) ret, Cid, Cloud, Red XIlIl und weiteren FF7-Gefahrten. (PS2)

o/48 0

]
Limit Breaker

60 www.cynamite.de



‘ = 24/48 140
Red Potion i)

A TODLICHER TREFFER: Mit

schébigen Krétenmonster zurick in die Videospielholle.

o
Lauf lang

Gewehrmunition

Fold_zum Modifizieren auswi

A BALLERMANN BAUEN: Vincents
Revolver kénnen Sie jederzeit im
Umriisten-Menii umbauen.

(PS2)

auf den Griff und

en langen Lauf

ein Zielfernglas

oldaten (so heif3t C
che Militareinheit) verarbeiten Sie in

nix zu Pixelstaub. Das

m einen daran, ¢

Schlachtvieh ver-

acher wie

neuen Be-

halten

entern

laufe

n sie al

en schén brav

nit Blei voligep

MEINUNG » ANDRE STEINERT

ACTION | DIRGE OF CERBERUS: FINAL FANTASY VI ._IE]_—

iner vielseitigen Bleispritze schickt Vincent diese

(PS2)

1518 188
3

A UND TSCHUSS: Dieser Schurke hat
gerade eine von Vincents Materia-

Attacken zu spiren bekommen. (PS2)

anderen ist das der Ubi

Kontrolle geschuldet: Wenn Sie den

drlicken,

omt die Ka-

— also hinter |h
bringt nicht nur

Vincent lasst

54 Fazit: Der Action-Ableger der Rollenspiellegende
al Fantasy VII" erinnert mehr an einen inter-

aktiven Render-Film als an eine flotte Ballerei.

Dass es Square Enix mit “Dirge of Cerberus" mehr auf Rollenspieler denn auf
Action-Fans abgesehen hat, wird bereits nach wenigen Minuten klar. Permanent
wird der Spielablauf von Videosequenzen unterbrochen — da bleibt der Ballerspall
schnell auf der Strecke. Die quasi nicht existente Gegner-KI und die Ruckler ner-
ven ebenfalls gehdrig. Dass sich die Programmierer die Kritik der Fans an den
Kontrollen zu Herzen genommen und reagiert haben, ist [Gblich. Eine gute Steue-
rung und die spannende Geschichte alleine reichen aber leider nicht aus.

A FETTER FIESLING: Mit seinem Riesengewehr kann dieser Oberschurke ordent-
(PS2)

lich Schaden anrichten. Gegen Vincent hat er aber keine Chance.

auf. Haben Sie einer

Visier, wird d

dr(

drei magischen

verea

Funktion nutzen

Sie dem Lumper

Elektro- und Ei

Aber: Trotz der kinderleic
erung

kommen

Grafik-Ruckler und

WERTUNG

Schur

Sie nochmals die R1-Taste,
en sich hre Kugeln
dliche Reise

Feu

Materia-Steinchen
1en Sie die Sekundar-

Mit L1 schl

litze um die Ohren

ten Steu-

will nicht so recht Freude auf-
Daran sind nicht allein die
Fehlen der

ach zu viele. Es ve

Sequenz, in der Sie

€ s

e Ballerminute ohne
i
ff

ie eine Tir gedffnet wird

s

ste Todesschwadron anrauscht

nt von irgendwem vollgetex
Final Fantasy"-Roll
ich §
bei

wird. Einem

ler macht das siche

ion-Liebha

ern pla
Unterbreck

Kragen

standigen
schnell der - da
eschic
m ist "Dirg

(%]

h so

<

viel zu leicht ausg

A Spannende Story
A Superbe Zwischen-
sequenzen

¥ ... die den Spielfluss
erheblich hemm
echte Gegne
W Lauft nicht fliissig

Gaststar: 1998 gab Vincent seinen Einstand als Knochenbrecher im Priigelspiel ‘Ehrgeiz". Auch Yuffie Kisaragi,
der zweite Geheimcharakter neben Vincent in "FF7', war ebenfalls mit von der Partie.

Dirge of Cerberus: Final Fantasy VIl

PLAYSTATION2

GRAFIK

STEUERUNG

MEHRSPIELER

[___ B

| 67 P
[FeF3* joanses |
| —— wormone —— |

[___u 75+ bgf"eﬂgein

SPIELSPASS

3 68%
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TEST e | SCARFACE: THE WORLD IS YOURS
R e

» TREFFSICHER: Die Zielfunktion er-
weist sich als besonders praktisch,
wenn Sie auf eine Yacht oder ein be-
(PS2)

waffnetes Boot ballern miissen.

Genre
Action

PlayStation.2

Hersteller
Vivendi
Entwickler
Radical

- Entertainment

» Fortsetzung des Kinofilms (Fsk 16)
» GTA-inspirierter Spielablauf
» Es gibt vier Stadteile plus

ein schickes Insel-Paradies
» Optionale Storynebenmissionen
PC-Anforderung — 11— il
Te Sti deutsch/englisch
Speichern Speicherpunkte

Schwierigkeitsgrad
A i ab 18
Internet

www.scarfacegame.com

SCARFACE: e wonp 1s vouss

System:
Termin/Preis: Okt 2006 -50 €  Okt. 2006 - 50 €
Testin: = dieser Ausgabe

In der letzten Ausgabe hatten wir's angekiindigt, jetzt ist es so weit: Wir
konnten herausfinden, was Tony nach seinem Filmdeblit getrieben hat.

E s geht doch nichts Uber ein ge-
pflegtes Gangsterleben! Das
scheint zumindest die Auffassung
zahlreicher Spieler zu sein, wie der
Erfolg von Rockstars "Grand Theft
Auto'-Serie beweist. Vivendis Unter-
welt-Epos "Scarface: The World Is
Yours" schldgt in dieselbe Kerbe und
kommt zudem mit dem gewissen Et-
was daher. Das Spiel basiert auf
Brian De Palmas Kultfilm mit Al Paci-
no, nimmt sich aber die Freiheit, das
dramatische Finale abzuandern

So ballert sich Tony zu Beginn des
Spiels den Weg aus seinem Anwe-
sen frei und taucht unter. Drei Mona-
te spater kehrt der Exil-Kubaner nach

¥ PUNKTGENAU: Nur wenn Sie im richtigen Moment den Knopf driicken, lohnt

sich der Drogenhandel beim Kleindealer um die Ecke.

Sell 100g

No deal
v

(PS2)

e |

9 Hold then release when the meter is full.

62 www.cynamite.de

Miami zurlick und fangt wieder ganz
unten an. Seine Ziele: Macht. Geld
Frauen. Und Rache an Drogenbaron
Alejandro Sosa

ECHTES SCARFACE-FEELING

Kurz und biindig: "“Scarface” sieht fiir
ein PS2-Spiel sehr gut aus! Die ver-
schiedenen Bezirke von Miami, das
herrlich animierte Wasser, die tro-
pischen Inseln im Slden und nicht
zuletzt die Charaktere — allen voran
Tony Montana selbst - sind den Radi-
cal-Jungs richtig gut gelungen. Pro-
fessionelle Sprachausgabe und ein
opulenter Soundtrack mit Uber 100
Titeln verstarken den hochwertigen

Eindruck. Auch die Dialoge aus der
Feder des U.S.-Dreh-
buchautors David McKenna sind her-

namhaften

vorragend. Zum Glick hat man das
Spiel nicht mit einer Synchronisation
verschandelt, sondern sich flir deut-
sche Untertitel entschieden

In "Scarface: The World Is Yours"
dreht sich alles um Geld und Anse-
hen. Zunachst muss Ihr virtuelles Al-
ter Ego an Kohle kommen. Kontakt-
mann Felix versorgt Sie bei Anruf mit
Informationen iber Drogenlieferan-
ten oder schickt Sie auf eine Mis-
sion. Hat Tony Koks, verscherbelt er
das weifBe Pulver an Dealer, die tber-
all in den vier Stadteilen Little Hava-

¥ BLEIHALTIG: Miissen Sie auf Personen oder Fahrzeuge achten, erscheint eine
Energieleiste rechts oben. Fallt diese auf null, ist der Einsatz gescheitert.  (PS2)

Gang Heat +20

@

100/330

Balls+10




ACTION | SCARFACE: THE WORLD IS YOURS

TEST

A LEBENSMUDE: Das Ballern in der Offentlichkeit bringt Sie ins Visier der Cops.

Erledigen Sie diese, gehen nicht gewaschenes Geld und Drogen verloren.

na, Downtown, South- und North
Beach rumstehen

Mit gentgend Dollars auf dem
Konto dbernimmt er schlieBlich so
genannte Fronts — scheinbar harmlo-
se Laden (etwa ein Fast-Food-Res-
taurant), in denen die heiRe Ware
unter der Hand verkauft wird. Am
besten lassen Sie lhren Gangster
auch gleich noch Geld fiir eine Uber-
wachungsanlage und Wachleute
In Miami lauern némlich
die mit Vorliebe

ausgeben
Uberall Banden,
Tonys Geschéfte ausrauben

Je weiter Tony aufsteigt, desto
mehr Drogen kann er verschieben
Nach einiger Zeit schmuggelt er kilo-
weise Pulver von den sudlichen In-
seln nach Miami, immer auf der Hut
vor der Kistenwache. Dann wird das
Zeug ins Lagerhaus gepackt - und
wenig spater warten in den Front-
Shops haushohe Gewinne!

BLINDE WUT

Das Kampfsystem ist gelungen. Ent-
weder Sie schalten auf Gegner und
treffen automatisch, oder Sie zielen
freihandig und sammeln mehr Balls
Haben Sie 100 Prozent Balls, kénnen
Sie in den Blind-Rage-Modus schal-
ten. Dann wechselt das Spiel in die

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

(PS2)

Ego-Perspektive, der Bildschirm farbt
sich rot und Sie sind flr kurze Zeit
unverwundbar. Auferdem regene-
rieren Sie mit jedem Kill Lebens-
energie. Ein gutes Feature, das an
den Showdown des Films angelehnt
ist und mutiges, aggressives Spielen
fordert

IMMER IM VISIER

Neben den Shoot-outs Mann gegen
Mann erwarten Sie auch Situationen,
in denen auf lhr Auto oder Boot
geballert wird. Dann schauen Sie
sich mit dem rechten Analog-Stick
um und schalten wie gewohnt auf
Ihre Gegner. Haben Sie ein wenig
Raum zum Mandvrieren, kénnen
ziemlich coole Gefechte dabei raus-
kommen. Bei beengten Verhaltnis-
sen ist man aber schnell mit der
Steuerung Uberfordert.

Das Rundum-Feuern
macht das Kampfsystem von "Scar-
face: The World Is Yours" besser als
jene von Rockstars Gangster-Story!
Wer mal mit dem Auto Uber eine
Sprungschanze gefahren ist und
gleichzeitig mit dem Sturmgewehr

Dennoch

einen Helikopter vom Himmel geholt
hat, weif, wovon wir reden. Geld an
sich hat in "Scarface: The World Is

| ik aehal

A KINOREIF: Die Zwisch

sind in Spi
nichtsdestotrotz super aus und tragen viel zur Atmosphare bei.

A LEBENSGEFAHRLICH: Diese scharfe Braut ist Ihr Killer. Sie eliminiert fiir Sie

grafil sehen aber
(PS2)

i

mit Schar i hr und

Yours' keinen Wert. Sie missen es
ausgeben! Je mehr exotische Luxus-
guter Sie sich leisten, desto schneller
steigt |hre Reputation. Zahlreiche Au-
tos, Schnellboote, Kunstgegenstén-
de und mehr finden Sie im Exotics-
Katalog. Auch Gefolgsleute gilt es
anzuheuern

Der Fahrer beispielsweise liefert
Ihnen ein beliebiges Auto an jeden
Ort auf der Karte und ist auRerdem
spielbar! Er bringt eigene Fahrzeug-
missionen mit. Enforcer (im Hand-

Pistole Gang-B: (PS2)

gepack: Granatwerfer und Shotgun)
und Assassin (mit Sniper-Gewehr)
lassen sich ebenfalls fir spezielle
Auftrége anheuern. Eine gute Idee,
aber letzten Endes wahlt man dann
doch meistens Tony — mit ihm ist es
einfach am spaRigsten

Noch ein warnendes Wort zum
Schluss: Dieser Titel gehort definitiv
nicht in die Hande von Kindern und
Jugendlichen! Weder Thema noch
Gewaltniveau sind flr Heranwach-
sende geeignet abm

WERTUNG

=3

Al
E emn

Fazit: Trotz kleinerer Schwéchen ist Tonys PS2-
hiter €

paBbringer. An "GTA"

kann er aber nicht vorbeiziehen

Keine Frage: Die Entwickler sind der groRen Filmvorlage ge'recht geworden. Als
Spieler fiihlt man sich schon bald wohl in der Haut des ewig fluchenden Tony

M (Liebl baloidi

“stupid f*ck!", "chazzer’ und “cock-a-roach’).

Schmuggeln, dealen, Gangs ausrduchern, gegen die Fahrtrichtung rasen ... die
Freiheit nimmt man sich! Und wenn Sie es erst einmal zum Drogenbaron von
Miami gebracht haben, legen Sie den Controller gar nicht mehr aus der Hand. Der
teils happige Schwierigkeitsgrad wird aber so manchen auf die Palme bringen.

Scarface: The World Is Yours

PLAYSTATION2

GRAFIK
16:9, PROGRE!
A Hervorragende PS2-Optik
A Erstklassige Sprecher

A Umfangreicher Soundtrack
A Enorme Spieldauer

SOUND

DOLBY PRO LOGI

¥ Bugs und frustige Stellen
triben den Spielspal
¥ Eintdnige Nebenmissionen

Namensgeber: Scarface war der Spitzname von Al Capone, dem legendérsten Gangster-Boss des 20. Jahrhunderts.
Nicht seine Morde, sondern Steuerhinterziehung und Geldwésche brachten ihn schiieBlich hinter Gitter.

STEUERUNG IR

MEHRSPIELER

75%

I 89«

mmﬂ
sehrgut |

SPIELSPASS

86+

38..
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A TOD VON OBEN: Mit einem di
sich feindlich

Meteor | lassen

Panzer

FAKT

Genre
Action-Adventure
Hersteller

THQ

Entwickler
Pandemic Studios

» Neue Reiseziele sind England,
Russland und Japan

» Neben 28 Haupt- gibt es noch
{iber 50 Nebenmissionen

» Waffenarsenal wurde erweitert

PC-Anforderung —

Texte/Sti englisch/deutsch
p Speicherpunkt
Schwierigkeitsgrad
Altersfreigabe ab 16

Internet
www.destroyallhumans.de

o hatte sich Crypto 138 seine
Amtszeit als U.S.-Prasident si-
cherlich nicht vorgestellt! Just als
sich der Weltraumwichtel mit einer
Gruppe willfahriger Hippie-Madels
vergnligt, sprengt eine sowijetische

Rakete sein im Orbit kreisendes Mut-
terschiff in 1.000 Stiicke. Sekunden

(PS2)

A RUNDUM SICHER: Der

bewahrt den

vor den Attacken feindlicher Agenten. Er halt jedoch nicht ewig.

Crypto
(PS2)

DESTROY ALL HUMANS! 2

MAKE

WAR NOT LOVE

System:
Termin/Preis: 31.10.2006 - 45 €
Testin: dieser Ausgabe

Grand Theft Auto mit einem auBerirdischen Antihelden: Pandemics sarkasti-
scher Klon-Alien geht wieder auf Menschenjagd.

spater sieht sich der aulerirdische
Griesgram von einer Bande bewaff-
neter KGB-Agenten umringt. Kurz
darauf liegen die Anzugtrdger zwar
am Boden (Cryptos Elektroschocker
sei Dank), dem miesepetrigen E.T-
Verschnitt ist aber kiar: Die Zeiten
der Diplomatie sind vorbei, ab heute
wird zurlickgeschossen!

"Destroy All Humans! 2" spielt
zehn Jahre nach den Geschehnissen
des Erstlings, also in den Swingin
Sixties. Entsprechend klischeeiber-
laden fallt Cryptos Suche nach den
Drahtziehern des verpatzten Atten-
tats aus: In den USA bevélkern Blu-
menkinder und spieRige Blroange-
stellte die StraBen, in England legt
sich der AuRerirdische mit trendigen
Mods an, und in Russland warten
verstockte Geheimdienstmitarbeiter
auf seinen Besuch

MEINUNG » COLIN GABEL

DER KORPERFRESSER KOMMT!
Insgesamt flinf komplexe Schauplat-
ze wollen nacheinander bereist wer-
den. Pro Level missen Sie nur eine
Hand voll Hauptmissionen abschlie-
Ben, ehe das nachste Areal freige-
schaltet wird. Doch fir Jager und
Sammler gibt's mit diversen Ne-
benauftragen, versteckten Energie-
zellen zum Aufbohren der Alien-Waf-
fen und verborgenen Artefakten
noch jede Menge mehr zu tun.

Mit Elektroschocker, Analsonde,
Meteoritenschlag
knappen Dutzend neuer Wum-

und einem
men stehen lhnen allerlei durch-
schlagskraftige Kriegswerkzeuge
zur Verfligung. In den meisten
Einsdtzen kommen Sie aber mit

WERTUNG

roher Gewalt nicht besonders weit
Um an wichtige Informationen zu ge-
langen, Ubernehmen Sie die Kontrol-
le Uber das Gehirn Ihres Opfers oder
springen kurzerhand in dessen Kér-
per. In Hippie-Gestalt beispielsweise
mussen Sie natirlich auf den Einsatz
von Waffen verzichten, daflr erhal-
ten Sie aber muhelos Zugang zu den
heiBesten Partys gim

PLAYSTATION2

GRAFIK

A Uberdrehter Humor -

W | 769

Fazit: Coole Synchro, mehr Umfang und Humor —
Cryptos zweiter Trip zur Erde hat's in sich!

Schwarzhumorige kommen auf ihre Kosten: Die herrlich iiberdrehte 60er-Jahre-
Persiflage strotzt nur so vor skurrilen Ideen. Auch inhaltlich iiberzeugt der Mix aus
Action und Tarnung. Allerdings hatte ich mir mehr Abwechslung gewiinscht.
Technisch gibt's nix zu meckern, nur der spéte Bildaufbau stort zuweilen.

64 | www.cynamite.de

erscheinen wird. Grund dafiir sind die

SOUND 78+

DOLBY PRO

[ SN = i
A Tolles Sixties-Flair 'SR 2 2 2 e |
A Mehr Waffen, mehr

Umfang

gut

85y L9
SPIELSPASS

STEUERUNG IS |
¥ Recht anspruchslose
Action-Kost

MEHRSPIELER I 70+
OFFLINE 2
¥ Mehrspieler-Modus maRig

81..

Traurig aber wahr: Von Cryptos neuem Abenteuer gibt es auch eine Xbox-Fassung, die hierzulande aber nicht

der Microsoft-Konsole.
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» BRILLANTE BEGLEITER: Die KI-Figure:

durch illierte i und r

n begeistern

Minenspiel. Hier schippert Sareth tibrigens gerade zu
einem Tempel - was dort wohl auf ihn wartet... (PC)

GAMES-HIT

FAKTEN
Genre
Action-Rollenspiel
r Hersteller
d Ubisoft
Entwickler

Arkane Studios

» Mischung aus Ego-Shooter und
Rollenspiel-Abenteuer

» Inklusive Mehrspieler-Modus fiir
bis zu 32 Teilnehmer

» Grafik + Physik aus “Half-Life 2"

PC-Anforderung Standard (S. 47)

T deutsch/deutsch

P jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Al i ab 18

Internet
www.darkmessiahgame.com

DARK MESSIAH

OF MIGHT
& MAGIC

System:
Termin/Preis: 26.10.2006 - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

"Geschichten aus der Ego-Ansicht" oder "Wie ein Krieger loszog, um das
Action-Genre zu revolutionieren" - eine wahrhaft unterhaltsame Erzahlung!

patestens seit 'The Elder
Scrolls IV: Oblivion" hat auch
der groRte Sturkopf geschnallt, dass
Action- und Rollenspiel-Elemente pri-
ma miteinander harmonieren
Ubisoft treibt diesen Mix nun auf
die Spitze. Mit Messiah of
Might & Magic" verdffentlichen die
Franzosen ein Software-Spektakel,

das intensivste Ego-Gefechte mit tra-
ditionellem Charakter-Aufleveln ver-
quickt. Was dabei herauskommt,
wollen Sie wissen? Ein echter Spiel-
spal-Hammer!

¥ TREUE TEAMKOLLEGEN: Unsere Mitstreiterin friert per
Zauber einen Ork ein, wir gehen auf den anderen los. (PC)

Details zur Geschichte wollen wir
nicht verraten, denn sonst geht Ih-
nen ja die ganze Spannung floten
Nur so viel: Die Story um den
Zauberschiiler Sareth steckt voller
Uberraschungen und ,denkwirdiger
Momente - beileibe keine Selbstver-

standlichkeit im sonst mit Holzham-
mer-Handlungen gespickten Genre

DAS BESTE AUS ZWEI WELTEN

Hinsichtlich der Spielmechanik wan-
delt der dunkle Messias auf sicheren
Pfaden. Monster platten, Gegenstan-

de verwalten, Ratsel l6sen - stellen
Sie sich einfach vor, "Half-Life 2" und
"Oblivion" steigen in die Kiste und
zeugen ein Software-Baby. Vom Val-
ve-Shooter haben sich die "Dark
Messiah'-Macher gleich noch die
komplette Technik ausgeborgt. So-
wohl Physik- als auch Grafikroutinen
entstammen der Ballerreferenz. Die-
se Tatsache hat zwei folgenschwere
Auswirkungen. Zum einen flimmern
wunderhibsche Levels Uber lhren
Monitor, zum anderen kénnen Sie
nahezu jedes Objekt realistisch rum-

¥ DERBE DETAILS: Herr Ritter, sie haben ihren Helm fallen
lassen - und der Kopf steckt noch drin. (PC)
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A GIGANTISCHER GLOTZ: Um diesen eindugigen Riesen zu stoppen, miissen Sie
ihn in seinen Glubscher pieksen — nur wie kommt man dort hoch?

A KLUGE KRIEGER: Die Bosewichter
agieren clever und wissen auch, wie
man blockt - ganz schon knifflig! (PC)

schubsen. Entsprechend warten an
nahezu jeder Polygon-Ecke kluge
Physikspielereien auf experimentier-
freudige Abenteurer. So kappen Sie
beispielsweise die Seile einer Hange-
briicke, um einen anriickenden Fein-
destrupp abstirzen zu lassen

GROBES GOBLIN-GULASCH

Stolpert Ihnen doch mal ein Monster
vor die Klinge, kommt das ebenso
intuitive wie tiefgrindige Kampf-
system zum Einsatz. Wahrend die
linke Maustaste leichte und schwere
Hiebe auslost, ist die rechte firs
Blocken zustandig. AuBerdem kann
Ihr Recke fatale Superschldge aus-
teilen, sobald sich die entsprechende
Adrenalinleiste gefiillt hat. Derbe: Im

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

(PC)

5

A WILDER WURM: Dieser Drachen
lasst sich nur mit einem Trick tber-
winden - Stichwort: Stahltor! (PC)

Eifer des Gefechts verlieren Ihre
Kontrahenten schon mal den Kopf,
und auch mit Blutfontédnen geht das
Spiel freizligig um. Minderjghrige
miissen also draufen bleiben

Nun aber zur grofRten Starke von
‘Dark Messiah of Might & Magic"
Wenn Sie keinen Bock auf brutale
Nahkampfe haben,
Schwert auch im Rucksack lassen
Die Charakterverwaltung offeriert
namlich drei verschiedene Gesinnun-

konnen Sie |hr

gen: kdmpferisch, diebisch und ma-
gisch. Je nachdem, wie Sie verdien-
te Talentpunkte verteilen, entwickelt
sich Sareth also zum Schleichexper-
ten, Feuerballwerfer oder Schwert-
schwinger — hat da gerade jemand
Wiederspielwert gesagt?

A FEURIGE FINGER: Dass die Schurken damlich schauen, wundert uns nicht.
SchlieBlich braut sich in Sareths Handen ein Flammenzauber zusammen.

A BRUCHIGE BRETTER: Hier sehen Sie ein

Spiels. Wir schubsen den Ritter um, und er kracht durch den Holzboden.

Nach dem umfangreichen Solo-
Abenteuer kann man sich im Mehr-
spieler-Bereich des
austoben. Besonders gut hat uns die

Hier bal-

Hauptmenls

Crusade-Variante gefallen
gen sich zwei Teams mit jeweils bis
zu 16 Mitgliedern um die Vorherr-
schaft in flnf Gebieten. Wer
Karte erobert, verschiebt die Front
weiter ins feindliche Gebiet. Ahnlich
‘Battlefield"-Reihe wéh-

eine

wie bei der

(PC)

gutes Beispiel fiir die tolle Physik des
(PC)

len Sie vor jeder Partie eine von finf
Charakterklassen: Krieger, Bogen-
schiitze, Dieb, Priester und Magier
verfligen Uber grundverschiedene Ei-
genschaften. Eine taktisch ausgewo-
gene Team-Zusammenstellung ist
also erste Zockerpflicht. Ach ja,
Deathmatch und Team-Deathmatch
stehen ebenfalls auf dem Spielplan,

wirklich spannend sind die beiden
Traditions-Modi aber nicht tk m

Fazit: Nicht ganz der neue Action-Messias, aber
auf jeden Fall ein superbes Spiel. Wer was fiir
Fantasy iibrig hat, muss diesen Knaller zocken!

Dark Messiah of Might & Magic

Die Grafik- und Physikroutinen aus “Half-Life 2", garniert mit einem spannenden
Szenario: Was soll da noch schiefgehen? Nichts! Ubisofts Ego-Schnetzelei macht
fast alles richtig und, nur ganz wenig falsch. Besonders die facettenreichen
Scharmiitzel stechen (im wahrsten Sinne des Wortes) hervor: Brachial présen-
tiert, brillant durchdacht — so miissen Klingenduelle aussehen. Und weil auch die
3D-Welten machtig Eindruck schinden, verzeihen wir gerne kleine Fehlerchen wie
das gewdhnungsbediirftige Seil-Gekraxel. Kurzum: Ein klasse Spiel!

Historische Gemeinsamkeiten: Die Handlung von “Dark Messiah” steht in enger Verbindung
zu den Geschehnissen aus “Heroes of Might & Magic V" — ein Fest fiir Fans!

GRAFIK [ UONl 87«
43, 169, 16:10
A Toll inszenierte Spielwelt SOUND | 85
A Packende Missionen 5.1-SURROUND, 7.1-SURROUND Bl == |
A Grandioses Kampfsystem il |
Grandit mpfsystem sehr gut ;
STEUERUNG NI | 86+ - =
SPIELSPASS
¥ Haufiges Nachladen

MEHRSPIELER MEIINIL 81«
¥ Klettern + Hiipfen hakelig L GLIN :

W Fir Einsteiger zu fordernd

88..
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ACTION | BATTLEFIELD 2142

TEST.
e

» WUSTENSTURM: So dicht am Kampfroboter ist
unser Soldat gut geschiitzt und selbst fiir das statio-

nére Bord-MG des Riesen unerreichbar.

Genre
e Online-Shooter

& Hersteller
Electronic Arts
Entwickler
Digital Illusions

» 10 Maps von Minsk bis Gibraltar
» Modi: Conquest und Titan-Match
» Zwei Parteien: EU und PAK
» Vier Charakterklassen
» Bonussystem
PC-Anforderung High-End (S. 47)
/St deutsch/deutsch

p nicht maglich

Schwierigkeitsgrad
MR

Altersfreigabe ab16

Internet
www.battlefield2142.com

GAMES-HIT

(PC)

BATTLEFIELD 2142

System:
Termin/Preis: 19.10.2006 - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

Mit dem neuen Battlefield machen die Entwickler eine Zeitreise ins 22. Jahr-
hundert. Auch hier werden Konflikte nicht gerade diplomatisch ausgetragen.

F Ur den vierten 'Battlefield"Teil
haben die Entwickler nicht wie
bisher in der Historie gekramt. Nein,
Sie lieRen ihrer Fantasie freien Lauf
und erschufen eine Endzeit-Umge-
bung im Jahre 2142. Statt zur anti-
quierten Luger-Schusswaffe greift
der Soldat der Zukunft zur Laserpis-
tole. Der klassische Schiitzenpanzer
weicht einem meterhohen Mech-
warrior mit Raketen-Geschitzen

Die futuristischen Militar-ltems
gehoren der Europaischen Union

(EU) sowie der Pan-Asiatischen

¥ SCHNEETREIBEN: Gegen einen gezielten Schuss aus
dem Raketenwerfer ist selbst ein Mech

Koalition (PAK). Die PAK-Armee
schwaort auf Panzer mit Schwebean-
trieb, die sich deutlich schneller be-
wegen als Kettenvehikel. Die High-
tech-Fahrzeuge kénnen zudem seit-
warts gleiten und werden so zur ulti-
mativen Gefechtsmaschine

Die Ausrlistung der Européer ist
allerdings kein bisschen weniger raf-
finiert: Sie stellen ihrem Gegner
Kampfroboter mit Namen L-5 Riesig
entgegen. Auf zwei stéhlernen Bei-
nen stapfen diese durchs Geldnde
und decken die Feinde mit Raketen-

(PC)

¥ HINTERHALT: Das MG des Versorgers hat einen heftigen
U Deshalb besser flach auf den Boden legen!

salven ein. Zumeist unterscheiden
sich die Fahrzeuge von EU und PAK
nur &uRerlich, Funktionsweise und
Stérke sind dagegen gleich

FLAGGEN-PARTY

Das neue Szenario andert nichts am
eigentlichen Spielziel des altbekann-
ten Conguest-Modus. Erneut versu-
chen Sie mit lhrer Mannschaft, Flag-
genpunkte einzunehmen. Sobald
sich mehrere Kameraden fiir eine ge-
wisse Zeit um eine Fahne versam-
melt haben, dndert diese ihre Farbe

(PC)
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7

A DUELL: Fast iiberall stoBen Sie im neuen Battlefield auf Fahrzeuge. Aber nicht

jede Karte ist fiir Vehikel-Kampfe uneingeschrankt geeignet.

(PC)

A SCI-FI-WAFFE: EMP-Granaten beein-
trachtigen die Helmanzeige lhrer Sol-
daten und legen Fahrzeuge lahm. (PC)

Fortan konnen lhre Kollegen nach
dem Ableben von diesem Punkt aus
wieder einsteigen und so schneller
an die Front gelangen

Erstmals dirfen Sie sich neben
dem Conquest-Modus auch in einer
weiteren Spielvariante austoben. Im
neuen Titan-Match schweben gigan-
tische Raumschiffe (ber den
Schlachtfeldern. Ihr Ziel ist es, den
gegnerischen Titan vom Himmel zu
holen. Dazu kampfen beide Teams
zunachst mehrere Raketen-
basen. Haben Sie solch eine Stellung

um

erobert, jagen Sie von hier in regel-
méRigen Abstanden machtige Ge-
schosse auf das Feindraumschiff
Dadurch schwéchen Sie den
Schutzschild der fliegenden Festung

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

A KARTENANSICHT: Der Kommandant
iberwacht mit der Drohne das Gebiet

und dirigiert sein Team. (PC)

Haben Sie den Schild zerstért, kon-
nen Sie dem Raumschiff durch fort-
wiahrenden Raketenbeschuss den
Todesstol versetzen. Oder Sie en-
tern den Titan, sprengen mit lhrem
Team die Kontrollrdume und zu guter
Letzt den Reaktor. Lob an die Ent-
wickler: Das Titan-Match ist wirklich
eine klasse Abwechslung!

LAUFFAUL?

Vehikel wie Buggys, Panzer oder
Hubschrauber stehen allerorten he-
rum. Die meisten Fahrzeuge kénnen
Bei-
spiel: Im Kampfroboter (ibernehmen
Sie die Raketengeschosse, wahrend
ein Kollege sich hinter das Maschi-

Sie dabei zu zweit besetzen.

nengewehr auf dem Dach klemmt

A KUGELHAGEL: Die meisten Fahrzeuge, wie dieser Buggy, nehmen zwei Perso-

nen auf. Einer fahrt, der andere ballert.

und die gegnerischen Bodentruppen
damit gehdrig zum Schwitzen bringt

Die Steuerung geht dabei erfreu-
lich leicht von der Hand. War noch im
Vorganger der Helikopter nur von
Profis zu beherrschen, steuern Sie
ihn nun schon mit wenig Ubung ele-
gant  durch
Allerdings ist die Physik-Engine nicht
fehlerfrei

schon

Hauserschluchten
ganz So zerbricht ein
Panzer
Sandsack oder geht bei der Be-
rihrung mit Wasser in Flammen auf.

mal an einem

HILFE VON OBEN

Damit die Schlachten geordnet ab-
laufen, bestimmen die Teams vor
Spielbeginn je einen Kommandan-
ten. Der versucht, sich im Hinter-
grund zu halten und verfolgt das Ge-
schehen aus der Kartenansicht. Hier
sehen Sie nicht nur, wo |hre Soldaten
gerade kédmpfen, sondern kénnen
diese auch tatkraftig unterstitzen
Mittels Satelliten-Scan und Aufklé-
rungsdrohne machen Sie die Feind-
positionen sichtbar. Zudem schwa-
chen Sie den Gegner durch einen Ar-
tillerieschlag oder eine EMP-Bombe
Auch abgeworfene Munitionskisten
kénnen in langeren Schlachten einen
entscheidenden Vorteil bringen.

(PC)

Der Kommandant gibt seine Befehle
direkt an die einzelnen Squad-Leader
weiter. Diese fihren funfkopfige
Teams an. Angriffsziele und Verteidi-
gungsstellungen erscheinen bei je-
dem Kameraden auf der Mini-Map
und in der Ego-Ansicht. Der Squad-
Leader hat eine nltzliche Spezialei-
genschaft: Uber ein Bonussystem
kann er sich einen Sender besorgen
durch den ein Squad-Mitglied statt
bei einem Flaggenpunkt bei seinem
Team-Leader einsteigen kann

Das Bonussystem belohnt nicht
nur Treffer, sondern auch Teamarbeit
Steuert ein Soldat den Heli, wahrend
der Kamerad mit dem Bordgeschiitz
einen Feind wegpustet, bekommen
beide Recken Punkte. Mit der Zeit
kénnen Sie sich Granatwerfer oder
mehr Ausdauer fir ldngere Sprints
"kaufen'. Das System steigert zwar
die Motivation, birgt aber auch eine
Frustgefahr fir Neulinge ohne Boni

Die vormals sieben Klassen wur-
den auf vier reduziert: Sturmsoldat,
Pionier, Versorgungssoldat und Auf-
kldrer. Sturmsoldaten
auch Medikits dabei. Die Pioniere re-

parieren nicht nur Fahrzeuge, son-

haben nun

dern zerstoren auch gegnerische Ve-
hikel mit ihrem Raketenwerfer. az ®

TUNG

Fazit: "Genau so muss ein neues 'Battlefield’ aus-
sehen. Weg mit dem Zweiten Weltkrieg, adios
Terroristen, nichts ist brachialer als die Zukunft."

Schon nach den ersten Spielstunden war ich total fasziniert von der stimmigen
Endzeit-Umgebung und den futuristischen Kampfvehikeln. Dass nur noch vier
Charakterklassen zur Auswahl stehen, erleichtert zudem den Spieleinstieg. Aller-
dings kann ich mich mit dem Bonussystem nicht anfreunden. Von hochgeziichte-
ten Veteranen niedergeméaht zu werden, kann Neulinge doch recht schnell in den
Wahnsinn treiben. Und dass mein Panzer explodiert, wenn ich ins Wasser fahre...

NR At

na ja. Trotzdem ist "B

ield 2142" eine Emp

g, nicht nur fiir Fans der Serie.

ber ' ield 2" nicht g

Geniigsam: Die Hardware-Anforderung ist

1 GB RAM sind jedoch Pflicht, kiirzere Ladezeiten gibt's mit 2 GB Speicher.

Battlefield 2142

GRAFIK

GUT

A Stimmiges Sci-Fi-Szenario SOUND

A Klasse Commander- SURROUND
Funktion

A Vielfaltige Karten STEUERUNG
SCHLECHT

W Physik-Engine mit MEHRSPIELER
kleinen Schwachen ONLINE 2.64

¥ Frustgefahr fiir Neulinge

IR | 84+
91, TEREA
wiRtuNG. ‘
sehr gut
I 90—
SPIELSPASS
I 88

88..
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ACTION | MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON

A LUFTKAMPF: Haben Sie einen Gegner in die Luft geschleudert, kénnen Sie ihn

dort mit einer Reihe spezieller Moves weiter beharken.

Genre
Beat'em-Up
Hersteller
Midway
Entwickler
Midway Games

ig Chal
gefeilter Charakter-Editor
» Mehrteilige Arenen

» 100%
PC-Anforderung — AL
Texte/Stimmen _ deutsch/englisch
‘Speichern automatisch
Schwierigkeitsgrad

AI;er;eigahe noch nicht gepriift

Internet
www.mkarmageddon.com

ungekrzt

K eine Frage, "Mortal Kombat" hat
schon immer polarisiert. Die

en lieben den Uberzogen blutigen

anderen wen
Uber Ge

ekanntlich nicht streiten

Comic-Stil, d den sich

mit G hmack

lasst sich
— wohl aber Uber die spielerischen
Qualitaten des Brutalo-Pr s. Und

die haben wir in unseren Testraumen

natlrlich eingehend unter die Lupe

genommen

__MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

(PS2)

A EROBERUNG: Im Eroberungs-Modus sind Sie mit lhrem Helden Taven unter-

wegs und setzen sich gegen zahlreiche No-Name-Krieger zur Wehr.

(PS2)

MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON

System:
Termin/Preis: Nov. 2006 - 40 €
Testin: dieser Ausgabe

Die Saga um das mythische Turnier geht zu Ende. Stiirzen Sie sich mit uns

in die letzte blutige Auseinandersetzung um Outworld und das Erdreich!

Abwechslung wird bei “Mortal Kom-

bat: Armageddon" groRgeschrieben
Vier Spielmodi stehen zur Auswahl
Kombat, Eroberung (Konquest),

Motor Kom und Online. Hinter
Kombat verbirgt sich der (bliche
Arcade-Modus. Der

ist angelehnt an das Ac

Eroberungs-

Modus
Adven
Monks",

jon-

‘Mortal Kombat: Shaolin

aber von maRiger Qualitat
Motor Kombat ist witzig gemacht -
eure Prlgelhelden sitzen dabei in
Auf
Sie um

diversen fahrbaren Unters;

zahlreichen Strecken

Hindern

die Wette, weich

aus und beharken sich mit auf

sammelten Waffen

und sch sechzig Cha-

raktere haben den Weg ins Game

sind alle Figuren, die

gefunden -

jemals in eir rtal Kombat" auf-

ht sind. W auch das noch

nicht genligt, der bastelt sich einfach
en Charakter-Editor selbst

einen Kémpfer! Mit den Minzen, die

Fazit: Das beste 'Mortal Kombat' der aktuellen
Konsolengeneration. Zugreifen!

Der neueste Ableger des ultrabrutalen Priigelspektakels glanzt mit enormem
Umfang und einem tollen Charakter-Editor. Wer mit "Mortal Kombat' etwas anfan-
gen kann, muss diesen Titel haben. Fans von "Soul Calibur" oder "Virtua Fighter"
kénnten aber aufgrund des unausgereiften Kampfsystems die Nase riimpfen.

70 www.cynamite.de
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Sie im Konguest- oder Kom lo-

dus gesammelt haben, kaufen Sie

sich Kleidungsstiicke sowie Spe:

eren damit einen

FIGHT!
Das Herzstlick von "Mortal Kombat
Armageddon” ist natlirlich der Arca-

de-Kampf. Sie wahlen einen von flinf
Schwierigkeitsgraden, stellen das
Blut-Level ein (von blutleer bis
Ketchup deluxe) und suchen eine
Arena aus - nach Belieben mit oder

ohne Todesfallen

Dann ht's ans Eingemachte

Kombos oder

n beharken Sie lhre Gegner am
Boden. Wenn Sie eine normal grof3e

Figur gewahlt en, konnen Sie

zudem de

neuen Luftkampf auspro-

Priigeln Sie |hren Gegner in

die Luft und spr n Sie hinterher!
Dann haben Sie mehrere Maoglich-

keiten, noch einige zuséatzliche Tref-

fer zu landen, die spektakuld

hen und weiteren Schaden anr
kénnen

An den Animationen
"Mortal Kombat: De
gearbeitet. Es gibt nur noch wenige
holzerne Bewegungsabldufe. Die
Fights laufen
Mustern ab: Angriff ist die beste Ver-
teidigung, Blocks und die neuen Bre-

alten

dem nach

cher sind meist viel zu langsam. Nur

rs schnellen Kémpfern
wie Ermac macht der Einsatz des
Brechers Sinn - und selbst dann

féhrt man besser, we

man sich
aufs Timing konzentriert und den

Gegner attackiert. Hat ma Prin-
zip aber € verstanden, machen die
Kampfe méachtig Spal abm

WERTUNG

Mortal Kombat: Armageddon

PLAYSTATION2

GRAFIK

A Zahlreiche Charaktere
A Toller Editor
A Mit Analog-Stick spielbar

SCHLECHT
¥ Kampfsystem nicht intuitiv
¥ Konquest-Modus dde

SOUND

Animationen

[ ___ NN

STEUERUNG NI

MEHRSPIELER ISR |
¥ Einige hdlzeme OFFLINE: 1-2, ONLIN

[ __uuE

SPIELSPASS

85..
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Mit dem Charakter-Editor... kdnnen Sie dank entsprechender Kleidungsstiicke manche
Charaktere, wie etwa Reptile, in ihrem urspriinglichen Look nachbasteln.



GIGA\GAMES

Die GIGA-Games Redaktion ist in Sachen PC -
und Konsolenspiele immer auf dem neuesten
Stand. GIGA Games ist seit mittlerweile mehr als
fiinf Jahren die weltweit einzige tagliche Sendung
tiber Computerspiele.

GIGA €Sports

GIGA ibertragt alle eSports Highlights live.
Zudem berichtet GIGA jeden Abend wie eine
Sportschau (iber Matches und Ergebnisse der
grofiten Ligen in ganz Europa.

PLAY®

PLAY ist das Format fiir Casual Player, hier
stehen Fun-Spiele im Mittelpunkt. Die Zuschauer
werden interaktiv in die Sendung eingebunden.

L (O (\\g\\a\
Be, L

Freitags wird PLAY multimedial, Digital Home
zeigt Euch die neuesten Entwicklungen aus der
Welt der digitalen Unterhaltung.

GIGA ist einzigartiges |

| Late Knights ist die neue Late (KINight Show bei

Dlg Ital L|festyle TV| GIGA. Jgden Donnerstag um kurz vor Mitterpacht

laden die Gastgeber Nils Bomhoff und Etienne
Gardé zur locker-flockigen Talkstunde.

GIGA Digital ist der erste deutsche 3 -

Fernsehsender, bei dem es rund } - ”

um die Uhr um die Themen Digital | el

Lifestyle, Games und eSports geht. eSports sollte live und ohne Unterbrechungen
Kompetente Moderatoren schaffen genossen werden. GIGA2 zeigt via IPTV alle
einen einzigartigen Mix aus bedeutenden Spiele aller bedeutenden eSports

Gaming und Entertainment Events in Europa live und in voller Lange.

www.giga.de»»

GIGA - auf Astra digital 19,2°|Transponder: 103 | Freq: 12.460,50 MHz | Pol:H | 27,5 MSymb/s | FEC: %



TEST ACTION | SPY HUNTER:
TE s s

FAKTEN

Genre Action

H Midway
P(:—Anfordemngi
VTexte/Stin:ni-n;; s

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.thespyhunter.com

ie Serie um die perfekte Waffe
D
lichen Hauptdarsteller: Dwayne ‘The
Rock" John I Pate flir Alex
Decker, den Helden des neuen "Spy
Hunter"-Titels. Ob er dem verchrom-
ten Geféhrt die Schau stiehit?

hat erstmals einen men

son star

NOWHERE TO RUN / DER PATE

SPY

System:
Termin/Preis: erhéltlich - 45 €
Testin: dieser Ausgabe

HUNTER: nowsere o run

Nowhere to run? Von wegen! Erstmals sind Sie nicht nur im wandlungsfahi-

gen Interceptor, sondern auch zu FuR unterwegs.

eckers Abenteuer wird im Wechsel
aus Spielelementen und Zwischen-
sequenzen erzahlt. Die Grafik ist sim-
pel
Sequenzen sieht das Spiel wirklich
gut aus. Es wird viel Action geboten

lediglich in den Speed-Boat-

und das Geschehen lauft fliissig ab.

A ZU LANDE UND ZU WASSER: Die Passagen zu FuR sind dank Wrestling und
Wummen ganz okay, aber viel zu lang. Das Speed-Boat bringt richtig SpaR. (PS2)

Neben den Rennsequenzen mit
Auto, Speed-Boat oder Motorrad gibt
es 3rd-Person-Passagen mit Alex
Decker, der zudem stationdre Ge-
schiitze und Nostra-Panzer bedient
oder einfachen Puzzles,
Minigames etc. versucht

Wahrend die Raserei mit dem
Interceptor atemberaubend schnell
upd ist, die
Passagen mit Decker recht schnell
langweilig. Deshalb fragen wir uns,
wieso man eigentlich fast nur zu Fu
unterwegs st
denkt, die Lauferei sei jetzt beendet,
kommt noch ein 6des Level - und
der Interceptor bleibt in der Garage.

Trotz guter Verteilung der Rick-
setzpunkte verlduft das Game nicht

sich an

werden

packend

Immer wenn man

frustfrei. Ab der Hélfte des Spiels
werden sowohl die Rennen als auch
die Decker-Sequenzen einfach zu
schwer. Und dann ist die Versuchung
groR, den glanzlosen Titel aus dem
Laufwerkschacht zu werfen. ab m
| 6UT |

A Schnelle Rasereien mit dem Interceptor
A Gute Riicksetzpunkte

¥V Viel zu viel Herumgelatsche
¥ Kameraprobleme mit Decker

* ok kK

PLAYSTATION2

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER -

%

FAKTEN

Genre Action

Hi ller _Electronic Arts
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad i

]
Altersfreigabe ab 18

Internet
www.electronicarts.de

A m eigentlichen Spielprinzip hat
sich auch auf der Xbox360

ts geandert

Noch immer wan-
deln Sie mit einem selbst gebastel-

DER PATE

System: PS2 Xbox
Termin/Preis: erhdltlich—40€  erhaltlich - 45 € erhaltlich—45€  erhaltli
Testin: 04/2006 04/2006 04/2006

erhaltlich - 60 €

dieser Ausgabe

Mit Verspatung greifen die EA-Mafiabriider jetzt auch auf der Xbox360 nach

der Macht. Ob das Gangster-Epos in HD mehr SpaR bringt?

ten Mafioso auf den Pfaden des ers-
ten 'Der Pate'-Films
geniigt, den Corleones zu Diensten

zu sein, der kann im Anschluss an

Wem es nicht

A KINOREIF: Mit einigen spielerischen Verbesserungen macht das Mafioso-
Dasein auf der Xbox360 sogar noch ein wenig mehr SpaR. Allerdings vermittelt

einem die Grafik nicht das Gefiihl, ein Next-Gen-Spiel zu zocken.

72
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(Xbox360)

den Story-Modus auch die ganze
Stadt unter seine Kontrolle bringen
Die Xbox360-Fassung bietet einige
Anderungen, die das Spiel etwas in-
teressanter gestalten

Die Tutorial-Videos beispielswei-
se ermdglichen Ihnen jetzt einen viel
besseren Einstieg in die Welt des
organisierten Verbrechens. Zudem
haben Sie die Méglichkeit, CPU-Un-
terstlitzung anzuwerben — natirlich
nur, wenn |hr Ruf innerhalb des Cor-
leone-Clans gut genug ist. Auch wur-
den die Storymissionen um eine
Hand voll Einsatze erweitert

Grafisch hat sich wenig getan
Wahrend Explosions- und Rauchef-
fekte besser aussehen, sind die Um-
gebungstexturen noch genauso ver-
waschen wie zuvor. Nur die Filmfigu-

ren sowie die Klamot-
ten lhres Nach-
wuchspaten profitie-
ren von der hochge-
schraubten  Auflo-
sung. Da wére mehr
drin gewesen. fe W

A Erstklassige Filmatmosphare
A CPU-Hilfe fiir die Missionen

SCHLECHT

¥ Umgebung immer noch texturschwach
¥ Sichtweite fiir Xbox360 eher maRig

SPIELSPASS

GRAFIK 68%
SOUND 7%
STEUERUNG 83%
MEHRSPIELER -

%



Zu dieser Testrubrik gehdren:
Adventure, Action-Adventure,
Rollenspiel, Action-Rcllenspiel
und Online-Rollenspiel.

B

’

NDERCOVER
OPERATION WINTERSONNE
IM TEST » Auch wenn es lange nicht so gut ist
wie Tunguska, macht das WWII-Adventure aus IN HALT
Deutschland dennoch eine Menge SpaB.
Undercover: Operation Wintersonne

TITEL HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG

1 World of Warcraft ‘ Online-Rollenspiel Vivendi 03/2005 92%
2 The Elder Scrolls |V: Oblivion Rollenspiel 2K Games 05/2006 92%
3 Dragon Quest: Die Reise des Rollenspiel 7 Koch Media 05/2006 i 92%
a | Titan Quest | Action-Rollenspiel | THQ 07/2006 0%
5 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor Rollenspiel ) Nintendo 72/20(5’4 90%
6 Gothic Collector’s Ed'\itxon Rollenspiel | Koch Media 04/2005 89%
7 Fable: The Lost Chapters ) Rollenspiel 7 ‘ Microsoft 01/2005 88%
8 Fina{ Fantasy X-2 | Rollenspiel Electronic Arts 03/2004 88%
9 Guild Wars: Factions | Online-Rollenspiel Flashpoint 06/2006 88% \ |
10 | Kingdom Hearts 2 Action-Rollenspiel Koch Media 10/2006 87% 87 I
11 | Suikoden v Rollenspiel Konami 10/2006 87% s ‘
12 | Star Wars: Knight of the Old Republic Il - The Sith Lords | Action-Rollenspiel F Activision 01/20057 87% ‘
13 | Vampire: Die Maskerade — Bloodlines Action-Rollenspiel Activision 01/5605 87% T
14 | Fire Emblem: Path of Radiance Rollenspiel Nintendo ‘ 12/2005 86% 1] I :
15 [ Ankn | Adventure | BHv | o008 s 3 | | ‘ B
16 | Dungeon S\ege 2 | Rollenspiel Microsoft 10/2005 83% ‘ |
17 | Fahrenheit Adventure Atari 09/2005 83% il 8 83 \ 7}
18 | Jade émp!re ‘ Rollenspiel Microsoft 06/20057 83% ] 83 |

! _
19 | Sacred Action-Rollenspiel Take 2 03/2004 83%
20 Taies of Symphonia Rollenspiel | Nintendo 772/2004 83% T i:l

= Neueinsteiger: Vi ker 1 usi tei- W Abwertung:
U ot Spislen ni
11|2006 | Games Aktuell | 73




ACTION | UNDERCOVER: OPERATION WINTERSONNE

A ZEITDRUCK: Um eine Explosion zu verhindern, miissen Sie schnell das Feuer

ersticken. Kleiner Tipp: Mit Schnee I6scht man kein brennendes Kerosin.

UNDERCOVER:

Genre
Adventure

Hersteller
dtp
Entwickler
Sproing

» Spielt im Zweiten Weltkrieg
» Typische
Point'n'Click-Steuerung
» Suchhilfe fiir Anfanger
» Professionell synchronisiert
PC-Anforderung Standard (S. 47)
Texte/Sti deutsch/deutsch
Speichern jederzeit (&
Schwierigkeitsgrad

|
Altersfreigabe ab 12

Internet
www.under—cover-game.com

as ware, wenn die Nazis eine

Massenvernichtungswaffe
gehabt hétten? Dieses fiktive Sze-
nario liegt der Story von "Undercover:
Operation Wintersonne® zugrunde
Wir schreiben das Jahr 1943, dem
britischen Geheimdienst werden bri-
pielt, die nur

sante Unterlagen zug

MEINUNG » FRANK EMMERLING

(PC)

A KNOBELSPASS: Um einen Hinweis auf die Safe-Kombination zu finden, miis-

sen Sie den zerrissenen Brief von Hand wieder zusammensetzen.

System:
Termin/Preis: erhiltlich — 40 €
Test in: dieser Ausgabe

(PC)

OPERATION
WINTERSONNE

Bombenstimmung im Dritten Reich: Als Physik-Professor miissen Sie fiir den
britischen Geheimdienst eine Geheimwaffe der Nazis unschadlich machen.

eine einzige Schlussfolgerung zulas-
sen — die Deutschen arbeiten an ei-
Um die Echtheit
dieser Daten zu priifen, schickt der

ner Atombombe!

MI6 den unerfahrenen Physik-Pro-
fessor Dr. John Russell in das Feind-
gebiet. Unterstiitzt wird der von die-
ser Situation vollkommen Uberfor-
derte Zivilist vom humorlosen Spion
Peter Graham und dessen gewitzter
Kollegin Anne Taylor.

Auch wenn es in einem Setting
spielt, das flr dieses Genre ausge-
stellt
"Undercover: Operation Winterson-

sprochen ungewdhnlich ist

ne" ein Adventure alter Bauart dar
Das fangt schon bei der Grafik an
Anstatt wie bei "Ankh" oder 'Bapho-
mets Fluch" auf dreidimensionale
Hintergriinde zu setzen, bleibt man

hier den vorgerenderten Kulissen
treu. Die sind ganz nett anzusehen,

Fazit: Ein gelungenes Adventure aus Deutschland,
das jedoch mit einigen Macken zu kdmpfen hat.

Aus der Story hatte man durchaus mehr rausholen kénnen. Vor allem der Abspann
wirkt aufgesetzt und wenig glaubwiirdig. Davon abgesehen macht die pseudohis-
torische Rundreise durch Nazi-Deutschland dank (meist) durchdachter Rétsel
SpaR. Im direkten Vergleich gewinnt aber Konkurrent “Geheimakte Tunguska'".
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auch wenn sie stellenweise etwas zu
statisch wirken. Realistische Schat-

ten werten die Optik merklich auf

SICHER IST SICHER

Bei der Steuerung geht man eben-
falls auf Nummer sicher. Mit der lin-
ken Maustaste sieht man sich Dinge
naher an, mit der rechten hebt man
Gegenstande auf und benutzt sie
Auch das
so. Nach

Ansprechen funktioniert
einem Doppelklick flitzt
Russel flott Uber den Bildschirm und
verldsst ihn auch augenblicklich -
Das eigentliche Spiel-
prinzip ist ebenfalls altbekannt: Sie

sehr schon

sammeln Gegenstande ein, die Sie
an anderer Stelle benutzen missen,
wollen Sie weiterkommen

sen Sie auch Ge-
genstande kombinieren. Die me

Gelegentlich mus

ten

Rétsel sind logisch, einige hingegen

halten unnétig auf. Wer nicht weiR,

wie man einen Schnaps mixt oder
unter welchem Schlagwort man im
Berliner Archiv nach den Geheimpla-
nen suchen soll, dem bleibt nur das
Try-&-Error-Prinzip
man sich per Hotspot-Funktion alle
klickbaren Objekte zeigen la

Dramaturgisch hingegen hat man
stellenv
spielsweise Anne panisch aufschreit,

Immerhin kann

n

se geschludert. Wenn bei-

dabei aber v hin unbekimmert

herumsteht als ware
Klar,
Spielgrafik kein Ersatz ist fir kinorei-
fe CGI-Sequenzen fem

vor Russel

nichts geschehen, wird dass

WERTUNG

UNDERCOVER: OPERATION WINTERSONNE

GRAFIK

A Exzel te SOUND
Maussteuerung

A Ratsel meist logisch
A Grafisch gelungen
¥ Aufgesetztes Ende
ig gesammelte
e verwirren

STEUERUNG  BImmIII) 87«

MEHRSPIELER

[___EuN 75+

| 73«

SPIELSPASS

] 77%

Bug-Alarm: Wenn Sie beim Finale die Aufldsung nicht auf 1024 x 768 Pixel senken, werden Sie
durch einen Darstellungsfehler Probleme haben, die letzte Aufgabe zu meistern.



SPORT &
RENNSPIELE

Zu dieser Rubrik gehdren Sportarten wie FuBball,
Tennis, Basketball und Wrestling. AuBerdem finden
Sie hier samtliche Rennspiel-Varianten.

INHALT

FIFA 07 s 82 T -
Need for Speed: Carbon 76 -« W
NHL 2K7 5
NEED FOR SPEED: CARBON hHC.2 & —
TEST » Cooles Setting und jede Menge Spiel- Pro Evolution Soccer 6 80 -
spal® machen den neuen NfS-Titel zum Hit. Tiger Woods PGA Tour 07 " P
GENREHIGHLIGH 112006

I[Z3 BURNOUT REVENGE [ MADDEN NFLO7 B3 ssxonTouR

PlayStation.2
] P Y

EL (] HERSTELLER IN AUSGABE  WERTUNG Q% @

FuRball Konami 11/2006 |  93% 93
2 Burnout Revenge \ Action-Rennspiel A Electronic Arts 04/2006 92% 9

3 Gran T;rlsmo 4 T Rennspiel Sony 03/2005 92%

s |em2 e Rennsimulation Atar 002006 | 1% ‘

5 Madden NFL 07 An?er\can Football Electronic Arts 09/2006 91% |89 |
6 GT Legends 1 Rennspiel 10Tacle 11/2005 90% ‘

7 Top Spin 2 | Tennis 2K Sports 04/2006 90% 9 1
cuon—Re?spwe Electronic Arts L 11/2006 89% -

9 Fight Night: Round 3 Boxen | Electronic Arts 04/2006 89%

0 |TopSpn j Tennis | 2K'sports 11/2004 89%

11 | Midnight Club 3: DUB Edition — Remix Rennspiel : 2K Games 05/2006 89%

12 | Test Drive Unlimited Rennspiel Atari 09/2006 | 88%

13 | DTM Race Driver 3 | Rennspiel | Rockstar 03/2006 88%

14 | NBA Street V3 ] Basketball Electronic Arts 03/2005 88% i

15 | Project Gotham Racing 3 Rennspiel Microsoft 01/2006 88%

16 | SSXon Tour i Snowboard/Sk{ | Electronic Arts 11/2005 88%

17 | FIFA 07 FuRball | Electronic Arts 10/2006 88%

18 | NHL 07 o ) Eishockey Electronic Arts y 771 0/2006 87%

19 | MotoGP: Ultimate Hacwing Technology 3 Rennspiel | T!iiO 10/2005 87%

BN oo veosspoatnor R [Ectoncats | zo0s | o |

== Neueinsteiger: \V

dieser A
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TEST

Genre

¢ Rennspiel
Hersteller
Electronic Arts
Entwickler
EA Black Box

[ Schwierigkeitsgrad

Alterslrengabe

Internet
nfs.ea.com

R ‘.

RENNSPBI: | NEED FOR SPEED:.CARBON

K Y Wi
Termin/Preis: 02.11.2006-50€ 0211.2006-60€ Marz2007-60€ 02.11.2006-60€ 0211.2006- 60 € @L@s eog 08.12.2006 - 60 €
Testin: nachster Ausgabe  dieser Ausgabe 04/2007 nachster Ausgabe “dieser Ausgabe nachster Ausgabe néchster Ausgabe

Kénig der StraBe oder Pannenaugust? Die neue Tuning-Heizerei aus dem
Hause EA brettert durch den Games-Aktuell-TUV - Fahrerlaubnis erteilt?

as haben der Weihnachts-

mann und die "Need for
Speed"-Reihe gemeinsam? Rich-
tig, sie kommen beide alle Jahre
wieder und sorgen manchmal fir
herbe Enttauschungen. "Most
Wanted" war so etwas wie die
Stricksocke unter den “Need for
Speed"-Episoden: Man hat sich
zwar gefreut, dass es Uberhaupt
ein Geschenk gab — aber ein indivi-
dueller hatte es schon sein diirfen.
In diesem Jahr lauft die Besche-
rung fiir Rennspieler frohlicher ab,
denn mit "Carbon" halt EA ein tol-
leres Prasent bereit. Warum, das
verrat unser Test.

V NEED FOR UBERBLICK: Die Motorhaubenkamera sorgt zwar fiir ein erhéhtes

GONDELN OHNE GRENZEN

Am Grundprinzip haben die Elec-
tronic-Arts-Mechaniker nicht ge-
schraubt: Nach wie vor tuckern
Sofapiloten durch eine frei befahr-
bare PolygongroRstadt und neh-
men dort an unzahligen Rennen
teil. Die Motor-Metropole besteht
aus vier einzelnen Gebieten, die
von vier konkurrierenden Bleiful-
banden kontrolliert werden.

Um das Revier der jeweiligen
Knilche zu Gbernehmen, missen
Sie zuerst zahlreiche Standard-
wettbewerbe absolvieren und
schlieBlich ein Duell gegen den
besonders starken Teamboss ge-

winnen. Diese Kotfliigel-an-Kot-
fligel-Rasereien gehdren zu den
besten Neuerungen: Statt (iber
einen lahmen Rundkurs zu rollen,
fahren Sie enge Serpentinen ent-
lang - und das gleich zwei Mal! Zu-
erst gibt Ihr Widersacher das Tem-
po vor, beim folgenden Durchgang
werden Sie zum Gejagten. Der
Clou: Je nach Abstand zum Kl
Konkurrenten wandern Punkte auf
oder von lhrem Konto — wer schon
vor dem Zielstrich keine Zahler
mehr hat, muss von vorne begin-
nen. Siegreich abgefriihstiickte
Duelle starken hingegen Ihren Ruf
in der Raserszene, und schon bald

¥ KNOLLCHEN FOR SPEED: Bei den

R miissen Sie

Tempogefiihl, schrankt aber die Sicht ein - nur fiir Speed-Junkies! (Xbox360)  schnell durch selbige rasen - wenn das die Herren in Flensburg wiissten.
- T @ 94173 PKTE
=)
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BEENDED: 43%
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RENNSPIEL | NEED FOR SPEED: CARBON
L
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SACHSCHADEN:
A
N
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‘4
A NEED FOR STRAFVERFOLGUNG: Auch die Polizei bekommt von Ihren illegalen Rennen Wind und fahrt im spateren Verlauf immer dickere Geschitze auf. Wer
erwischt wird, muss mit einem saftigen BuBgeld rechnen. Also lackieren Sie Ihre Kiste lieber um, dann ist sie nicht mehr so heiB3. (Xbox360)

bieten potenzielle Teamkollegen
ihre wertvollen Dienste an.
Moment mal - Team? Kolle-
gen? Richtig gelesen: Mit “Carbon"
bringt EA erstmals so etwas wie
Gemeinschaftsgefiihl ins "Need for
Speed"-Universum: So wahlen Sie
vor jedem Geheize einen KI-Kum-
pel aus, der Ihnen unter die Au-
Renspiegel greift. Das Mann-
schaftsmitglied kann unterschied-
liche Dienste leisten: Wahrend die
so genannten Blocker stérende
Konkurrenz von der Piste rammen,
weisen Scouts auf Abkiirzungen
im Streckenprofil hin. Unter dem
schlichten Namen Schlepper fir-

mieren schlieBlich Piloten, die
Ihnen fur kurze Zeit Windschatten
spenden und damit ein hoheres
Tempo ermoglichen.

Trotz allem Feature-Schnick-
schnack dreht sich natiirlich auch
bei "Carbon" alles um eines: um
aufgemotzte Superschlitten. Die
knapp 50 lizenzierten Karren sind
neuerdings in drei Klassen unter-
teilt: Bullige Muscle-Cars wie bei-
spielsweise der Ford Mustang,
Tuning-Schleudern diverser Nip-
pon-Hersteller und als Exoten titu-
lierte Sportwagen, unter anderem
von Lamborghini. Eines aber ha-
ben all diese Hubraummonster »

SAMMLERSTUCK

Das Spiel e eint fiir PS2, PC, und Xbox360 auch

in einer "Collector's Edition" mit folgenden Boni:

Exklusive Verpackung

Drei zusatzliche Autos

Zehn weitere Vinyl-Sets

Sechs Extra-Rennwetthewerbe
Zehn spezielle Tuning-Wagen

Bonus-DVD mit Videos und weiterem
Material zur Entwicklung des Spiels

¥ NEED FOR BREMSE: Auf Knopfdruck lisst sich eine Zeitlupe einschalten, mit

PUNKTE:
‘ 777

der Sie | in aller umkurven. (Xbox360)

Sonderling: Die WﬁAan des Spiels wird durch Kippen und Drehen des Remote-Controllers
igt unser Test im néchsten Heft.

Wie gut das

112006 | Games Aktuell | 77




TEST

RENNSPIEL | NEED FOR SPEED: CARBON

o Ly
R
o
" “
. =
Y e

MONK 2
BUNNY 3
KWAN 4
KOOL BOY &
BURNE 6

gemeinsam: Sie lassen sich nach
Strich und Faden aufmotzen.
Kaum zu glauben, aber wahr:
Der Tuning-Wahnsinn ist jetzt
weitaus flexibler und kom-
plexer als bei den "Under-
ground”-Vorgangern. So
wahlen Sie nicht mehr nur
vorgefertigte Teile aus, son-
dern diirfen sich auch per-
sonlich als Blechbildhauer
betatigen. Sobald das Zu-
behoér am Nobelhobel mon-
tiert ist, erscheinen mehrere
Schieberegler: Wie hoch soll
der Spoiler sein? Wie breit
seine Streben? Wie seine

% VSTILFOR SPEED:
Zwischensequenzen

gy wird in extrem coolen
le Farbgebung ist klasse.

(PS2)

A HILFE FOR SPEED: Wahrend wir uns noch durchs Feld ackern, geht unser Scout-| Kollage (zu erkennen an den glihenden
Streifen hinterm Auto) bereits auf die Suche nach i

- schnell hi

Biegung? Jedes Detail lasst sich
stufenlos justieren. EA nennt diese
Neuerung "Auto-Sculpting®, wir
nennen sie "Super".

ES FAHRT, UND FAHRT, UND...
Fernab der Solo-Karriere liefert
“Carbon” ebenfalls ein mehr als
ordentliches Preis-Pferdestarken-
Verhaltnis: Sowohl konfigurierbare
Ubungsrennen als auch zahlreich

(Xbox360)

Teilen, und wer das Quartett ver-
vollstandigt, schaltet Extras wie
etwa Bonusautos frei.

In allen beschriebenen Punkten
gleichen sich die von uns geteste-
ten PS2- und Xbox360-Fassungen
wie ein VW dem anderen. Bei den
Mehrspieler-Modi gibt es aber gra-
vierende Unterschiede: Wahrend
Sony-Piloten mit Splitscreen-
Duellen ausk missen, hat

Herausforderungen stehen zur
Auswahl. Das Durchackern dieser
Aufgaben ist iibrigens keine brot-
lose Kunst - vielmehr sammeln Sie
dabei wertvolle Pramienkarten.
Jede Plakette besteht aus vier

der 360-Karren eine ganze Wagen-
ladung an Online-Optionen im
Tank. Alle Wettbewerbsvarianten
diirfen Sie namlich auch {ber
Xbox Live gegen sieben Renn-
genossen zocken — primal  tk ®

'V LACK FOR SPEED: Wer besondere Ziele erreicht, darf in exklusiven Superautos
Platz nehmen. Hier heizen wir gerade mit dem Burnout-Wagen herum. (Xbox360)

®
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TEST

RENNSPIEL | NEED FOR SPEED: CARBON

SPIELSPASS-TUV: WAS BRINGEN DIE NEUERUNGEN VON CARBON?

Sinnloser Schnickschnack oder niitzliche Verbesserung? Unser SpaBometer zeigt Ihnen, welche Elemente des Spiels wirklich was taugen.

@ 112,362 PTs

counEE 60%

CANYON-RENNEN

A Zu Beginn wirken die Regeln der Canyon-Duelle zwar et-
was verkompliziert, spater wollen Sie die packenden Berg-
Heizereien aber nicht mehr missen. Besonders der Tanz auf
der Rasierklinge bzw. am Abgrund sorgt fiir Spannung.

e«
]
[=]
=
=
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=
=
=
]
e«
=]

A Dass Ihnen bei den Rennen nun Teammitglieder beistehen,
bringt Wiirze in den BleifuB-Alltag. Allerdings sind eigentlich
nur die Scouts wirklich sinnvoll: Durch deren Abkiirzungs-
Anzeige haben Sie entscheidende Vorteile.

diirfen Sie jederzeit das Spiel anhalten und Fotos von lhrer
Karre knipsen. Allerdings gibt es keinerlei Filter oder ahnliche
Spielereien, die den Schnappschuss verschonern wiirden.

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

Fazit: "Need for Speed: Carbon" schmeckt wie
Spaghetti Carbonara — lecker! Dieses PS-
Spektakel gehort in jede Rennspiel-Sammlung

Die "Most Wanted'-Episode fand ich doof und technisch schwach, “Carbon” ver-
: Grafisch schick und spielerisch packend, verspriiht der

sGhnt aber auf ganzer Lin
Tuning-Reigen hochklassige Raserstimmung. Und was da alles an Neuerungen aus
der Entwicklungsgarage rollt, verdient eine ADAC-Plakette in Gold: Die Canyon-
Duelle sorgen fiir Adrenalinschiibe, der Crew-Aspekt bringt einen Schuss Taktik ins
Spiel und das Tuning ist wirklich nicht mehr zu iiberbieten. Fiir die néchste
Serienausgabe wiinschen wir uns nur noch weniger Ruckler —dann wird alles gut!

AUTOKLASSEN

A Statt aus einer wild zusammengewiirfelten Flotte, wahlen
Sie lhren Favoriten nun aus drei vollig unterschiedlichen
Wagenklassen. Diese Neuerung ist aber eher kosmetischer
Natur und hat keinerlei Einfluss auf den SpielspaR.

AUTO-SCULPTING

A Vorgefertigte Bauteile waren gestern: Beim Tuning diirfen
Sie nun jedes Blechstiick Ihres Boliden stufenlos (!) veran-
dern. Diese geniale Idee macht das Rumbasteln an den Autos
fast schon zu einem Spiel im Spiel - super!

A NUR AUF DER XBOX360: Wenn Sie einen neuen Stadtteil
erobern, muss lhre Crew ein Massenrennen veranstalten. An
dieser Gaudi nehmen dann satte 20 Autos teil - eine span-
nende Sache, die Formel-1-Feeling aufkommen lasst.

WERTUNG
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SPORT | PRO EVOLUTION SOCCER 6

e

GAMES-HIT

\aw=z /

Genre
FuBball
Hersteller
Konami
Entwickler
Konami

» Beste FuBballsimulation

» Durch die sehr flache Lernkurve
sehr motivierend

» Hat deutlich weniger Lizenzen
als "FIFA 07"

PC. Standard (S. 47)

Te i deutsch/deutsch

Schwierigkeitsgrad
it %

‘

Altersfreigabe frei

Internet
www.konami.de

L assen Sie uns gleich zum We-
sentlichen kommen: Die Verbes-
serungen offenbaren sich erst nach
vielen Spielstunden. Neue Animatio-
nen, Uberarbeitete Spielbalance so-
wie ein schnellerer Ablauf verdndern
das Spielgefiihl voéllig. Dazu tragen
auch die Schiedsrichter bei: Nicht

mehr jeder Rempler wird gepfiffen,
flir unsportliche Aktionen gibt es die
richtigen Karten

A KOPFSACHE: Der tschechische Stiirmerriese Koller schraubt sich zum Kopfball
hoch. Die beiden franzosischen Innenverteidiger kommen zu spat.

PRO EVOLUTION SOCCE

Ly

(Xbox360)

1136:31

=57 Adebayor
B

A ALTBEKANNTES: Bis auf

at und

Samuel VST -

gibt es keinen

grofRen Unterschied zwischen Xbox360- und PlayStation2-Version.

System:

Termin/Preis: 26.10.2006 - 35 €  26.10.2006 — 60 €

Test in: dieser Ausgabe

dieser Ausgabe

(Xbox360)

dieser Ausgabe

Die Verteidigung eines Titels gehort im FuBball zu den schwersten Aufgaben.
Schafft Konami dieses Kunststiick erneut mit seiner FuBball-Sim?

Eine kleine, unscheinbare, aber nicht
zu unterschatzende Neuerung ist die
Steuerungseinstellung "halbfest’. Sie
geht Uber den manuellen Wechsel
der Akteure hinaus. Spielen Sie in die-
sem Steuerungs-Modus, missen Sie
nach jedem Pass sofort die L1-Taste
drlicken, um den Empfanger zu akti-
vieren. Das hat den Vorteil, dass Sie
sofort Kontrolle Gber ihn erlangen und
dem Pass entgegenlaufen konnen.

DATAILVERBESSERUNGEN
Der neue Modus Internationale Rele-
gation fordert |hre Nationalcoach-Fah-
igkeiten. In dieser Quali-Runde fir
den WM-Pokal bilden Sie ndmlich aus
allen maoglichen Kandidaten des Lan-
des eine schlagkréaftige Truppe. Ab-
hangig von Form und Sperren sind
das jedoch nicht immer lhre Besten
Fur die schnelle Partie zwischen-
durch gibt es mit der Hin- und Rick-
spiel-Option nun auch die Mdglich-
keit, gegen einen oder mehrere

MEINUNG » SWEN HARDER

Fazit: "PES" ist und bleibt mein Favorit, auch wenn
die Meisterfeier dieses Jahr kleiner ausfallt.

Um es deutlich zu sagen: "PES" ist fiir mich noch immer die beste FuBball-Sim.
Aber mittlerweile wird die Luft an der Spitze diinn. Nicht weil "PES 8" sich ver-
schlechtert hatte — im Gegenteil — sondern weil sich “FIFA 07" dermaBen verbes-
sert hat. Da kommen neue Lizenz-Deals, wie der mit den Bayern, gerade recht.

80
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Freunde ein taktisches Spielchen im
Stile eines Europapokal-Fights auszu-
tragen

Mit dem FC Bayern Munchen ist
zum ersten Mal in der "PES-Ge-
schichte auch ein deutscher Verein
lizenziert. Komisch: Kahn steht nicht
im Tor des Rekordmeisters! Dafr
zappeln mit der Franzésischen Liga,

diversen Nationalmannschaften (Eng-
land, Niederlande, Tschechien und Ar-
gentinien, um nur einige zu nennen)
sowie dem englischen Spitzenclub
Manchester Utd. einige grolRe Lizenz-
Fische an der "PES"-Angel. Leider ist
auch ein schmerzlicher Abgang zu
vermelden: Der FC Chelsea spielt
nun wieder als ‘London FC' shm

WERTUNG

GUT
A Schiris mit qutem Fingerspitzengefihl
A Nahezu perfektes Passsystem

| SCHLECHT |
¥ Meniis sind komplizierter geworden
V¥ Zuschauer sehen grauenhaft aus (PS2)

PLAYSTATION? _F=Tom
Systemvorteile 50/60 HZ
+ Ausgereifte Spielmechanik SOUND

=

Hervorragende Steuerung

Systemnachteile
Kein 16:9

systen;vun9|le
Beste Grafik
16:9 fiir mehr Uberblick

+ 4

STEUERUNG BRI | |

Systemnachteile
- Eingeschrankter Editor
~ Etwas unprazise Steuerung

GRAFIK
Systemvorteile
+ Schnelle Ladezeiten
Einfaches Online-System
Systemnachteile
- Eingeschrankter Editor
- Nur mit Gamepad ordent-
lich spielbar

SOUND

+
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Waussten Sie schon, dass... "Pro Evolution Soccer"in Japan "Winning Eleven” heiBt und
Hersteller Konami dort regelmaBig iber 1,5 Millionen Exemplare davon verkauft?
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FUSSBALL | FIFA 07

TEST
—

» NICHT PERFEKT: Auf der Videowand
wird die Torchance fiir die Stadionbe-

sucher wiederholt. Wer genau hinsieht,

erkennt, dass einige Spieler mit dem
Tornetz verwachsen sind. Unschén!

V PERFEKT: Die Animationen - hier
der Drehschuss des Marseille-Stiir-
mers Niang - sehen ausgesprochen
realistisch aus.

FAKTEN

@ Genre
FuBball
X ¢¥ Hersteller
k! Electronic Arts
Entwickler

m EA Kanada
g —

» Sieben Ligen plus Nationalteams
» Neue Engine fiir Xbox360

» Viele taktische Mdglichkeiten

» Karriere-Modus

» 85 Herausforderungen
PC-Anford Standard (S. 47)
Texte/Sti deutsch/deutsch
Sp! Nach jedem Spiel

Schwierigkeitsgral

Altersfreigabe frei

Internet
www.fifa07.ea.com

V4

ugegeben, wir waren skeptisch,
als uns die "FIFA™-Entwickler auf

der GC von den Vorziigen ihrer neu-
en Engine erzahlten. Erstmals soll
man in einem EA-Kick zahlreiche Tak-
tikeinstellungen vornehmen kénnen?
Um es kurz zu machen: Man kann!
Kiinftig dirfen Sie Leverkusens Of-

FIFA 0

i 1
T

|

(1]
l

System:
Termin/Preis: erhaltlich—55€  erhaltlich — 60 €
Testin: 85% — 10/2006 88% — 10/2006

L Xbox L

erhiltich-60€  26.10.2006—65€ erhaltich 60 €

87% - 10/2006

dieser Ausgabe

87% — 10/2006

Die Xbox360-Fassung hat mit den im letzten Monat getesteten Versionen
wenig gemein. Die neue Engine bringt aber nicht nur Vorteile.

fensivverteidiger Castro anweisen,
sich immer wieder nach vorne zu be-
geben, und Haggui befehlen, brav die
Abwehrkette dichtzumachen

Zumindest in taktischer Hinsicht
liegt "FIFA 07" gleichauf mit Konkur-
rent "PES 6". Auch die Steuerung hat
EA mittlerweile fast komplett von der
"PES"-Reihe Ubernommen. Allerdings
reagieren die Spieler bei der Xbox-
360-Version recht spat auf Ihre Con-
troller-Befehle. Dies erschwert es
sich an Spielern vorbeizudribbeln.
Hier hilft auch die First-Touch-
Steuerung mit dem rechten Stick
wenig, da Ihr Akteur abermals eine
Denkpause einlegt

Stehen Sie in einer aussichtsrei-
chen Position, schlenzen Sie den Ball
in Kombination mit der RB-Taste auf
den Kasten. Mit dem linken Trigger
lupfen Sie das Leder iiber den

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

Fazit: Schade, die neue Engine hétte noch etwas
Feintuning vertragen konnen.

Bisher konnte man sich bei “FIFA" nie als Taktikprofi beweisen. Diesen Hemm-
schuh fiir die Langzeitmotivation hat EA nun zum Gliick beiseitegekickt. Dafiir ist
auf Grund der tragen Steuerung mehr Kampf- als SpassfuBball angesagt. In der
Realitét ist das sicher ein probates Mittel, nicht aber im heimischen Wohnzimmer.

82
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Keeper hinweg. Die Goalies errei-
chen leider selbst auf héheren
Schwierigkeitsstufen kein Weltklas-
se-Niveau. Sogar Lyons National-
keeper Coupet lasst schon mal einen
harmlosen Ball aus einem spitzen
Winkel ins kurze Eck kullern.

WENIGER UMFANG

Zu den gerade mal sechs Ligen zah-
len Bundesliga, Primera Division und
Premier League. Neben dem guten
Karriere-Modus finden sich noch 85
Herausforderungen, in denen Sie |hr
Glick versuchen dirfen. Dabei mis-

sen Sie beispielsweise nicht nur ein
Spiel gewinnen, sondern auch mit
einem Joker ein Tor erzielen.
Grafisch kann das "FIFA 07" der
nachsten Generation nicht vollends
Uberzeugen. Zwar erkennt man die
meisten Spieler, doch auf Grund ihrer
allzu glatten Gesichtshaut &hneln sie
eher Protagonisten aus dem Wachs-
figurenkabinett. Realistisch wirken
dafiir die Animationen. Die Kommen-
tatoren Bayer und Hellmann sind auf
der Xbox360 noch gesprachiger. Zu-
dem hort man im Hintergrund die An-
sagen des Stadionsprechers. az ®

WERTUNG

GUT
A Viele taktische Einstellungen maglich
A Gelungene Prasentation
A Aufmerksame Abwehr

¥ Trége Steuerung
¥ MittelmaBige Torhiiter
¥ Schiris zeigen viel zu oft die rote Karte

FIFA 07
y GRAFIK
SYSTEMVORTEILE "
A Bessere Grafik SOUND

A Wesentlich mehr
Taktikeinstellungen
A 16:3-Modus

SYSTEMNACHTEILE
¥ Geringer Umfang
V¥ Trage Steuerung

DOLBY DIGITALS.1

STEUERUNG

MEHRSPIELER o |
OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-4
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Aktuell: Die Kader sind auf dem neuesten Stand. Beim HSV beackert der Argentinier Sorin die
linke Seite. Bayern baut auf den torgeféhrlichen Hollander van Bommel.



Ergonomisch geformt mit gum-
mierten  Griffen  flr bestes
Handling. Macrofunktion zum
ausfiihren von Tastenkombi-
nationen. zwei
starken Vibrationsmotoren.

36 Monate Garantie.

Inklusive

-

9,97

Immer Niedrigpreis

Art.Nr.: 519355

Entspricht ~ der ~ 2-fachen
GroRe einer original Sony™
PS2 Memory Card. Schnelle
zuverlassige  Daten-
speicherung. Zum Speichern
von Spielstanden, erspielten
Gegenstanden,Austausch
von Daten etc.

36 Monate Garantie

und

29,97

Immer Niedrigpreis

Art.Nr.: 578443

Das preiswerte und kompakte
PlayStation™  2-Lenkrad in
bewahrter  Brooklyn-Qualitat
mit 36 Monaten Garantie.
Ergonomisch  geformt, sehr
stabile Ausflihrung fur prazises
Steuern.

36 Monate Garantie.

)
Immer Niedrigpreis _JEFRTVRETREN:

Preis-Leistungs-
Sieger

WAL*MART

Blau beleuchteter Vertical
Stand  fir die  neue
Playstation™ 2 Slim. Der
Vertical Stand wird einfach
festgeschraubt und garantiert
mit dem gummierten Stellful
und

einen  rutschfesten
sicheren Stand.

36 Monate Garantie.

Art.Nr.: 568362

Ergonomisch geformter PS2™
Controller fiir bestes Handling.
Attraktives PS2™-Design im
transparentem Look mit blau
leuchtendem Leuchtfaden bei
eingeschalteter Playstation™.
36 Monate Garantie.

Art.Nr.: 568355

Ergonomischer,  kabelloser
Funk-Controller mit softtouch
Oberflache und gummierten
Griffen. 2,4 GHz Ubertraguns-
frequenz ermdglicht eine ver-
z6gerungs- und storungsfreie
Signal-Ubertragung.

36 Monate Garantie.

Art.Nr.: 568397

9,97

Immer Niedrigpreis

19,9

Immer Niedrigpreis

29,7

Immer Niedrigpreis

AMSTAGS BIS 20 Uhr GEOFFNET §y/3 U U g

Die Preise Bleiben unten. Iimmer!

al-Mart Info-Hotline: 0,12 €/min.* 0800 / 5007500 oder im Internet: www.walmartgermany.de

dem Festnetz der deutschen Telekom.

Alle Preise in Euro.




TEST

SPORT | NHL 2K7 / TIGER WOODS PGA TOUR 07

Genre Eishockey

Hi ller 2K Sports
PC-Anforderung —

Texte/Stimmen deutsch/englisch
_Schwierigkeitsgrad o

Altersfreigabe frei

Internet
www.2ksports.com

HL 2K7" wird schnell und ruck-

elfrei présentiert. Abhangig
von der gewdhlten Kameraperspek-
tive glaubt man entweder, selbst auf
dem Eis zu stehen oder im Fernseh-
sessel eine T\/-Ubertragung zu ver-
folgen. Die Spieler agieren sehr rea-
listisch: Schnelle Passstafetten,
knallharte Schlagschiisse und fiese

NHL 2K7

System:
Termin/Preis:
Test in:

06.10.2006 - 40 €  Mérz 2007 - 60 €
dieser Ausgabe =

PS3 ¢

dieser Ausggbé

Harte Zweikampfe, fiese Checks - 2K Sports schickt dieses Jahr den
actionreichsten Simulations-Vertreter aufs Eis.

Checks sorgen fir aufregende Eis-
hockey-Atmosphéare.

Das neue Druckkontrolle-Feature
erlaubt |hnen,
Gegner zu attackieren. Zur Auswahl
stehen einfaches Storen, heftiges
Rempeln oder ein fieser Check in die
Bande. Solche rabiaten Attacken
fuhren Sie bevorzugt mit dem

einen bestimmten

B

A ABGETAUCHT: Die realistischen Animationen - gerade die der Goalies - machen

richtig Lust auf Eishockey. Vor dem Tor geht's kérperbetont zu.

(Xbox 360)

Enforcer aus. Das ist ein besonders
zdher Zeitgenosse, dessen harte
Checks Widersacher dermafien ein-
schiichtern, dass sie sogar schlech-
ter spielen

Der englische Kommentar ist
mitreiBend, wiederholt sich aber
allzu oft. Gerade bei einem so
schnellen Sport wie Eishockey fallt
dies negativ auf.

Unter den zahlreichen Spielmodi
finden sich sowohl dbliche Varianten
wie Einzelpartie, Saison und Fran-
chise als auch ausgefallene Party-
spielchen. Dabei dirfen Sie sich zum
Beispiel auf einer sehr kleinen Eis-
flache .im Zwei-gegen-zwei-Modus
versuchen, In der Online-Variante
stellen Sie ein Team aus internatio-

nalen Freunden zusammen oder tra-

gen ganze Turniere aus. shm

T T ] caves |
o BUEE =0

A Neues Drucksystem bringt mehr Action
A Lustiger Party-Modus

SCHLECHT

V¥ Teilweise sind Pa: nprézi
¥V Lange LadezeitenSteuering

§  spiELsPass |
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FAKTEN

Genre Golf

Electronic Arts
PC-Anforderung Einsteiger (S. 47)

englisch/englisch
Schwierigkeitsgrad
_ | | ee———
frei

Internet
www.electronicarts.de

GA Tour 07" spielt sich unkom-

pliziert und intuitiv, denn die
Schlage werden mit beiden Analog-
Sticks ausgefiihrt. Der linke be-
stimmt die Schlagkraft, der rechte
den Spin. Das Putten funktioniert
ebenso leicht. Einziger Unterschied
Zundchst gilt es, die Unebenheiten

A ABSCHLAG: Altmeister Tiger Woods schlagt ab, wahrend unser selbsterstellter
Golfer seine ersten Gehversuche auf dem Griin macht.

84
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TIGER WOODS ren rous o

ok

GAMES-HIT

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 55 €
Testin: diesr Ausgabe diesr Ausgabe

erhéltlich —60 € Mérz 2007 -70 €

PS3

erhailich - 70 €

- diesr Ausgabe

Ausnahmetalent Tiger Woods beschert uns Jahr fiir Jahr das beste Golfspiel.

Was hat der Superstar diesmal in seine Schlagertasche gepackt?

des Griins mit der so genannten Putt
Camera zu lesen.

Dank umfangreichem Editor mit
Hunderten von Optionen fir Gesicht,
Kérperbau und Kleidung basteln Sie
sich schnell personlichen
Golfer zusammen. Auf der Karriere-

lhren

leiter fangen Sie allerdings ganz

TN

(Xbox360/PS2)

unten an. Nur durch gute Leistungen
erhalten Sie Geld und Talentpunkte
Das Geld investieren Sie in bessere
AusrUstung, wéhrend die Talentpunk-
te |hre Fahigkeiten wie Schlagkraft,
Prazision und Putten verbessern
Ihren Golfer dirfen Sie natirlich
in jeden der elf (!) Spielmodi impor-
tieren, darunter auch die brandneue
Team-Tour. Dort kémpfen Sie sich
mit Ihrer schlagfertigen Truppe nach
und nach die Rangliste nach oben,
bis es zum Showdown gegen das
maéchtige Tiger-Woods-Team kommt.
Unter den 53 wahlbaren Golfern
befinden sich 21 Topspieler der PGA
wie John Daly, Vijay Singh und die
Schwedin Annika Sérenstam, die
erfolgreichste Golferin der Frauen-

Tour. shm

Eotlial == |

GUT

A ntuitive Sctflage mit beiden Sticks
A 53 PGA-Golfer, 21 Kurse

¥ Komplett in Englisch
V¥ Kein Caddy, keine Zuschauer (PS2)
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CAESAR 4

TEST » Herausragende Aufbau-Strategie zu den
Zeiten der romischen Kaiser.

Caesar 4

Die Gilde 2

EyeToy Play: Sports

Fussball Manager 07

Die Sims 2: Haustiere

STRATEGIE &
SONSTIGES

Zu dieser Testrubrik gehdren
Echtzeit-Strategie, Runden-Strategie,
Simulation, Musik- und Partyspiele.

INHALT ﬁ

112006

[E] FusSBALL MANAGER 07

TITEL

GENRE

I cviuization 4

HERSTELLER

8 chesars

IN AUSGABE WERTUNG

1 Die Sims 2 Lebenssimulation | Electronic Arts 11/2005 90%
2 Guitar Hero | Musikspiel Red Octane 05;2006 90%
3 | Manager 07 Manager suru\atvom Electronic Arts z 11/2006 89%
4 Civilization 4 ‘ Runden- Strateg e 2K Games 12/2005 89% | ‘ T
5 Der Herr der Ringe: Die Schiacht um Mittelerde Il | Echtzeit-Strategie Electronic Arts 03/2006 89% D T
6 | Speliforce 2: Shadow Wars | EchtzeitStrategie Koch Media 04/2006 89% [ ] 1
7 Company of Heroes Echtzeit-Strategie THQ 10/2006 89% \'7 | | |
8 Age of Empires III Ecm_zth-Strateg‘e Microsoft 12/2005 88% ‘ | |
9 Pikmin 2 Echtzeit-Strategie Nintendo 11/2004 88% B I l
:_ Aufbau-Strategie ! Vivendi 1 172006 87% ) )
Die Siedler II: Die nachste Generation Aufbau-Strategie | 2k Games 09/2006 87% ¥ ] ‘7 I
12 | Rise & Fall ‘ Echtzeit-Strategie [ Midway 07/200-6 87% o | B
13 | Heroes of Might and Magic 5 | RundenStrategie | Ubisolt 06/2006 87% BERN
i - | = -
14 | Paraworld | Echtzen—Sm ategie | Sunflowers 10/2006 861.1 | | L b
15 | Black & White 2 | Echtzeit-Strategie | Electronic Arts 11/2005 86% | | |
16 | Rome: Total War Ecmzen—srrategwg | Sega 11/2004 86% | [ L0
Qs Full Specvim Warrior: Ten Harjm:ers Stratigwi THQ OB/ZOQG 86% lﬁ m | ‘
18 | The Movies Simulation Activision 12/2005 86% ‘ -
19 | CivCity: Rom Aufbau-Strategie 2K Games 08/2006 85% | |
20 | Rise of Nations: Rise of Legends Ecrwt;ewt—S:r'azeg\e Microsoft O772006 85%

W Abwertu
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» SEHENSWERT: Grafisch hat das
Spiel einiges zu bieten. Vor allem die
Stadte sehen super aus. Aber um lhr
Dorf in eine Stadt zu verwandeln,
miissen Sie hart arbeiten. (PC)

¥ VERHANDLUNGSSACHE: Stehen
Sie vor Gericht, kann Ihr Rhetorik-
Talent Ihnen den Hals retten.

(PC)

Genre
Simulation
Hersteller
Jowood
Entwickler
4Head Studios

» Mischung aus Wirtschafts-
simulation mit Rollenspiel

» Zur Auswahl stehen vier Klassen

» Multiplayer-Modus fiir bis zu
acht Spieler

PC-Anforderung High-End (S. 47)

Texte/Sti deutsch/deutsch

jederzeit

Schwierigkeitsgrad

A
A i ab 12

Internet
www.diegilde.de

W er auf Lebens-Simulationen
steht, greift flr gewohnlich

zur 'Sims"-Serie. Aber was ist mit PC-

Usern, die zwar gerne eine Spielfigur
durch Jahrzehnte fihren, der Moder-
ne aber nichts abgewinnen kénnen?
Die erfreuen sich an "Die Gilde 2', wo
man am eigenen (digitalen) Leib er-

MEINUNG » FRANK EMMERLING

STRATEGIE | DIE GILDE 2

System:
Termin/Preis: erhéltlich - 40 €
Testin: dieser Ausgabe

Laufe ziim Ziel

Ob finsterer Schwarzmagier, diebischer Beutelschneider oder fleiRiger

Zimmermann - die mittelalterliche Berufswelt ist alles andere als langweilig.

fahren kann, wie der Alltag anno da-
zumal so war. Zu Beginn des Spiels
missen Sie sich nicht nur Uber Ge-
schlecht und Aussehen |hrer Figur
Gedanken machen, auch die richtige
Klasse will gewahlt sein.

Als Handwerker stehen lhnen Be-
rufe wie Schneider, Tischler oder
Schmied offen. Der Gelehrte hinge-
gen versucht, das Wort Gottes zu
verbreiten oder den dunklen Kinsten
zu huldigen. Wer lieber Brot backt,
Bier ausschenkt oder Felder bestellt,
sollte Patron werden. Unehrlicher
geht's als Gauner: Mit ein bisschen
Erpressung, Raub und Gewalt fiillen
Sie lhren Minzbeutel

FRUHER WAR ALLES HARTER
Ziel von 'Die Gilde 2" ist es, eine
Dynastie zu griinden und deren Fort-

bestand zu sichern. Daflir brauchen

Fazit: Mittelalterlicher "Sims"-Klon, der Laune
macht. Konnte aber bedienungsfreundlicher sein.

Das Leben unserer Vorfahren war wirklich kein Zuckerschlecken: Familie griinden,
Geschifte fiihren und nebenbei noch an der politischen Karriere feilen — das ist
ganz schon anstrengend, macht aber gleichzeitig auch SpaB. Allerdings kommt
aufgrund der Vielklickerei und biirgermeisterlichen Willkiir auch schnell Stress auf.

86 www.cynamite.de

Sie aber erst mal einen Erben. Zum
Gliick gibt es genug Heiratswillige in
der Stadt, sodass Sie schon bald mit
Geschenken und schmeichelnden
Worten um den kiinftigen Ehepart-
ner buhlen kénnen. Dass man zusétz-
lich Uber Beruf und Vermogen des
oder der Liebsten informiert wird, hat
Okonomische Griinde
cher Batzen Bargeld hilft bei der Exis-
tenzsicherung, eine bestimmte be-

Ein zusétzli-

rufliche Position bei der Wahrung |h-
rer wirtschaftlichen Interessen
Wenn Sie
Schneider arbeiten, ist es sinnvoll, ei-
ne Béuerin zur Frau zu haben, deren

beispielsweise als

Hof Sie mit Schafswolle versorgt
Weitere bendtigte Waren erstehen
Sie auf dem Markt. Das Handeln ver-

kommt allerdings schnell zum He-
rumgeklicke — und das nervt. Den
sozialen Aufstieg schaffen Sie nur,
wenn Sie sich auch politisch enga-
gieren. Aber Vorsicht: Sollten Sie bei
unlauteren Machenschaften wie Be-
stechung ertappt oder mit einem
Mordversuch in Verbindung gebracht
werden, finden Sie sich schnell vor
Gericht wieder.

Hoffentlich haben Sie dann genug
durch Aktionen verdiente Erfah-
rungspunkte in nitzliche Talente wie
Rhetorik die Ge-
schworenen milde stimmen zu kén-
nen. Werden Sie namlich hingerich-
tet, ohne einen Nachkommen ge-
zeugt haben, endet |hre Blutlinie —
und damit auch das Spiel fem

investiert, um

WERTUNG

DIE GILDE 2
GRAFIK | 81s
A Mittelalter-Atmosphare SOUND — 73
A Die Klassen spielen sich
angenehm unterschiedlich
A Toller Wirtschaftspart STEUERUNG S 70-. T
SPIELSPASS
\
W Viclzuyiel Geklicke MEHRSPIELER MEBISIT | | 74~

¥ Biirgermeisterliche Willkiir
¥ Hardware-Fresser

78..

Hilfestellung: Die ‘Gilde 2*-Macher bieten Nachwuchs-Entwicklern ihre Unterstiitzung an.
Mehr Infos findet man unter auf Iher deutschsprachigen Seite www.4head.de.



A RAUS GEHEN: Nur die Versionen fiir PlayStation2 und GameCube bleten

Ausgeh-Locations wie den Stadtpark.

Genre

W Strategie
Hersteller
Electronic Arts
Entwickler
Maxis

» Erweiterungspack fiir PC,
Vollpreisspiel fiir PS2 & GC

» Das erste Sims mit Haustieren

» Umfangreiches Repertoire an
Tierzubehor

PC-Anford

g Standard (S. 47)
deutsch/simsisch
p jederzeit
Schwierigkeitsgrad

be frei

Internet
www.diesims.de

ach dem Erfolg von "Ninten-

dogs’ (DS) war ein Haustier-
*Sims" nur logisch. Das Thema ist fir
Entwickler Maxis so wichtig, dass
neben der vierten PC-Erweiterung
auch Versionen fur PS2 und Cube
entwickelt wurden — die gehen aller-
dings zum Vollpreis in den Handel

(PS2)

DIE SIMS 2: HAU?‘HE!E

A DAHEIM BLEIBEN: Unserem Beagle Rex scheint der neue Plasmafernseher

gut zu gefallen. Auf dem PC ist die Grafik deutlich detailreicher.

(PC)

System:
Termin/Preis: 19.10.2006 -30 €  19.10.2006 - 60 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

19.10.2006 - 60 €
dieser’Ausgabe

Sind Sie ein Katzentyp? Oder kénnen Sie besser mit Hunden umgehen? In der

neuen Sims-Episode kdnnen Sie sich spielend selbst testen!

Im Mittelpunkt stehen also die stfen
Mitbewohner. Der Tieradoptions-Ser-
vice bietet vom Goldfisch Uber den
Hamster bis hin zum Schéferhund
Haustiere aller Art, Farbe und GroRe

Im Grunde verhalt sich ein Haus-
tier wie ein 'Sims'-Kind: Wir kénnen
es nicht selbst steuern, aber es rea-
giert auf unser Verhalten. Unserem
Dalmatiner Wouffi beispielsweise
bringen wir Kommandos wie "Komm
her" oder "Platz" bei, kraulen ihn am
Bauch oder spielen mit inm. Gerade
junge Tiere mlssen wir erziehen
Grabt Wuffi ein Loch im Garten,
mussen wir ihn herzitieren und or-
dentlich ausschimpfen — sonst macht
er das immer wieder.

Auch Tiere haben Bediirfnisse:
Da wir von Katzchen Muschi kaum

Fazit: Herrje, wie putzig! Schon nach wenigen Mi-"
nuten sind die Tierchen nicht mehr wegzudenken.

Wie bei fast allen "Sims"-Ablegern wurde das neue Thema mit viel Liebe einge-
bunden. Das Treiben der Kleinen zu beobachten macht groBen SpaR und man
kann mit den virtuellen Tieren nahezu all das machen, was man auch mit echten
Haustieren tun kann. Nur dass die Haufchen hier nicht ganz so schlimm stinken...

So einfach geht das: Kaufen Sie Ihrer Mieze oder Ihrem Wauzi eine Hiitte und einen
passenden Partner, gibt's kurz darauf Babys.

erwarten konnen, dass es sich in der
Kiiche selbst versorgt oder aufs WC
geht, missen wir das Portmonee 6ff-
und ein Katzenklo und einen
Fressnapf kaufen. Weil das alles

nen

Geld kostet, kénnen Sie Ihre Haus-
tiere auch flr sich arbeiten lassen,
etwa als Wachhund oder Kammerja-
ger. Fortan wird |hr Liebling regelmé-
Rig mit dem Auto abgeholt N sz

WERTUNG

A Vielféltige Interaktion mit den Tieren
A Die kleinen Racker sind toll animiert
A Motivierendes Kunststiickchen-System

GRAFIK
Systemvorteile
+ Hohere Bildaufldsung SOUND
+ Mehr Grafikdetails
+ Halber Preis STEUERUNG

Systemnachteile
Das Hauptspiel "Die Sims
2" wird bendtigt

MEHRSPIELER

¥ Auf Konsole umstandlich zu bedienen

-

78 | Sehrgut

SPIELSPASS

— [

~ Geringere Handlungsfreiheit

PLAYSTATION2 [TIGIR m—— 74 [ Xk kA x
Systemvorteile "":l"t" ‘
+ Konsolen-exklusive SOUND m— 77, 99
Locations: Stadtpark,
Zentrum, Shopping-Meile  STEUERUNG  MISBIINISH | | 76+ SEISEeRAsS
+ Story-Modus
Systemnachteile MEHRSPIELER | | || 1 - 0
< Geringere Handlungsfreiheit /0
| GAMECUBE  [STTTaSSSN— " "INNST™ EXidd:
Systemvorteile | ""i;"t P
+ Konsolen-exklusive SOUND m— 77, U
Locations: Stadtpark,
Zentrum, Shopping-Meile  STEUERUNG SIS | | 76+ STIELSEASS
+ Story-Modus
Systemnachteile MEHRSPIELER | = °/
0
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A ALLES IM BLICK: Im Mannschafts-Menii vergleichen Sie die Starkewerte und
die aktuelle Form Ihres Teams mit den Daten Ihres Gegners. (PC)

FUSSBALL MANAGER 07

Genre
FuBball-Manager

. Hersteller
Electronic Arts

Entwickler

Fus:

_ Bright Future

» 2.400 Vereine aus aller Welt
» 22.000 Spieler, 8.000 Portréts
» Privatleben mit Frau und Kindern
» In den 3D-Szenen kdnnen
Sie einen Spieler steuern

PC-Anforderung Standard (S. 47)
T deutsch/deutsch

p jederzeit
Schwierigkeitsgrad

b e
R

frei

Internet
www.fm07.de

IVI illionen selbst ernannter Fuf-
ballfachleute gibt es in
Deutschland. Und jeder einzelne ist
davon (berzeugt, dass er seinen
Lieblingsclub an die Spitze managen
konnte. Wie anstrengend dieser ver-
meintliche Traumjob aber sein kann,
zeigt EA mit "Fussball Manager 07"

System:
Termin/Preis: 02.11.2006 - 55 €
Testin: dieser Ausgabe

% vhoderhctras

O Zviscrmacueczen

Mannover %
Maager Mot oobacr CLov &

A9PsPEeecay

A ALLES IM GRIFF: Die Spielszenen basieren auf der Engine von EAs Champions

League 2004-05. Wahrend der Sequenzen diirfen Sie einen Spieler steuern.

(PC)

Mastermind Gerald Kohler hat beim neuesten FM-Teil jede Menge
Kundenwiinsche erfullt. Jetzt diirfen Sie sogar selbst mitkicken!

Wer sich in den Voreinstellungen alle
Tatigkeiten aufladt, braucht fiir einen
Spieltag schon mal 'ne halbe Stunde.
Beispiele geféllig? Vergessen Sie ja
nicht die
sonst sind die Fans sauer.

Saisoneroffnungsfeier,
Und zU-
geln Sie in englischen Wochen unbe-
dingt das Training, sonst schleichen
Ihre Jungs Uber den Platz. Und den-
ken Sie daran, Ihrer Frau Geschenke
zu machen. Andernfalls packt sie die
Kinder und verschwindet

DELEGIEREN IST ALLES

Damit das Managerdasein nicht zur
FlieBbandarbeit verkommt, konnen
Sie viele Tatigkeiten an |hr Personal
weitergeben: Der Co-Trainer kim-
mert sich um den Trainingsplan, der
Stadionmanager um den Ausbau
Ihrer Arena und der Geschaftsfiihrer
um Vertragsverlangerungen. Im Klar-

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

Fazit: Die Glotze bleibt jetzt aus! FM 07 ist genau-
so realistisch wie das echte FuBballgeschaft.

Sogar bei einem fast perfekten ‘Fussball Manager” findet man mit der Lupe noch
Schwachen. So verliert ein zentraler Mittelfeldspieler 50 Prozent Stérke, wenn er
links in der Raute spielt. Doch damit genug gemékelt. Ansonsten hat Kéhlers Team
den "FM" deutlich verbessert und Iasst keinen FuBballfanwunsch unerfiillt — toll!

88 www.cynamite.de

text: Sie konnen zwar alle Faden in
der Hand halten, missen es aber
nicht. Vielleicht haben Sie ja stattdes-
sen Lust, selbst auf dem Platz zu ste-
hen? Kein Problem! Wahrend der
Matches dirfen Sie nun eigenhandig
einen Akteur Uber den Rasen scheu-
HSV-
fangs mit Nachwuchshoffnungen

chen. ns etwa missen an-
wie Alexander Laas vorliebnehmen,
nach ein paar Spielzeiten diirfen sie
dann auch mit Kapitén Rafael van der
Vaart die Offensive ankurbeln
FuRballliebhabern geht ob des
Facettenreichtums wirklich das Herz
auf: Auf der Website des virtuellen
Magazins kicker finden Sie aktuelle

ten Ballverluste zu beklagen hatte,
und der Videotext-Modus weckt Erin-
nerungen an friher. Bei dieser gigan-
tischen Datenfiille sind einige Bugs
zu vermeiden. Sinnlose Blind-
texte oder eine fehlerhafte Bedie-
nung jedoch durften mit den ersten
Patches verschwinden. Gewohnungs-
bedirftig ist allerdings die Tatsache,
dass die Starkewerte eines Spielers
weniger zéhlen als Fitness und Form

Gehen trotz akribischer Vorberei-
tungen mal einige Spiele in die Hose

kaum

lasst sich der Schwierigkeitsgrad
jederzeit herunterschrauben — auch
bei Transferverhandlungen. SchlieR-
lich soll Kiose auch mal zu einem

Interviews, das Match-Analyse-Tool ~ weniger renommierten Club wie
verrét, wer im letzten Spiel die meis-  Alemannia Aachen wechseln! azm
WERTUNG
Fussball Manager 07
GRAFIK | 68+
A Massig Funktionen
SOUND | 76+
A Man kann selbst ‘ Bt = |
mitkicken
A Viel Liebe zum Detail STEUERUNG SEEEIIFT! | 81. i‘"&

¥ Teils Uberladene Menis
¥ Ergebnisse nicht immer
nachvollziehbar

MEHRSPIELER MEISIIIT | 93y
OFFLINE: 2:4

SPIELSPASS

89..

Aufs Ohr: Die oft unpassenden Kommentare liefern diesmal die beiden Duos Tom Bartels
(ARD) und Florian Kdnig (RTL) sowie Steffen Simon und Monica Lierhaus (beide ARD).



STRATEGIE / SONSTIGES | EYETOY: PLAY SPORTS
[ 4 ] Fi

W - BOW Game | Race:

A AUF DER KEGELBAHN: Wahrend ein Spieler die Kugel mit hektischen A UM DIE WETTE RUDERN: Nur wenn das Team im richtigen Takt rudert, kann
Bewegungen antreibt, hiipfen die anderen Zocker in Kegelgestalt davon.  (PS2]  es das Ziel erreichen. Bei Rhythmusstérungen ziehen die Gegner davon.  (PS2)

EYETOY: PLAY SPORTS

System:
Genre, Termin/Preis: 18.11.06 - 40 €
\ o M Testin: dieser Ausgabe

Hersteller T B =

—‘20:1, % Jetzt wird's sportiv! Mit dem EyeToy und der neuesten Play-

ntwickler

Sony Episode kommen selbst erfahrene Videospieler ins Schwitzen.
» Vierter Teil der Serie ware versorgen will, Jetzt rotiert Teil  len FuBball davon oder scheuchen Das trifft Ubrigens auch auf die ge-
» Nur mit EyeToy-Kamera spielbar vier von "EyeToy: Play' mit dem aus-  mit Ihren Hénden gelbe Gummi-En- lungene Grafik zu. Obwohl sie im
» Flr bis zu acht Spieler sagekraftigen Untertitel "Sports’ in  ten in ein Wasserballtor. Bei einem  simplen Cartoon-Look gehalten ist,

> Enthalt 101 Minispiele unserem PS2-Laufwerk. Mal sehen,  Team-Match treten meist zwei gegen  werden die verschiedenen Disziplin-

was fir schweiltreibende Spielchen  zwei an. Hier rudern Sie im Rhythmus ~ en perfekt dargestellt. So sieht es

PC d -
h die Herrel n die hre artner (ibel en Fluss, z eispiel superge a

= T sich die Herren von Sony diesmal mit Ihrem Partner Gber einen Fluss, zum Beispiel supergenial aus, wenn
Snaich b ausgedacht haben halten beim Dreibeinlauf das Gleich- ~ Sie die EyeToy-Kan beim Spring-
= vich e f dem Rucl ei direk f den R
Schwierigkeitsgrad gewicht oder re auf dem Ricken reiten direkt auf den Ricken des
eicht | it we SPORTLICHER ACHTER eines Elefanten um die Wette Pferdes beamt oder |hr Antlitz beim
— A Standen bei "EyeToy: Play 3" maximal elten tritt ein Spieler gegen  Eierlauf auf dem Ei klebt mhnm

be frei vier Spieler vor der Kamera, dirfen  den Rest der Mannschaft an. Wahr-
Internet beim aktuellen Teil bis zu acht end er dann

www.playstation.com
bt, flichten seine

el. Oder: Der Ein-

Sportskanonen gegeneinande >
ten. Rekordverdachtig ist auch die
S onys kleine PS2-Kamera kann  Anzahl der Games: Wahlbar sind 101 zelkampfer

ss beim FreistoR den
cken- Minispiele, die in den unterschied- Ball ins Tor kicken, wahrend die Mit-

mittlerweile eine beeindrui
de Erfolgsstory verzeichnen. Dank lichsten Varianten gezoc spieler versuchen, die Pille wegzu-
seitigkeit sind die

so kaum zu Uberbieten

EyeToy setzte der PlayStation-Kon- kénnen. Spielt jeder ge kopfen. An Vie

zern bereits Uber 5,3 Millionen Spiele  schrubben Sie beim Curling mit  Spielereier
der "Play™-Serie ab. Kein Wunder al- einem Besen um die We
ernde  blank, laufen mit hekti

das Eis
Bewe-

so, dass man das verkaufsf

WERTUNG
EyeToy: Play Sports

Accessoire auch in Zukunft mit Soft-  gungen vor einem Uberdimensiona-

MEINUNG » MARKUS HABERLEIN PLAYSTATION2 [TTRR [
Fazit: 101 Minigames fiir die ganze Familie — so A 101 Minispiele 6o — ;
sieht die perfekte Sportspiel-Sammlung aus! absoluter Rekord! otk =
A Fiir bis zu acht Spieler "g‘u"t —
A Detailverliebt umgesetzt | ™
Einfach klasse, was die Jungs von Sony da auf die Beine gestellt haben. Das [ST;E?ERUNG — B SPIELSPASS
schweiBtreibendste EyeToy-Spiel aller Zeiten prasentiert sich extrem vielseitig. = CH Rt
. o . oae . o . S o o in rmier
Trotzdem haben wir einen kleinen Kritikpunkt: Wieso dirfen wir eigentlich kein S;e‘eaugwéﬂ‘em;ﬂliﬁener MEHRSPIELER EEESISINICL 88~
eigenes Turnier mit unseren personlichen Lieblings-Games llen? ¥ Lange Laileasiion: FLINE: 2 0/0
Die Erfolgsstory EyeToy geht weiter: Demnéchst erscheint eine EyeToy-Kamera fiir 11]2006 | Games Aktuell 89

die PlayStation Portable. Auch fiir die PlayStation3 wurde bereits ein Modell angekiindigt



TEST

» ALLES AUF EINEN BLICK: Sie
koénnen nah heranzoomen, um die
Biirger bei ihrem taglichen Treiben zu
beobachten oder Ihre Lagerbestande
ganz genau zu inspizieren. (PC)

¥ GUT BERATEN: Diese zwélf Kerle
stehen Ihnen mit Rat und Tat zur Sei-
te. Sie geben Ihnen Auskunft iiber
Biirgerbel. lhre Steuerei

und lhr Ansehen in Rom.

(PC)

Genre
Aufbau-Strategie
Hersteller
Vivendi
Entwickler
Tilted Mill

» Anspruchsvoller als "Die Rémer"

» Es gibt drei Birgerklassen

» Gutes Tutorial

» Oberflachlicher Militérpart

» Selbstkreierte Stédte uploadbar

PC-Anforderung High-End (S. 47)

Texte/Sti deutsch/deutsch

Speich jederzeit

Schwierigkeitsgrad
SR

Altersfreigabe frei

Internet
www.caesariv.com

D

dest auf dem PC. Mit 'Caesar 4"
testen wir ndmlich bereits das dritte
Aufbaustrategiespiel in nur sechs
Monaten. Genretypisch missen Sie
zu Ehren des Kaisers prachtige Stad-

as romische Imperium erlebt
seine zweite Blitezeit — zumin-

te errichten. Und diese kénnen nur

MEINUNG » FRANK EMMERLING

STRATEGIE | CAESAR 4
[

S~

. Way|
op. 1680523 BC
il

System:
Termin/Preis: erhaltlich —40 €
Testin: dieser Ausgabe

Freud und Leid des Bauherrendaseins: Das Wohlwollen des rémischen Kaisers

ist schnell errungen, doch wehe dem, der seine Erwartungen mal nicht erfiillt.

gedeihen, wenn Sie wissen, was
Ihre Blrger von lhnen erwarten. Die
Plebejer etwa machen es lhnen am
leichtesten. Die Arbeiterklasse ist
schon zufrieden, wenn Sie einige ein-
fache Hauser samt StraRenanbin-
dung in die Pampa setzen. Jetzt noch
ein paar Bauernhofe samt Weizenfel-
dern errichtet, dazu ein Brunnen und
ein kleiner Markt, schon strémen die
bienenfleiRigen Rémer in Ihr Dorf
und machen sich ans Werk

FRISCH AUF ANS WERK

Sind die Plebejer zufrieden, gilt es,
die Equites in lhre Siedlung zu lok-
ken. Daflir spendieren Sie der zwei-
ten Burgerklasse schonere Wohnun-
gen. Schnell noch ein Wasserreser-
voir in der Nahe angelegt, und schon
erfreuen Sie sich starken Zulauf. Ver-
gessen Sie aber nicht, auch fiir Job-

Fazit: Von allen romischen Aufbausimulationen
der letzten Zeit ist diese eindeutig die beste.

Sie wollten schon immer wissen, ob es die alten Rémer wirklich so toll trieben, wie
man immer sagt? Dann ist “Caesar 4" die erste Wahl. Dank der komfortablen Be-
dienung und des gelungenen Wirtschaftsteils kommen Aufbaustrategen voll auf
ihre Kosten. Den unerheblichen Militdrpart hétte man ruhig weglassen kinnen.

920

www.cynamite.de

mdglichkeiten zu sorgen, denn die
Equites sind sich zu gut fir die Arbei-
ten der Plebejer.

Die Patrizier sind nicht so leicht
Um sicherzustellen, dass
sich die wichtigste Blrgerklasse —
die auch die meisten Steuern zahlt -
fuhlt Un-
terhaltung sorgen. Ein Theater ist ein
guter Anfang. Bauten zu Ehren der
Gotter sowie Importgewlrze sind

zu kddern

wohl mussen Sie fur

auch keine schlechte Idee -
Damit Sie immer Uber die 6kono-
mischen und kulturellen Bedirfnisse
Ihrer Anwohner informiert sind, ste-
hen |hnen zwolf Berater zur Seite.
Derart geristet sind Sie dann auch
bereit fir den Herrscher Roms. Der
Imperator verlangt immer wieder

nach Sondergttern, die Sie ihm in
spatestens zwolf Monaten ranschaf-
fen missen. Erfolg sichert Ihnen das
Wohlwollen des Regenten. Doch
wenn Sie mal versagen, vergisst er
das nicht. Spéatestens wenn seine
Legionen an lhr Stadttor klopfen,
wissen Sie, dass lhre Amtszeit vor-
bei ist. In so einem Fall wiirden lhnen
auch lhre eigenen Verteidiger nichts
bringen. Auf die missen Sie im Ubri-
gen nur selten zurlickgreifen. Der mi-
litdrische Part ist in "Caesar 4" gllickli-
cherweise nicht so wichtig

Dafir bleibt Ihnen mehr Zeit, das
Treiben in Ihrer Stadt néher zu be-
trachten. Als Stadthalter sieht man
Blrgern doch gerne ein
fem

seinen
wenig Uber die Schulter!

WERTUNG

Caesar 4
GRAFIK
A Intelligente Biirger SOUND
A Tolle virtuelle Berater
A Superbes Tutorial
A Man kann den Birgern STEUERUNG
bei der Arbeit zusehen
MEHRSPIELER

¥ Keine Mehrspieler-Option

M | 83w e
| 794 o anee |

weaTunG i
S| 88, %

SPIELSPASS

87..

Abgeschaut: Die Caesar™-Serie imitiert das Spielprinzip von 'Sim City". Vom Vorbild heben
& 3

sich die nur durch ihr

Setting und den Militérpart ab.



mp BUDGETSPIELE

KLASSIKER UND AKTUELLE SPIELEHITS ZUM KLEINEN PREIS!

112006

SOUL CALIBUR 3 WORLD OF WARCRAFT

e ] [

TITEL GENRE IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG
Ankh — Special Edition Adventure 01/06 20€ 85%
Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel 09/04 bzw. 11/05 ./?e. ‘310? 90%
Die Sims Deluxe Lebenssimulation ) 08/04 20€ 85%
EE.AR:.: First Encounter Assault Recon Ego-Slwomer 11/05 | :o? 87%
Final Fantasy X-2 Rollenspiel 03/04 ‘zzé? ZE 88%
Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik-Shooter = 15€ 86%
Gothic Collector's Edition -7H0Henspie\ o 02/06 30€ & 89%
Gran Turismo 4 Rennspiel 03/05 IZIDi: = 92%
GTA: San Andreas Action 12/04 bzw. 08/05 30€ .320? ‘2:[? 93%
Halo 2 Ego—Shoo;e( 12/04 ‘3%/ 90%
Kameo: Elements of Power Action-Adventure 01/06 20€ 87%
Madagascar Geschicklichkeit 08/05 15€ .35? ‘3? % 76%
Metal Gear Solid 3: Snake Eater inkl. Bonus-DVD | Action-Adventure 03/05 .3?: 89%
Metroid Prime Action-Adventure 06/07 03 ?: 90%
Prince of Persia: Warrior Within Action 12/04 bzw. 08/05 15€ .z?? .2:0:?7 ﬁi’ 86%
Pro Evolution Soccer 5 FuRball 12/05 | 20€ .2? g?; 93%
Resident Evil 4 (dt.) ‘ Horror-Adventure 12/05 E .3? = 93%
Silent Hunter 3 ‘ Simulation 05/05 e ] 79%
Soul Calibur 3 Beat'em-Up | 12/08 e 90%
Splinter Cell: Chaos Theory Acmon-Advemu; 04/05 30€ .QE? ?g ‘302? 90%
Star Wars: Battlefront 2 Action 11/05 ‘\ 20¢€ .3035 .ﬁ 86%
Stronghold 2 Deluxe Simulation 06/05 ‘ 30€ A 82%
The Legend of Zelda: The'Wind Waker Adventure 06/07 03 : ‘;O:s 91%
Top Spin Tennis | ovos baw 11/04 | TGF e 88%
World of Warcraft Online-Rollenspiel 03/05 20€ 92%

W Neueinstieg:
sind ab sofort ir

Spiel auf mehr als
ing immer auf di
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BUDGET | TEST

FAKTEN

Genre Adventure
Hi Atari
PC-Anforderung Emsl&\ger(S 47)
Texte/Stimmen _deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

t |

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.atari.de

I n "Fahrenheit" steuern Sie drei ver-
Der Clou
daran: |hre Figuren arbeiten nicht et-

schiedene Darsteller.
wa zusammen, sondern gegeneinan-
der. Spielen Sie Lucas Kane, mussen
Sie im winterlichen New York den
Cops entkommen, die Sie fiir einen

FAHRENHEIT

System:
Termin/Preis: erhltlich—15€  erhaltlich - 30 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

erhaltlich - 30 €
dieser Ausgabe

Das ungewdhnlichste Adventure der letzten zehn Jahre gibt es jetzt als preis-

glinstige Konsolen-Fassung. Wer noch mehr sparen will, greift zur PC-Version.

Mérder halten und lhnen immer dicht
auf den en sind. Sind Sie in den
Rollen der beiden Polizisten Carla Va-

lenti und Tyler Miles unterwegs, set-
zen Sie | alles dran,
Kane au

was Story, Atmosphére und Charak-

spUren. ‘Fahrenheit" ist,

A KINOREIF: Ob Sie in der Rolle von Lucas an einem Grab stehen (links) oder als
Carla den Tatort in einem Imbiss untersuchen (rechts) - alle einleitenden Se-

quenzen sind in bester Hollywoodmanier inszeniert.

(PC)

Spie
héchstens ein

'GTA: San Andreas"
kann da noch mithalten. Man gerat

als "Fahrenheit'-Spieler mitten hinein
in ein faszinierendes Abenteuer und
registriert begeistert, wie die Macher

mit dem vordergriindigen Paradoxon

jongliere:

den Gejagten gleichzeitig spielt
Leider Kameraprobleme

und die Tatsache, dass die Spielfigur

dass man den Jager und

nerven

nicht immer in die gewlinschte Rich-
tung lauft. Der Umfang ist mit sieben
bis zehn Stunden auf den ersten
Blick médRig — aber man sollte "Fah-
renheit" mindestens zwei Mal durch-
spielen, um wirklich alle Mdglichkei-

ten ausprobiert zu haben fem

end innovativ
e Atmosphare

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER

PLAYSTATION2

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER

[FAKTEN

Genre Diverse
Hersteller Ubisoft

_ PC-Anforderung dard lS 47)
_Texte/Stimmen _deut

englisch
Schwierigkeitsgrad
Altersfreigabe b 16
Internet
www.ubisoft.de

G ute PC-Spiele, die noch dazu
nicht mehr so viel kosten, gibt
es ja mittlerweile wie Sand am Meer.
Einige derjenigen, die in keiner guten

GOLD GAMES 9

System:
Termin/Preis: erhiltlich - 30 €
Testin: dieser Ausgabe

Nicht eins, nicht zwei, nicht drei, sondern zehn Highlights liefert diese
Game-Compilation. Mehr PC-Hits fiir 30 Euro gibt es sonst nirgendwo!

Spiele-Sammlung fehlen sollten, fin-
den Sie in unserer Liste mit den Bud-
get-Highlights. Wer
gleich mehrere Spiele aus der Liste

statt einem

¥
A EINES VON VIELEN: Die dritte Splinter-Cell-Episode, Chaos Theory, ist nur ei-
ner von insgesamt zehn Titeln der Spiele-Sammlung. Die Auswahl reicht von
Rollenspielen iiber Strategie hin zu Action. Es ist also fiir jeden etwas dabei. (PC)

92 www.cynamite.de

haben will, sollte ernsthaft liber die
Anschaffung von "Gold Games 9"
nachdenken. Die Sammlung umfasst
zehn der besten Ubisoft-Publikation-
en der letzten Jahre.

Die Auswahl ist dabei aber nicht
auf ein Genre beschrankt. Wer es
sportlich mag, greift zu "Ski Alpin
2005, Aufbau-Strategen werden mit
'Die Siedler 5: Das Erbe der Konige"
glticklich. Wirklich gute Fantasy-Un-
terhaltung bieten 'Beyond Divinity"
und ‘The Bard's Tale’. Aber auch
Spieler, die am liebsten schleichen,
ballern und kémpfen, kommen auf
ihre Kosten: "Splinter Cell: Chaos
Theory', "Conflict: Vietnam" und
"Prince of Persia: Warrior Within*
warten nur darauf, installiert zu wer-
den. Weitere Highlights sind das

strategische Kriegsspektakel "Pan-
zers: Phase One', die U-Boot-Si-
mulation "Silent Hunter 3" sowie das
Point'n'Click-Adventure "CSI: Dark
Motives', das als einziger Teil der
“CS|"-Spieleserie mit deutscher Syn-
chronfassung aufwartet. fem

[*x*

DIE SPIELE IM UBERBLICK
78%

Beyond Divinity

rs: Phase One

Die Siedler 5:
Prince of

be der Konige 83

The Bard's T

SPIELSPASS

%



5 ) - .
MERCURY MELTDOWN

TEST » Klasse Knobelei: Mercury Meltdown
schlagt seinen Vorganger um Léangen.

SpielspaR fiir die Hosentasche:
Die neuesten Games fiir Nintendos
DS und Sonys PSP im Test.

2

INHALT

42 Spieleklassiker

Actionloop

Mercury Meltdown

Sudoku Master . .

HANDHELD w

92

9
95
9%
%
9%
95

11]20

I8 GTA: LIBERTY CITY STORIES

HERSTELLER

[EZH VIRTUA TENNIS: worto Tou

. L
WVirius
Tonmis,

\
\ \
INAUSGABE ~ WERTUNG E g

1 | Wario Kart DS Action-Rennspiel Nintendo 12/2005 92% \I
2 Advance Wars Runden-Strategie Nintendo = 9]"7» ‘ | |

3 New Super Mario Bros. Jump'n‘Run Nintendo 07/2006 90% A 90

4 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Action Rockstar 12/2005 90% N
5 The Legend of Zelda: The Minish Cap | Action-Adventure Nintendo 12/2004 90%

6 Fire Emblem Runden-Strategie Nintendo 08/2004 90%

7 Tekken: Dark Resurrection Beat'em-Up Sony 09/2006 89%

8 Daxter Jump'n'Run Sony 05/2006 : 89%

9 Metroid Prime: Hunters Ego-Shooter ) Nintendo | 05/2006 89%

10 | Mario & Luigi: Zusammen durch die Zeit Action-Rollenspiel Nintendo ] 02/2006 88%

11 | Tony Hawk's Underground 2 Remix Skateboard Activision | 09/2005 88%

12 | Golden Sun: Die vergessene Epoche Rollenspiel Nintendo 11/2003 88%

13 | The Rub Rabbits! Geschicklichkeit Sega ‘ 03/72006 88%

14 | Virtua Tennis: World Tour Tennis Sega 09/2005 88%

15 | Wario Ware Inc.: Minigame Mania | Geéc)ickhchken g Nintendo 2 87%

16 | Kirby: Power Paintbrush ‘ Geschicklichkeit Nintendo 12/2005 87%

17 | Lumines Denkspiel Ubisoft 09/2005 87%

18 | Wipeout Pure AcTon—Rennspwe\ Sony @005 87%

19 | Animal Crossing: Wild World Lebenssimulation Nintendo 04/2006 87%

20 Fu?sga\\ 7‘Electromc Arts 11/2006 86%
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ETAL SLUG ANTHOLOGY

mss RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE

m AKTUELL

PORTABLES VERGNUGEN: DIE NEUESTEN TRENDS UND SPIELE AUS DER HANDHELD-WELT

o

A BESUCH VOM CHEF: In lhren
Gebauden versorgen Sie lhre
Angestellten mit Auftragen.

A SABOTAGE: Clevere Geschafts-
manner zerstoren die Quartiere

der gegnerischen Gangs.

>~ PSP-NEWS

Die *Metal Slug Anthology’, die wir Ihnen
letzten Monat vorgestelit haben, wird
noch erweitert. Es wurde bekannt, dass
auch der sechste Teil der kultigen Baller-
serie seinen Weg auf die UMD findet.
Jetzt kommt endgiiltig kein echter Fan der
Serie mehr um das Spiel herum.  + + +

PARAPPA THE RAPPER
Das witzige PSone-Musikspiel "PaRappa
the Rapper” erlebt auf der PSP seine Wie-
derauferstehung. Wie es sich fiir ein or-
dentliches Remake gehdrt, werden einige

e So
haben die Entwickler neben ein paar fri-
schen Features einen Mehrspieler-Mo-
dus tiber Wi-Fi angekiindigt.

+ o+

A AUF REISEN RAPPEN: Sonys
Musikspiel kommt fiir die PSP.

RAINBOW SIX: VEGAS

Der néchste Antiterrorfeldzug aus dem
Hause Ubisoft kommt nicht nur fiir PS3
und Xbox360, sondern auch fiir die PSP.
Allerdings wird es keine direkte Umset-
zung: Die Macher versprechen neue Cha-
raktere und eine angepasste Steuerung.
Im Mehrspieler-Modus diirfen bis zu fiinf

Weltenretter antreten ++ o+

94 www.cynamite.de

Neues zum Gangster-Game

GTA: VICE CITY STORIES

IIII} Der Release des neuen 'GTA" fir die PSP steht
unmittelbar bevor. Eine Testversion haben wir nicht recht-
zeitig bekommen, dennoch mochten wir lhnen weitere
Infos Uber den Actioner nicht vorenthalten

Interessant ist beispielsweise das Empire-Building-
Feature: Auf einer Karte sind insgesamt 30 Symbole ein-
gezeichnet, die Hauptquartiere rivalisierender Banden
darstellen. W Sie eine der Rauberhohlen aufmischen,
sprich das komplette Inventar pulverisieren, kénnen Sie
sie anschliefend kaufen. Die neue Basis erdffnet Ihnen
dann verschiedene kriminelle Geschéftszweige wie
Prostitution oder Drogenhandel. Haben Sie sich fiir eine
Branche entschieden, beginnen die Bauarbeiten. Nach
einigen Tagen sind diese abgeschlossen und Sie kénnen
mit stolzgeschwellter Brust lhre neue AuRenstelle in
Augenschein nehmen. Dort arbeiten sogar Angestellte,
die immer wieder neue Mission fiir Sie parat haben. Als
Zuhélter beispielsweise missen Sie leichte Méadchen zu

wartenden Kunden bringen

Mobile Militar-Action

A TEAMWORK: Nur wer bleibt,

~BROTHERS IN ARMS: D-DAY

\Ill} Eine weitere populére Serie kommt auf die PSP. 'Bro-
thers in Arms: D-Day" spielt einmal mehr im bei den Entwick-
lern so beliebten Zweiten Weltkrieg. Die Kompanien der Se-
rienhelden Baker und Hartsock erleben ein ganz neues Aben-
teuer, das sowohl mit frischen Taktikele-
menten als auch einem erweiterten Ac-
tionpart aufwarten soll

Brothers in Arms: D-Day

Im néchsten Monat liefern wir lhnen
unseren umfassenden Test des |
ambitionierten Gangster-Spektakels

EE TR e |

_sehr gut

Hersteller: Rockstar
Preis: 50 Euro

GTA: Vice City Stories
Erscheint: 03.11.2006

Hersteller: Ubisoft |

kann auf dem Schlachtfeld iiberleben.

Erscheint: 4. Quartal 2006

Preis: 50 Euro

Der kleine Prinz

PRINCE OF PERSIA: RIVAL SWORDS

HII’ Zum Jahresende bringt Ubisoft eine aufgebohrte PSP-
Fassung von "Prince of Persia: The Two Thrones" in die Laden
Darin kehrt der Prinz zusammen mit Kaileena nach Babylon
zurlick, das dummerweise in Schutt und Asche liegt. Dann
macht auch noch der beriichtigte Sand der Zeit Arger - also

muss der Prinz einmal mehr losziehen und
sich tédlichen Gefahren stellen. Neu in der
PSP-Version: Ein Mehrspieler-Modus

Prince of Persia: Rival Swords
4. Quartal 2006

Preis: 50 Euro

Hersteller: Ubisoft

A WILDE FAHRT: Auf dem Handheld erwarten Sie
einige neue Streitwagen-Levels.



ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE

Riickkehr der Kampfbiichse

MEGA MAN zX

||||> In klassischer 2D-Manier debiitiert Capcoms ‘Mega
Man'-Serie auf dem Nintendo DS. In "ZX" stlirzen Sie sich
entweder mit einem mannlichen oder einem weiblichen
Helden in den motivierenden Kampf gegen allerlei fieses
Robo-Pack. Mit so genannten Bio-Metallen kénnen Sie
Ihr Erscheinungsbild und lhre Ausriistung veréndern
Dank drei fein abgestufter Schwierigkeitsgrade haben —
serienuntypisch — auch blutige Anfénger lhren Spaf
Schade ist nur, dass der zweite
Bildschirm des DS
genutzt wird.

nur - wenig

Hersteller: Capcom
Preis: 40 Euro

Mega Man ZX

Erscheint: 1. Quartal 2007

A ROTER ROBO: Capcoms
kleiner Schurkenschreck im
feurigen ZX-Outfit.

PSP-CHARTS

Schleimiger Spal®

DRAGON QUEST
HEROES: ROCKET SLIME

Jlll} In diesem Actionrollenspiel retten Sie mit dem
Schleimklumpen Rocket Artgenossen aus den Féngen
der bosen Plob. Dazu nutzen Sie die Elastizitat Ihres Kor-
pers und katapultieren sich in die Gegner. Hin und wieder
wird der ‘Zelda'-dhnliche Spielablauf von Panzerschlach-
ten unterbrochen — klingt seltsam, ist aber so. Dann feu-
ern Sie verschiedene Items, die Sie zuvor gesammelt
‘ haben, auf den Feind ab. Obgleich sich das Spiel an
Kinder richtet, haben auch erwach-
sene Zocker mit dem liebevoll
gemachten Titel viel Spaf.

Fkk kK

MATzoNG

L gqut

Dragon Quest
~ Heroes: Rocket Slime

Erscheint: 1. Q. 2007
Preis: 40 Euro

tobt ein
Panzerkrieg, unten wabbelt ein
schleimiger Held durchs Bild.

DS-CHAR

n TEKKEN: DARK RESURRECTION

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Sony

n DR. KAWASHIMAS GEHIRN-JOGGING

Hersteller: Nintendo

@ Genre: Denkspiel

| 2 (2X2 )

Genre: Fulball Hersteller: Electronic Arts

3 new super mario sRos.

Herst.: Square Enix

HANDHELD
- SRR

"‘ _ FINAL FANTASY Xil:

REVENANT WINGS

Der nachste DS-Ableger des kultigen
Rollenspiels dreht sich um die beiden
“Final Fantasy XII'-Helden Vaan und Pe-
nelo und deren Leben als Luftpiraten.
Dementsprechend werden zahireiche
Luftschiffe eingebaut. Das Kampfsystem
soll auf eine simple
Touchscreen-Steue-
runsetzen.  +++ '

» KNUFFIG: Der
junge Held Vaan
aus FF XII.

BIOWARE ENTWICKELT FUR DS

Der amerikanische Entwickler Bioware
hat eine Entwicklungsabteilung fiir Hand-
held-Games eréffnet. Der erste mobile
Titel der renommierten Rollenspiel-Exper-
ten, die unter anderem "Jade Empire” und
die "Knights of the Old Republic"-Serie
programmiert haben, soll fiir den Ninten-

do DS erscheinen. 4+

ASPHALT URBAN GT 2

Eines der ersten DS-Rennspiele wird fort-
gesetzt. Schon ab November will der
rundum erweiterte Actionraser mit 30
Strecken und 36 lizenzierten Karossen die
Genrefans fiir sich gewin-
nen. Ein Blick auf die 5
ersten, hiibschen Bilder
zeigt, dass dies durchaus
gelingen konnte. Im Mérz
2007 geht "Asphalt Urban
GT 2" dann auch auf der
PSP an den Start. + + +

» FLOTTE FAHRT:
Auf der Strecke geht
es sehr rasant zu.

NEUZUGANG IN DER

MANA-FAMILIE

Wahrend wir noch auf den Deutsch-

landstart von "Children of Mana" warten,

hat Square Enix bereits einen weiteren

Titel der Serie namens "Heroes of Mana"
] Die serientyp actionla-

Genre: Jump'n'Run Hersteller: Nintendo

| 3 R

Genre: Action

Hersteller: Activision

[EJ Anmiac crossinG: wito worLo
V¥ Genre: L

Nintendo

[ RN THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES

V¥ Genre: Action

Hersteller: Rockstar

[} ninTENDOGS: LABRADOR & FRIENDS

Hersteller: Nintendo

Genre: Simulation

[E} vrmiare GrosTs N GosLins

Hersteller: Capcom

weu  Genre: Jump'n'Run

B3 vinvtennoGs: DALMATINER & FRIENDS

Hersteller: Nintendo

@  Genre: Simulation

B3 wocoroco

V Genre:G Sony

| 6 I

¥ Genre: Denkspiel Hersteller: Nintendo

NHL 07 )

NEU  Genre: Eishockey Hersteller: Electronic Arts

MARIO KART DS

Genre: Rennspiel

Hersteller: Nintendo

[ FLuck oer kanisi 2

V¥ Genre: Action Hersteller: Buena Vista

B FIFA 07

Genre: FuRball Hersteller: Electronic Arts

EJ s

VEU  Genre: Rennspiel

Hersteller: THQ

EJ remmis os

Genre: Denkspiel

Hersteller: Nintendo

KT8] monsTeR HuNTER: FREEDOM

Hersteller: Capcom

¥ Genre: Rollenspiel

KL cars

Genre: Rennspiel

Hersteller: THO

A Dieses Spiel ist aufgestiegen

¥ Dieses Spiel ist abgestiegen Dieses Spiel ist neu i

® Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben

n den Charts

stigen Kampfe sind Geschichte, stattdes-
sen hat das Rollenspiel nun einen starken
Strategie-Einschlag,

+ o+t

1112006 | Games Aktuell 95



HANDHELD I e
I, =" ke |
n TEST

GAMES FUR DIE MOBILE GENERATION: NEUHEITEN FUR DS UND PSP IM TEST

Easy]

42 SPIELEKLASSIKER

Kann sich noch jemand an die guten alten Zeiten
erinnern, als man im Kreise der Familie traditio-
nelle Brettspiele wie "Fang den Hut" oder "Halma"
spielte? Genau diese heitere Geselligkeit bringt
f den DS: "42 Spieleklassiker" ist
ndmlich (wie der Name bereits sagt) nichts ande-
res als eine Sammlung von 42 weltberlihmten
Zeitfressern

Das heitere Sortiment reicht von
spielen wie Poker oder Rommé Uber Backgam-
mon bis hin zu Kneipensport wie Dart. Er-
wartungsgemaf kommt aber nur im Mehrspieler-
Modus richtig Laune auf:
Bis zu acht
Zocker dirfen sich gemein-
sam vergnigen — nur ein
einziges Modul ist dafiir

Nintendo nu

Karten-

A DOMINO: Der Klétzchen-
Klassiker.

A DART: Pfeile werfen per
Stylus-Schwingerei!

Handheld-

" i A Viel Spiel fiirs Geld ut
nétig! Solisten &rgern sich A Tolle Multplayer Gaugi GRAFIK - s2x L9
indes Uber auf Dauer lang- SOUND [ SEE [T38 SPIELSPASS
‘I Eoptions || #Chat || ERules }] weilige Missionen und cha- SCHLECHT STEUERUNG BEEIINISII) | 81-

¥ Miese Meniifiihrung
¥ Alleine schnell dde

MEHRSPIELER BN | 84

78.

otische Menis. Trotzdem
ein netter Spall! tk m

A SOLITAR: Der Hausfrauen-Hit macht auch auf
dem Nintendo DS eine gute Figur.

FIFA 07 - DER PATE

Die langlebige Serie trumpft mit ihrem neuesten Vertreter auch auf der PSP
groR auf. Atmosphérischer und vor allem realistischer ging's auf dem "FIFA"-
Rasen noch nie zu. Ballphysik und Spielerverhalten wurden merklich ver-
Ein witziges neues Minispiel und der erweiterte Manager-Modus
Uberzeugen ebenfalls — den kann man, ist die PSP mit der PS2 verbunden,
sogar systemibergreifend spielen. Einziger echter Nachteil gegentiber dem
PS2-Bruder ist die etwas weniger fliissige Grafik. Dennoch: "FIFA 07" ist der
bislang beste PSP-Kick. fk m

RO

bessert

A KICKER-KONIG: Der FuRball-Klassiker von Electronic
Arts lauft auf der PSP zu neuer Hochstform auf.

Termin: erhiltiich

Genre: Fullb
Feal P Hersteller: Electionic Arts i;wm«
A Realistische Partien - | sehr gut
A Super Présentation GRAFIK - M LS
SOUND [ RN SPIELSPASS

A Riesiger Umfang

SCHLEC!
¥ Etwas ruckelig

STEUERUNG  IRISIRE |

MEHRSPIELER NI |
LOKAL: 2-4, ONLINE: 2

825
86-.

86..

96

www.cynamite.de

Man nehme die PS2-Fassung von ‘Der Pate', ziehe die Bewegungsfreiheit
innerhalb der Stadt ab und zéhle das brettspielartige "Mob Wars" hinzu, in
dem man Geschéfte Ubernehmen und sein Einkommen verbessern kann —
fertig ist die PSP-Version. Wirklich interessant ist an der Handheld-Fassung
nur der Story-Modus, der aber mit finf Stunden Spielzeit viel zu kurz gera-
ten ist on-Spiel ganz
schnell wieder aus der Hand — ohne Story kann "Mob Wars" einfach nicht
motivieren. fe m

Danach legt man das grafisch ansprechende A:

ADRIANO BARONI

A FUMMELIG: Um den Feind im Blickfeld zu behalten,
missen Sie in Geba die Kamera justi

en.

] USK: ab 1
Hersteller: Electronic Aris
A Grafisch sehenswert
A Tolle Filmatmosphére GRAFIC S—_i|s 785
SOUND | ONRNEFIPN SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG IS | 83
¥ Mangelhafte Kamera MEHRSPIELER e =
¥ Geringer Umfang 0/0




MERCURY MELTDOWN

Ataris "Mercury Meltdown" hélt am
Spielprinzip des Vorgangers fest: Sie
kippen die Spielwelt, auf der ein
Quecksilberklumpen umherkullert.
Dabei missen Sie nicht nur Uber den
schnellsten Weg zum Ziel nachden-
ken, sondern gleichzeitig darauf ach-
ten, nicht Uber den Rand zu purzeln
oder von Feinden angeknabbert zu
werden. Das ist zwar ganz schon
stressig, aber weit weniger frustrie-
rend als noch im Vorgénger. Kom-
men Sie in einem Level nicht weiter,
kénnen Sie ihn vorerst auslassen -

1900 %

im ersten Teil war die Reihenfolge
noch festgelegt

Neben Fingerfertigkeit verlangen
Ihnen die Welten ordentlich Hirn-
schmalz ab. Ein Beispiel: Sie sollen
Ihren grauen Klumpen grin einfar-
ben, um eine griine Bodenplatte zu
aktivieren. Es gibt aber nur blaue und
gelbe Farbdisen — was nun? Teilen
Sie Ihren wabbeligen Helden an einer
spitzen Kante, farben Sie die beiden
entstehenden Teile blau und gelb ein
und verschmelzen Sie sie an-
schlieRend durch geschicktes

A CEL-SHADING: Der Look von Mercury Meltdown ist bunter und charmanter

NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

HANDHELD
T ee—

Schon haben
Sie Ihren griinen Quecksilber-Ball.

Die Entwickler haben nicht nur
den Schwierigkeitsgrad entschérft,
sondern auch an anderen Stellen
nachgebessert: Der neue farbenfro-
he Comic-Look ist sympathisch und
die ehemals nervigen Ladezeiten
wurden verklrzt. Diverse freispiel-
bare Partygames, ein Mehrspieler-
Modus, herunterladbare Inhalte
und vieles mehr runden diese er-
freulich aufgebohrte Fortsetzung
ab. Gut gemacht. fk B

Navigieren wieder:

A KUGEL-KAMPF: Sie konnen mit den
Q S erkl

unter

Wettrennen (iber drei Runden starten.

g!l‘ B

A Frischer Look

A Fessalidos Prindp GRAFIK - 72 | -
AVl SOUND [FRSSSSSUET sPieLsPass
STEUERUNG BEEIRIL | 77
SCHLECHT MEHRSPIELER BB | 79+
¥ Sehr schwer LOKAL: 2, ONLINE

als jener des Erstlings. Geblieb

ist die

Uniibersil

SUDOKU MASTER

A DENKSPORT: Knifflige Zahlenspiele
auf dem Nintendo DS.

Nach "Go! Sudoku’ fir die PSP be-
kommen nun auch DS-Spieler eine
elektronische Variante der belieb-
ten Zahlenknobelei. Im Tutorial ler-
nen Sie die verschiedenen Funk-
tionen des Spiels kennen. An-
schlieRend konnen Sie sich im
Ubungs-Modus austoben, in dem
falsch eingetragene Zahlen rot an-
gezeigt werden. In den normalen
Spielmodi verdienen Sie Sterne
und schalten so den Rank-Modus
frei, in dem Sie harte Kopfnlsse
unter Zeitdruck 16sen. Wer "Sudo-
ku' mag, ist mit diesem Spiel zufrie-
den. Allerdings raten wir eher zu
"Gehirn-Jogging" - da ist "Sudoku’
mitan Bord. cg m

| DS o

Genre: Den
T Hersteller: finiendo
A Uber 400 Ratsel GRA
A Handschrifterkennung EIK
SOUND
SCHLECHT STEUERUNG

¥ Wenige Optionen
¥ Kein Mehrspieler-Modus

MEHRSPIELER

SPIELSPASS

65..

NEUER NAME, GLEICHES SPIEL: In Japan erschien "Actionloop” unter dem Namen
Puzz Loop’, in Amerika ist es hingegen als 'Magnetica' bekannt,

ACTIONLOOP

Nintendos "Actionloop” funktioniert
ganz einfach: Farbige Kugeln rollen
auf einer Bahn Richtung Bildmitte
Erreichen sie das Ende der Bahn,
ist das Spiel vorbei, Um dies zu
verhindern, schieBen Sie mit dem
Stylus eine Kugel aus der Spielfeld-
mitte gegen die rollenden Béllchen
Verbinden Sie mindes-tens drei
gleichfarbige Kugeln, l6sen diese
sich auf.

Trotz mehrerer Spielmodi kann
‘Actionloop" nicht langfristig begei-
stern: In kleinen Dosen ist es klas-
se, auf Dauer aber zu flach. AuRer-
dem ist es etwas zu teuer: 30 Euro

fanden wir flr einen solchen Titel
angemessener. fk |

-

WERTUNG D
i | & |

A FEUER FREIl: Mit dem Stylus
verschieRen Sie farbige Kugeln.

Termi Preis: 40E
USK: frel Sesesen e
A Intuitives Prinzip beT";'i; end
A 5it8 Stelieiting GRAFIK -l | | 4., | DETTICdIgENd
SOUND ] SPIELSPASS

SCHLECHT
¥ Nutzt sich schnell ab
¥ Etwas zu teuer

STEUERUNG IS

MEHRSPIELER IS |
LOKAL: 2, ONLINE
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HARDWHRE

HIER FINDEN SIE INTERESSANTES ZUBEHO

HARDWARE-NEWS
ZUBEHOR-PREISE FUR PS3

Sony hat die Preise fiir das PS3-Zubehor
bekannt gegeben. So wird der Bluetooth-
Controller mit Namen Sixaxis umgerech-
net rund 40 Euro kosten, die Bluetooth-
Fernbedienung zur Steuerung des Blu-
ray-Laufwerks 30 Euro. Zudem wird es
einen Adapter geben, mit dem man
Spielstande von seiner PS2-Memory-Card
auf die PS3 iibertragen kann (12 Euro).
Das Zubehér erscheint bei uns gleichzei-
tig mit der PS3 im Marz 2007.

o+

HIGHEND-GRAFIKKARTE VON ATI
Ati X1950 XTX heiBt die neue Highend-
Karte der kiinftigen Intel-Tochter. Die be-
eindruckenden Daten: 16 Pixel-Pipelines,
48 Pixel-Shader, 8 Vertex-Shader, 650
MHz Chip- und 2 GHz Speichertaktung.
Die ersten Karten liegen bereits beim
Handler. Preis: ab
370 Euro.

P

< ATI X1950 XTX:
| Viele Hersteller
wie Sapphire
haben die High-
end-Karte im
| Sortiment.

BOXEN FUR DIE PSP
“Vier Lautsprecher sind besser als zwei"
dachte sich Bigben und entwickelte ein
Boxenset fiir die PSP im Regenbogen-De-
sign. In der Mitte der Halterung findet die
PSP Platz. Die vier Lautsprecher lassen
sich einzeln justieren. Anfang November
kommen die Rainbow Speakers fiir rund
50 Euro in den Handel.

44

< UNGEWOHN-
LICH: Die PSP wird
von vier Lautspre-
chern umrahmt.

NEUE KONZEPTE VON TEUFEL

Lautsprecher-Hersteller Teufel veroffent-
licht Nachfolger fiir seine erfolgreichen
PC-Boxen, Das 5.1-Set Concept E2 besitzt
jetzt eine Fernbedienung und kostet 129
Euro. Das Concept E Magnum Power Edi-
tion verfiigt iiber starkere Endstufen und
eine effektivere Kiihlung. Teufel bietet die
Sets bereits auf www.teufel.de an. + + +

A DER NAME IST PROGRAMM:

Die Power Edition des Concept E
Magnum hat starkere Endstufen.

98 www.cynamite.de

Mobile Rennmaschine

ALIENWARE Aurora ma7o0

‘||l> Notebooks erfreuen sich schon seit lingerem wach-
sender Beliebtheit. Mit den neuesten Spiele-Notebooks
braucht man sich auf LAN-Partys endlich nicht mehr hin-
ter Desktop-Rechnern zu verstecken. Eine dieser mobi-
len Daddelkisten, das Alienware Aurora M9700, wurde
zum Test bei uns abgesetzt.

LEISTUNG VON EINEM ANDEREN STERN
Mit seinem blau leuchtenden Alienkopf macht das vier Ki-
lo schwere Notebook optisch eine gute Figur. Aber auch
das Innenleben hebt sich vom Standard ab. Unser Test-
modell fir 2.500 Euro besitzt ein 17-Zoll-Display mit einer
Aufldsung von 1.920 x 1.200 Pixel. Im Gehduse werkeln
ein AMD Turion 64 mit 2 GHz sowie zwei Grafikkarten
Geforce Go 7900 GS mit 256 MB Speicher. Dazu verfugt
das Alienware-Notebook Uber 2 GB Arbeitsspeicher, ei-
nen 8-fach-DVD-Brenner sowie eine mit 60 GB leider et-
was knapp bemessene Fesplatte.

Selbst in der nativen Auflésung kommt das Aurora
spielend leicht mit aktuellen Games zurecht. Allerdings
fordert der Akku unter Volllast bereits nach einer halben

PS2-Controller fiir FuBball-Fans

ANALOG CONTROLLER

— 1
|
|
|
| |
| ‘HI} Farbe bekennen! Bigben Interactive bietet ‘
| FuRballfans ab sofort die Méglichkeit, ihrem Lieb- i
[ lingsverein beim Fussi-Zocken schon mit dem Einga-
begerét zu huldigen. In Kirze sind Analog-Controller
in den Farben folgender Clubs erhaltlich: Bayern |
Minchen, Hamburger SV, Borussia Dortmund und ‘
Schalke 04. Sehr fanfreundlich ist auch der Anschaf-

fungspreis von nur 15 Euro pro Controller. |

A BAYERN-FARBEN: Damit
macht das nachste Fussi-
Turnier noch mehr SpaB.

Preis: ca. 15 Euro
www.bigben-interactive.de

Analog Controller
Hersteller: Bigben

NEUE HARDWARE FU

A AUSSERIRDISCH GUT: Das Aurora M9700 gehort zu den
11 PN s

Stunde neuen Saft. Zudem dreht der Lifter beim Zocken
méchtig auf und sorgt fir eine unangenehme Lautstarke.
Im Office-Betrieb halt er sich dagegen erfreulich im Hinter-
grund. Fazit: Hohe Spieleleistung, die jedoch teuer
erkauft werden muss.
Aurora M3700 Preis: ca. 2500 Euro
Hersteller: Alienware

www.alienware.de

. * ok ok *
Praxistest * %k ok ok k
Verarbeitung * %k % kX 7sehr gut |

PS2-C ller mit B;

G-PAD PRO
GYROSCOPIC camEPAD

1|||’ Der Controller funktioniert
wie ein Analog-Stick. Sobald
Sie ihn in eine Richtung
kippen, wird dies als Steu-
erbefehl ans Spiel gesen-
det und lhre Figur oder
Ihr Kampfjet setzen sich
in Bewegung. Die Kipp-In-
tensitat wird dabei beriick-
sichtigt. Fir Abenteuerspie-
le ist die Funktion weniger
geeignet, aber dann schaltet man eben auf die regula-
ren Analog-Sticks um. Fazit: Bei Rennspielen und
Flugsimulationen kann der Controller punkten.

A DER ZEIT VOR-
AUS: Das G-Pad
besitzt Eigenschaf-

ten des PS3-Controllers.

G-Pad Pro Gyr ic G d Preis: ca. 40 Euro
Hersteller: SplitFish GameWare
www.cyberhaven.de

Praxistest * %k * k
Verarbeitung % % % %

F ok * kK




Bloder Name, cooles Produkt

HEAD$HOT CONTROLLER

wlll} Im Hardwarebereich ist man von der Namensgebung ja Skurriles ge-
wohnt. Der Head$h0t Controller schlagt aber alles. Trotz, oder vielleicht
sogar wegen, des selten dédmlichen Namens hat uns die Kombination aus
Lasermaus und Mauspad neugierig gemacht
Mit eingebautem USB-Hub und einer Halterung fiir das Mauskabel ist
die Unterlage fir den Praxisgebrauch gut geristet. Die Maus ist groRen-
verstellbar und besitzt neben einer Auflésung von 2.000 dpi noch sechs
frei programmierbare Tasten. Der Head$hOt Controller von Fanatec soll
fiir gut 100 Euro zu haben sein. Wann
genau das Set bei uns erscheint, ist
noch nicht bekannt.

<« OPTISCH EIGENWILLIG
ABER INTERESSANT:
Der HeadShot

Controller.

Preis: ca. 100 Euro
www.forceshock.com

Head$hot Controller

Hersteller: Fanatec

Designer-Kleider fir PSP und DS Lite

CUSTOM SHOWCASE
|

III> Von Mad Catz kommen durchsichtige, stoRsichere Hartplastikscha- |
len fur PSP und DS Lite. In der Verpackung befinden sich jeweils zehn
bunte Folien, die zwischen Handheld und Schale gelegt werden, um den
Anblick abwechslungsreicher zu gestalten. Sie kdnnen aber auch eigene
Oberflachendesigns entwerfen, eine Druckvorlage finden Sie auf
www.madcatz.de. Das durchschnittlich verarbeitete Showcase muss |
beim Spielen nicht abgenommen werden. Allerdings sind bei der ver- ‘
hiillten PSP nicht alle Bedienelemente optimal erreichbar. Daflr schitzt
die Schale das empfindliche Display vor Kratzern. Fazit: Fiir wenig Geld
verschonern und schiitzen Sie lhr Lieblings-Handheld.

g:smu

A DS LITE: Zehn Designs
werden mitgeliefert.

A PSP: Die Hartschale behindert ein
wenig beim Spielen.

Custom Showcase Preis: ca. 20 Euro |
Hersteller: Mad Catz |
www.madcatz.de

7 I == I
Praxistest * % k% = i
Verarbeitung % % % ( gut J ‘

NUTZLICHES ZUBEHOR FUR KONSOLEN UND PC HARDWARRE
e U T A D e T

Giinstiges Headset fiir Xbox360 und PC

HEADSET - XB360

|I|} Bigbens neues Headset richtet sich mit
einem Preis von 15 Euro vor allem an die Spar-
flichse unter den Online-Zockern. Fir den Ein-
satz am PC nutzen Sie das 1,80 Meter lange
Kabel. Mittels eines Adapters lasst sich das
Headset aber auch an der Xbox360 betreiben.
Dabei kénnen Sie optional auf den Kopfbligel
verzichten und den Ohrbiigel direkt an die
Lauschlappen klemmen

Bigbens praktisches und glinstiges Bud-
get-Headset ist ab sofort im Handel

A FUNKTIONAL: Der Ohr-
biigel lasst sich abnehmen.

Preis: ca. 15 Euro
www.bigben-interactive.de

Headset - XB360
Hersteller: Bigben Interactive

KKARTEN-TIPPS

Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte Wir haben empfehlens-

werte Grafikchips in vier Preiskl fiir Sie zt

1gestellt.

KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteiger-Bereich bis 150 Euro legen wir Ihnen Karten mit Geforce-7600GT-Chip ans
Herz. Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis und halten bei neuen Spielen mit

NVIDIA-CHIP | ATI-CHIP
Chip Geforce 7600 GT | Radeon 1650 pro
Schnittstelle | PCI Express | Pet Express
Videospeicher | 256 MB 256 MB
Preis 140 bis 150 Euro 110 bis 140 Euro
Leistung BEFRIEDIGEND BEFRIEDIGEND

KARTEN BIS 250 EURO

In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafikchips, die gute Bildwiederholungsraten
bieten. Unser Tipp ist hier ATls X1900 XT.

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 7900 GT X1900 XT
Schnittstelle | PCI Express PCI Express
Videospeicher | 256 MB 256 MB
Preis 230 bis 250 Euro | 240 bis 250 Euro
Leistung cut | ur

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse finden Sie enorm leistungsféhige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 7950 GT.

| NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip [ Geforce 7950 GT X1900 XTX
Schnittstelle PCI Express PCI Express
Videospeicher | 512 MB 512 MB
Preis 270 bis 350 Eure 360 bis 370 Euro
Leistung GUT BIS SEHR GUT GUT BIS SEHR GUT

KARTEN AB 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astro-
nomischen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine ATI X1950 XTX

NVIDIA-CHIP | ATI-CHIP
Chip Geforce 7950 GX2 | X1950 XTX
Schittstelle | PCI Express PCI Express
Videospeicher | 512 MB/1 GB 512 MB
“Preis 500 bis 600 Euro 370 bis 500 Euro
Leistung SEHR GUT SEHR GUT
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TIPPS + TRICKS

AGE OF PIRATES

TIPPS
Gehen Sie Kémpfen anfangs aus dem Weg, da Sie es meist mit einer feind-
lichen Ubermacht zu tun bekommen. Nehmen Sie dafir ruhig Umwege in
Kauf: Nahrung ist billiger als neue Matrosen oder die Reparatur des Schiffs

Lassen Sie sich nicht unnétig lange auf Kanonenschusswechsel ein, son-
dern gehen Sie so schnell wie méglich zum Entern (ber. Netter Nebenef-
fekt: Entern bringt Ihnen kostenlos neue und oft bessere Schiffe

Offiziere sollten Sie erst dann anheuern, wenn Sie auch genug Geld ha-
ben, um sie zu bezahlen. In den ersten Auftragen kommen Sie auch sehr gut
ohne Offiziere zurecht

Verkaufen Sie erbeutete Giter méglichst schnell wieder! Je mehr Sie
geladen haben, desto schwerer und damit langsamer wird das Schiff. Wer
sich auf Entern spezialisiert, solite nur Nahrung und ein Minimum an Muni-
tion mit sich fiihren, um einen Geschwindigkeitsvorteil zu haben. Statt krafti-
gerer Kanonen sollten Sie lieber die besten Segel kaufen und Ihren Charak-
ter mit den entsprechenden Fahigkeiten zum Entern und schnellerem Segel
ausstatten

ALIEN SHOOTER 2

CHEATS

Tja, mit den folgenden Cheats machen Sie allen schleimigen Aliens einen
dicken Strich durch die Rechnung. Geben Sie die folgenden Cheats einfach
ein, wahrend Sie sich in einem Einsatz befinden

EFFEKT EINGABE
90.000 Credits Stmoney
Level-up Stexp
Mission sofort gewinnen Stwin

Shop Uberall aufrufen (Geben Sie erst mehrmals den Credits-Cheat ein
und kaufen Sie danach alle zur Verflgung stehenden Waffen!) ... Stshop
"Fast’-God-Mode (Spielcharakter wird zwar nicht unverwundbar,

aber alle seine Skills werden auf Maximum gesetzt) Stgod

A ALIEN SHOOTER 2: Die Cheats geben Sie wahrend einer Mission ein.
Korrekt eingegebene Cheats werden mit Einblendungen bestatigt.

100 | www.cynamite.de

CAESAR 4

TIPPS

Der Start von ‘Caesar 4" ist
nicht einfach - bauen Sie
Wohnhéauser in Wassernahe,
damit sich die Biirger wohl
flihlen. Erscheint nach dem
Bau die Anzeige, dass ein Ge-
bdude an seinem aktuellen
Standort nur wenig attraktiv
ist fur die Burger, dann soll-
ten Sie die Gegend mit Brun-
nen, Platzen und Bdumen
aufwerten

= mg Tone
A CAESAR 4 Die Lage der Bauten entschei-
det merklich tber Ihr Biirgerwohl.

Bauen Sie Felder in Bereiche, auf denen das Gras besonders hoch steht —
das ist ein Zeichen fur fruchtbares Land. Anders als Wohn- oder Arbeitsge-
béude brauchen Felder keinen Anschluss an die Strale. Sie brauchen zwar
nur ein Pumphaus, um genligend Wasser zu bekommen, allerdings benoti-
gen Sie mehrere Reservoirs. Denn ein Reservoir, das die Springbrunnen ver-
sorgt, hat nur einen begrenzten Einzugsbereich. Deshalb sollten Sie sich um
die Wasserversorgung kiimmern, bevor Sie Ihre GroRstadt aufbauen

Nutzen Sie Ihre Berater voll aus. Wenn Sie Giter nach Rom schicken sollen
(um auch den Frieden mit Caesar zu wahren), dann klicken Sie auf den
Lagerhausreiter im Beraterbildschirm. Legen Sie dort fest, dass keine der
von Rom gewd{inschten Waren fiir die Produktion anderer Giiter entnommen
werden. So bleibt Ihnen das Kalkulieren mit den Waren erspart

Sorgen Sie fur ausreichend religiose und kulturelle Abwechslung. Es ist
zwar lustig, wenn Jupiter spontan ein Haus in Flammen aufgehen lasst, weil
er sich vernachlassigt fihlt. Trotzdem geht das Spektakel auf Ihre Kosten,
denn Sie mussen fir Ersatz sorgen

CHEATS & TIPPS ZUR
GAMES-AKTUELL-VOLLVERSION

CONFLICT: DESERT STORM

Ladehemmung? Gegnerschaft zu aufdringlich?
Dann schlagen Sie der Spielroutine ein Schnipp-
chen! Starten Sie das Spiel und geben Sie im
Hauptmenl den folgenden Geheimcode ein,
wahrend Sie die linke [SHIFT]-Taste gedrickt
halten. desertwatch

Kontrollieren Sie nun die Optionen. Dort ist der
Punkt "Cheats" hinzugekommen. Hier kénnen
Sie Ihre Figuren merklich aufmotzen. Zusatzlich lassen sich die Gegner
in wahre Weicheier verwandeln. Unter dem Punkt "Einsatzliste" erwartet
Sie eine praktische Levelanwahl. Na dann - viel Gliick im Einsatz!




COMPANY OF HEROES

-«

TIPPS

Behalten Sie Ihre Ressourcen im Auge! Schauen Sie zu Beginn einer Mis-
sion, wie viel lhnen an neuen Rohstoffen zuflieRt, und wo die nachsten
Sektoren fiir Benzin und Munition liegen. Erobern Sie wenigstens jeweils
einen davon, damit Sie Ihre Basis ausbauen und ausreichend neue Ein-

heiten anwerben konnen!

Nutzen Sie das Kampfsystem! Panzer sind am Heck verwundbarer,
also greifen Sie mdglichst von hinten an. Infanterie ist wesentlich besser
geschiitzt, wenn sie in maximaler Deckung (griin) steht. Festnageln und
Flankieren funktioniert beim Kampf gegen FuRsoldaten sehr gut. Be-
schiftigen Sie eine feindliche Gruppe mit einer frontal anriickenden Ein-
heit und bewegen Sie eine zweite gleichzeitig in die Flanke oder den RU-
cken des Feindes!

Der Computergegner schickt mit Vorliebe Pioniere hinter die Front, um
Ihnen Sektoren abzujagen und so die Versorgungskette zu unterbrechen.
Das ist nicht wirklich dramatisch, aber nervig. Bauen Sie daher an Schils-
selstellen MG-Nester, oder stellen Sie Infanterie zum Schutz wichtiger
Sektoren ab. Liegt ein Gebaude in der N&he einer Fahne, packen Sie dort
einen einzelnen Scharfschiitzen hinein — der kann Feindinfanterie sehr
effektiv bekampfen.

Ihre Panzerabwehrkanonen sind sehr effektiv gegen Fahrzeuge. Aller-
dings verandern die Kanoniere nicht selbststandig den Feuerbereich des
Geschiitzes, selbst wenn ein Feindpanzer in Reichweite ist. Stellen Sie
also an wichtige Punkte am besten zwei Kanonen mit sich Uberschnei-
denden Feuerfeldern.

Machen Sie es sich zur Angewohnheit, regelméRig zwischen der Front
und dem Hinterland zu springen. Uberprifen Sie dabei lhre defensiven
Stellungen und schauen Sie nach, ob der Gegner vielleicht gerade einen
Gegenangriff vorbereitet. Achten Sie dabei auch auf die Warnmeldungen
am linken Bildrand und auf die Konfliktanzeiger auf der Mini-Map!

Veteranen (besonders die mit drei Streifen) kd&mpfen besser als
Rekruten. Aulerdem kosten Upgrades Ressourcen, und die sind ebenfalls
verloren, wenn Sie eine aufgewertete Einheit verlieren. Retten Sie Ihre
Ménner also lieber und ziehen Sie sie zum HQ zuriick. Bestellen Sie
Nachschub, anstatt sie sinnlos zu verheizen.

Wenn ein Panzer kurz vor dem Aus steht, ziehen Sie ihn schleunigst von
der Front ab, und schicken Sie Pioniere zur Reparatur. Achten Sie (nicht nur
in dieser Situation) darauf, lhren Tank mit der Front in die Richtung zu dre-
hen, aus welcher der Angriff wahrscheinlich erfolgen wird - der Tank soll-
te keine Treffer am Heck kassieren. Das funktioniert so: Rechte Maustaste
gedriickt halten und Blickrichtung des Panzer festlegen.

Bevor Sie den ersten Spezialangriff freischalten, schauen Sie sich in Ruhe
die jeweils verfiigbaren Ausbaustufen an. Dann entscheiden Sie sich fir
die Spezialwaffen, die Sie in diesem Gefecht haben wollen. Da Sie normal-
erweise nicht genug Kommandantenpunkte erhalten, um alles auf der
Liste freizuschalten, soliten Sie Ihre Punkte gezielt ausgeben. Unser Tipp:
Der Artillerieschlag oder der Jagdbomberangriff.

Vernachlassigen Sie nicht die Spezialfahigkeiten der Pioniere. Sandsack-
barrieren sind schnell gebaut und geben eine prima Deckung fiir MG-
Teams oder normale Infanterie ab. Stacheldraht bremst feindliche FuRsol-
daten und Minenfelder killen gegnerische Panzer. An engen Stellen‘(etwa
vor Briicken) sollten Sie Hindernisse so bauen, dass lhre Soldaten gerade
noch daran vorbeischllpfen kénnen.

Achten Sie darauf, einen gesunden Einheiten-Mix zu bauen. Berlick-
sichtigen Sie dabei das Stein-Schere-Papier-Prinzip. Ein Flammpanzer ist
prima gegen feindliche Infanterie geeignet, aber relativ nutzlos gegen
Tanks. Schicken Sie also am besten gemischte Verbande zum Angriff,
wenn Sie nicht genau wissen, welche Einheiten der Gegner hat.
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DS-CHEATS

g 9
CARS

Wir haben einen Cheat fiir das witzige Rennspiel parat. Er muss im
Titelbildschirm des Spiels eingegeben werden. Eine Einblendung besta-
tigt die korrekte Eingabe des Cheats.

EFFEKT CHEAT
Musik-Minispiel 4v4+v00680
FLUCH DER KARIBIK 2

Unsere zahlreichen Cheats bringen Sie sicher durch die DS-Umsetzung
der Piratenposse. Um die Cheats aktivieren zu kdnnen, missen Sie vor-
her das Pausenment mit der aufrufen. Ein Soundeffekt bestatigt Ihnen
die korrekte Eingabe eines Cheats.

EFFEKT CHEAT
Schnellere Musik 0™ 0000
Langsamere Musik 0™

Unverwundbarkeit AV €55 > > ¢
P AV € 44444 ¢
Q0.7 ¢ ¢» ¢
008000

> @04 v v

<O MV v €443V
> 0.0 v 4.4

AALALE 8 A

Energie auffiillen
Lustige Waffen
Huhn als Waffe
Axt als Waffe
Schwein als Waffe
Pistole als Waffe

DUNGEON SIEGE 2: BROKEN WORLD

CHEATS

Geht Ihnen die andauernde Warterei auf die vollstandige Regeneration |hrer
Helden auf den Geist? Oder wollen Sie einen Film drehen, der Ihre Recken
in Aktion zeigt? Dann sind Sie hier goldrichtig. Wahlen Sie einen Charakter
aus. Um die folgenden Cheats zu aktivieren, driicken Sie im laufenden Spiel
[ENTERI]. Dann 6ffnet sich das Chatfenster und Sie kénnen die Codes ein-
geben. Ein [+] vor dem Cheat aktiviert ihn, wenn Sie ein [-] eingeben, wer-
den die Hilfen deaktiviert.

WIRKUNG
Entwicklerbilder vom Teleport

CHEAT
twilightzone

Version anzeigen version
Silberring und Bonus opnauticus
Sofortiger Tod quwhba
Unverwundbarkeit drlife
Dinner Held extracreamy
Dicker Held superchunky
Filmaufnahme movie
TIPPS

Falls Sie Ihr Abenteuer mit einem vorgefertigten Charakter beginnen, sollten
" Sie sich gleich zu Anfang eine vierkopfige Party zusammenstellen. Geeig-
nete Kandidaten stehen im Dryaden-Dorf herum. Achten Sie darauf, eine gu-
te Mischung aus Kémpfern und Magiebegabten beieinander zu haben. Ver-
gessen Sie nicht die Verteilung der Talentpunkte. Achten Sie auf Kémpfer in
der zweiten Reihe. Die Monster rasen oft an |hren Frontrecken vorbei
Wenn Sie die Ubersicht verlieren, pausieren Sie das Geschehen einfach
kurz. Erfiillen Sie moglichst viele Nebenmissionen. Neben Erfahrung bringen
diese vor allem viel Kleingeld, das Sie tunlichst investieren sollten
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FIFA 07

TIPS UND TRICKS
Nachfolgend haben wir allen PlayStation2-Besitzern einige sehr effektive

Tricks zusammen gestellt
Achtung: Alle Angaben beziehen sich auf die Steuerungsvariante Neues
digitales Dribbling

SCHUSSE AUS DEM SPIEL HERAUS

VOLLSPANN: ®

Durch Driicken der @-Taste fiihrt Ihr Spieler einen Vollspann-Schuss aus. Die-
se Schiisse sind eher hart als gut platziert. Torhiter lassen sie oft abprallen.

PLATZIERTER SCHUSS MIT DER INNENSEITE : (3 + ®

Erstmals kann man bei ‘FIFA 07" nun auch kontrolliert mit der Innenseite
schiefken. Diese angeschnittene Schussvariante ist nicht so hart wie der
Vollspann-Schuss, dafiir aber platzierter. Die Ausflihrung eines solchen
Schusses verspricht mehr Erfolg, wenn der Spieler dazu seinen starkeren
FuR benutzt. Insbesondere Spieler mit guter Schusstechnik konnen auf die-
se Art spektakuldre Tore erzielen

HEBER: [0 + ®

Laufen Sie alleine auf das gegnerische Tor zu und verldsst der Torwart sei-
nen Kasten, dann bietet sich ein Heber an. Diesen Schuss muss man zwar
ein paar Mal Uben, bis man die richtige Dosierung fiir die entsprechende
Position kennt, dafir ist er umso schoner anzusehen.

ANGETAUSCHTER SCHUSS: ERST ®, DANN 3 DRUCKEN

(BEVOR DER SPIELER SCHIESST)

Diese Schuss-Finte ist nicht nur unmittelbar vor dem Tor nitzlich. Durch
Driicken der Richtungstasten nach < oder # bestimmen Sie die Richtung,
in die der Spieler die Tauschung ausflihren soll. Entsprechend Ihrer Laufrich-
tung dndert Ihr Spieler die Richtung um etwa 45 Grad nach links oder rechts.

MARSEILLE-ROULETTE/ZIDANE-KREISEL:

Um diesen Trick auszufiihren, missen Sie den rechten Analog-Stick einmal
komplett im Kreis drehen. Es spielt keine Rolle, ob im Uhrzeigersinn oder an-
dersrum. Allerdings beschreibt |hr Spieler nur eine Drehung von etwa 315
Grad. Wenn Sie also nach # laufen und dann den Trick ausfihren, lauft Ihr
Spieler danach nach = oder a (je nachdem, in welche Richtung Sie den Ana-
log-Stick dreht).

SCHUSSE IN STANDARDSITUATIONEN:

Topspin-FreistoR: . @ 4
Backspin-FreistoR: ® v
FreistoR mit Links-Effet: ®, «
FreistoR mit Rechts-Effet: @, »
Schitzenauswahl (R1]
2. Spieler herbeirufen:
Vorlage durch 2.Spieler: B+
Schuss durch 2. Spieler: +@

WICHTIG: Der Erfolg von FreistoRen
hangt auch vom Verhalten der Mauer ab
Es empfiehlt sich also, den Gegner in sol-
chen Situationen genau zu beobachten

MAUER BLEIBT STEHEN:
Bleibt die Mauer stehen, schieBt man aus kurzer
bis mittlerer Distanz mit etwa halber Kraft tiber die
Mauer.

MAUER SPRINGT HOCH:
Springt die Mauer hoch, zielt man an der Mauer vor-
bei. Mit richtigem Effet und Spin wird fast jeder



FreistoR gefahrlich. Liegt der Ball nahe am Strafraum in einer ungiinstigen Position (z.B. seitlich des
16ers), ist es aussichtsreich, sich den Ball an der Mauer vorbeilegen zu lassen und dann erst zu schieRen

SPIELER LAUFT AUS

DER MAUER HERAUS:

Sie erkennten herauslaufende Spieler an
ihrer Haltung. Sie schiitzen empfindliche
Korperregionen (Stichwort: Kronjuwelen)
nicht und stehen auch anders in der Mau-
er. Lauft ein Spieler aus der Mauer
heraus, ist die Ablage eines herbeige-
rufenen Spielers Erfolg versprechend, um
eine freie Schusslinie mit einem Mitspie-
ler zu haben. Oder aber Sie schiefen den
Ball (iber die entgegengesetzte Seite des
herauslaufenden Spielers, da Sie so ver-
meiden, dass Ihr Schuss geblockt wird

VERHALTEN DER MAUER BEI

EINEM FREISTOSS DES GEGNERS:
Springen: (2}
Herauslaufen @

JOINT TASK FORCE
L

TIPPS

Halten Sie Ihre Jungs immer beisammen und schalten Sie die Gegner mit konzentrierter Feuerkraft
aus. Am besten kundschaften Infanteristen die Umgebung aus, der Rest rlickt dann nach, um gemein-
sam zuzuschlagen. Ihre Truppe ist selten stark genug, um an zwei Fronten gleichzeitig zu kdmpfen.
Soliten Sie dennoch dazu gezwungen sein, dann versuchen Sie zunachst, die Ziele nacheinander ab-
zuarbeiten. Oft reicht dafiir die Zeit, auch wenn die Missionsbeschreibung etwas anderes behauptet.

Vergessen Sie nicht, die Infanterie mit ausreichend Panzerfausten auszustatten. Damit knacken die
Ranger sogar effektiver Panzer als die Abrams-Tanks. Die meisten anderen Ausrilstungsgegenstén-
de, etwa Granatwerfer, kosten dagegen nur unnétig Geld. Gegen feindliche FuRsoldaten reicht die
Standard-Bewaffnung, zumal wenn Sie Scharfschitzen in lhren Reihen haben

Da der Gegner mit Vorliebe Versorgungsfahrzeuge attackiert, soliten diese der Kampfgruppe am
besten in sicherem Abstand folgen. Allzu weit sollten sie allerdings nicht zuriickbleiben, um bei Uber-
raschenden Flankenangriffen oder Uberféllen von hinten nicht plotzlich ohne Deckung dazustehen

Der Pausen-Modus erleichtert die Gefechte enorm. Gerade bei der Zielauswahl sollten Sie sich
nicht auf die Kiinstliche Intelligenz Ihrer Jungs verlassen, sondern das Spiel lieber kurz anhalten und
dann das Feuer manuell auf die gefahrlichsten Feinde konzentrieren. Fiir Infanterie sind das Flaks und
Schiitzenpanzer, fiir Panzer andere Tanks sowie mit Raketenwerfern bewaffnete Soldaten

In vielen Szenarios finden sich herrenlose Fahrzeuge. Die Besatzung ist allerdings selten weit ent-
fernt. Setzen Sie alles daran, die Besitzer so schnell wie mdglich auszuschalten, dann kénnen Sie
|hrer Streitmacht ein weiteres Vehikel einverleiben

Hubschrauber sind ihren hohen Preis nur selten wert. Sie beeindrucken zwar durch ihre Feuerkraft
und Geschwindigkeit, sind aber ex-
trem verwundbar. Allerdings eignen
sie sich perfekt fir Angriffs- und
Riickzugstaktiken in Gebieten, die
auf dem Landweg nur schwer (Mi-
nen) oder gar nicht (Berge, Flusse)
zugénglich sind

Speichern Sie regelméafig. Das
Spiel Uberrascht am laufenden Band
mit Konterattacken, die beim Uber-
schreiten bestimmter Grenzlinien
ausgeldst werden.

Ausgebildete Offiziere sind kaum
zu ersetzen. Wenn ein Veteran das
Zeitliche segnet, sollten Sie einen &l-
teren Spielstand laden Weise

A JOINT TASK FORCE: Biindeln Sie Ihre Feuerkraft! Auf diese

Sie auch liber Gegner aus.

LET

Bestellhotline 0,12 € / Min

01805 PSXChips (77924477)

Der Online-Shop fiir Games,
Konsolen und Zubehér.
Alles Neuware!

Auch in ceramic weil}
erhéltlich!

PSP Basic Pack

PSP Giga Pack

XBOX 360 Premium Pack
inkl. 20 Gb Festplatte

PS2 pink mit 2 Controllern
und 1x Memorycard
ab 30. Oktober

Einfache, unkomplizierte
Finanzierung maoglich!

49,9 €

Pro Evolution Soccer 6 fiir PS2
ab 24. Oktober

,JE !Fli‘

39,90 €

GuildWars fiir PC

ﬂ% GTA Vlce Clty Stories fiir PSP
ab 28. Oktober
37°5 €

-
Gothlc 3 fiir PC
voraussichtlich ab 13. Oktober

199:€
XBOX 360 HD Laufwerk =

www.PSXChips.de

PSXChips GAMESOLUTION® GmbH & Co. KG
Bauhofring 21 . 71732 Tamm . Deutschland
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LEGO STAR WARS 2: DIE KLASSISCHE TRILOGIE

ey s D D @D

Die kleinen Lego-Helden haben jede Menge Extras in petto. Wir haben uns
auf die Suche gemacht und lhnen eine umfassende Liste zusarmengestellt.

PSP-CHEATS

TEKKEN: DARK RESURRECTION

Folgende Boni kénnen Sie im Story-Modus freispielen.

BONUS WIE FREIZUSCHALTEN CHARAKTERE AUS LEGO STAR WARS 1 IMPORTIEREN (ps2-version)
Kino-Modus Story-Modus einmal durchspielen Kontrollieren Sie mal den Tresen in der Bar. Dort finden Sie das Extras-Me-
Befehisangriff Mini-Spiel Story-Modus zweimal durchspielen nl. Hier gibt es den Punkt "Alten Spielstand verwenden'. Ist dieser freige-
Tekken Bowl Mini-Spiel : Story-Modus dreimal durchspielen schaltet, pausieren Sie das Spiel und wechseln in die dortigen Extras. Akti-
Hier seht ihr eine Liste von Belohnungen, die der Dojo-Modus bereithilt. vieren Sie die Funktion "Alten Spielstand verwenden’, und schon kénnen Sie
BONUS WIE FREIZUSCHALTEN einige der Figuren aus dem ersten ‘Lego Star Wars" tbernehmen. Das
1.000.000 G Nach dem Platzierungsturnier des Feuer-Dojos Jinpachi besiegen klappt natirlich nur, wenn die Spielstdnde von "Lego Star Wars" und von
3.000.000 G Platzierungsturnier des Leere-Dojos gewinnen ‘Lego Star Wars 2" auf derselben Speicherkarte liegen!

Himmel-Dojo Nach dem Platzierungsturnier des Leere-Dojos Jinpachi besiegen

L foEpli Ynd Dol prachiiefen BONUS-CHARAKTERE PER PASSWORT FREISCHALTEN

Jinpachi Geist Nach dem Platzierungsturnier des Leere-Dojos Jinpachi besiegen . N
o g Spielen Sie den Story-Mode durch, kénnen Sie nach und nach viele Charak-

tere in der Bar kaufen. Mit den folgenden Passwértern schalten Sie sie frei,
Tekken Dojo Uberlebens-Herausforderung . . . Wahrend des Spielens des Feuer-Dojos ohne zuvor den Story-Mode absolviert haben zu missen. Allerdings mUssen
Tekken Dojo Zeitangrifi-Herausforderung . . Wahrend des Spielens des Wasser-Dojos Sie die Lego-Helden trotzdem noch bezahlen. Und das kann ganz schén ins

Sturmaura Erd- und Wasser-Dojo abschlieRen Geld bzw. in die Steine gehen
Stage 0 in Dojo-Modus . Alle sechs Dojos abschlieRen. In Stage 0 kénnen Sie wann
immer Sie wollen gegen heruntergeladene Geist-Charaktere antreten.

Tekken Dojo Goldrausch-Herausforderung . . . Wahrend des Spielens des Wind-Dojos
Tekken Dojo Roulette-Battle-Herausforderung Wahrend des Spielens des Leere-Dojos

“Tekken: Dark Resurrection" enthélt auch einige Bonus-Filme.

Kopfgeldjigermission

FILM WIE FREIZUSCHALTEN
Intro PS2-Version Teil 1 (Tekken 5) Zeitangriff einmal durchspielen
Intro PS2-Version Teil 2 (Tekken 5) Finf Kampfe in Goldrausch-Modus gewinnen
E3 2006 Trailer Zeitangriff finfmal mit 1:30 durchspielen
Intro Automaten-Version
(Tekken: Dark Resurrection) . Uberlebens-Modus einmal durchspielen
Und zum Schluss noch einige Geheimnisse. A LEGO STAR WARS 2: Erwerben Sie alle zum Kauf angebotenen Kopfgeld-
GEHEIMNIS WIE FREIZUSCHALTEN jager im Spiel. Danach kénnen Sie zehn Bounty-Hunter-Missionen spielen.
Goldrausch Minispiel Zeitangriff einmal durchspielen
Als Panda spielen . In der Kampferauswah! Kuma markieren und mit @ bestatigen
Hauptmeni-Hintergrund CHARAKTER CODE
*Jin's Hand" Ein oder mehr Charaktere mit Rang "Tekken Lord" Beach Trooper o . S . UCK868
f‘ﬂUP‘me"U'H'"ffrgmd ] . Ben Kenobi (Geist) g BEN917
:::L:Z:u?::lrgmnd Drei oder mehr Charaktere mit Rang "Tekken Lord' Bespin-Wache o . o VHY832
wechselt alle 24 Stunden Vier oder mehr Charaktere mit Rang "Tekken Lord" Bib Fortuna . s : wrY721
Boba Fett o i ; : HLP221
Death Star Trooper . T . BNC332
Der Imperator HHY382
DER PATE Ewok TTT289
«<o Gamorean-Wache YZF999
TIPPS Gonk Droid NFX582
Knacken Sie Safes, um niitzliche Gegensténde und Bares zu finden Grand Moff Tarkin SMG219
Uberfallen Sie alle sechs Banken, um an Bares und einen besseren Ruf zu Greedo NAH118
kommen. Kaufen Sie alle Verstecke auf, um in Notfdllen schnell Unter- Han Solo YWM840
schlupf zu finden. Darlber hinaus kénnen Sie dort auch ohne Aufpreis Le- 1G-88 NXL973
bensenergie und Munition einheimsen. Imperiale Wache . MMM111
Imperiale Offizier . BBV889
CHEATS Imperialer Shuttle-Pilot VAP664
Lebensenergie- und Munitions-Cheat kénnen problemlos hintereinander ein- Imperialer Spion CVT125
gegeben werden. Allerdings missen Sie bis zur erneuten Eingabe der Jawa JAW499
Cheats mindestens finf Minuten warten, sonst funktionieren sie nicht. Lobot UuUB319
Diese Zeitsperre kénnen Sie umgehen, indem Sie das Spiel speichern, es Palastwache SGE549
danach beenden und den Speicherstand erneut laden. Rebellen-Pilot CYG336
Rebellen-Trooper (Hoth) EKUB849
LEBENSENERGIE WIEDER AUFFULLEN Sand-Trooper YDV451
Pausieren Sie das Spiel und geben Sie folgende Kombination ein: Skiff-Wache GBUB88
+ @ » O, », linken Analog-Stick reindriicken Schnee-Trooper NYU989
Wenn ein Gerdusch ertdnt, wurde der Cheat aktiviert. Stromtrooper PTR345
TIE Fighter HDY739
MUNITION WIEDER AUFFULLEN TIE Fighter Pilot NNZ316
Pausieren Sie das Spiel und geben Sie folgende Kombination ein TIE Interceptor QYA828
. 0. « O, » D, rechten Analog-Stick reindriicken Tusken Raider PEJ821
Wenn ein Gerdusch ertént, wurde der Cheat aktiviert Ugnaught UGN694
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BOUNTY-HUNTER-MISSIONEN

Ist Ihnen schon mal die verschlossene Tire in der Bar aufgefallen? Dahinter
verstecken sich zehn Bounty-Hunter-Missionen. Um diese spielen zu kén-
nen, missen Sie allerdings erst mal alle Kopfgeldjdger besitzen (Boba Fett,
Bossk, Dengar, Greedo, IG-88, 4-LOM). Marschieren Sie dann zur Ture und
Ihnen wird Einlass gewahrt. In den Missionen konnen Sie Ubrigens weitere
goldene Steine erspielen.

LEGO CITY

Sammeln Sie 60 goldene Steine und schauen Sie sich dann auf dem Platz
vor der Bar um. Hier sollte nun der Zugang zu ‘Lego City" offen sein. Bis zu
einer Million Punkte kénnen Sie sich dort auf die Schnelle abholen.

STEINCHEN-BRUNNEN

Sammeln Sie 99 goldene Steine und schauen Sie sich dann auf dem Vorplatz
der Bar um. Hier ist jetzt ein Brunnen verflgbar, der immer wieder normale
Steine ausspuckt und Ihnen einen wahren Punktesegen sichert.

ROTER "UNBESIEGBARKEIT"-STEIN

In Episode IV, Kapitel 4 im Modus Freies Spiel missen Sie mit C3PO die
erste Tire offnen. Verwenden Sie dann einen Charakter, der die Macht
besitzt, und setzen Sie den "KihlIschrank” zusammen. Dafir erhalten Sie
einen roten Power-Stein. Mit diesem konnen Sie in der Bar die entspre-
chende Option fiir 900.000 Punkte kaufen.

9179:390

A LEGO STAR WARS 2: Die Cheateingabe verbirgt sich auch im zweiten Teil
beim freundlichen Barkeeper hinter den Tresen.

CARS
«-»

CHEATS

Folgende Passwérter geben Sie einfach im CheatmenU ein, das sich in den
Optionen versteckt. Haben Sie einen Cheat eingetippt, bestétigen Sie die Ein-
gabe. Der Ton einer Auto-Alarmanlage bestatigt die Aktivierung des Cheats

azD

WIRKUNG EINGABE
Alle Charakter-Skins R4MONE
Schnellstart IMSPEED
Unendlich Boost VROOOOM
Master's Speedy Circuit und Master's Countdown

Clean-up freischalten TRGTEXC
Alle Strecken und Minigames freischalten MATTL66
Konzeptzeichnungen freischalten CONC3PT
Filmclips freischalten MATCHIT

AB DURCH DIE HECKE

MINISPIELCHEN

Fiir erledigte Aufgaben und Missionen in "Ab durch die Hecke" winken eini-
ge Minispiele, die Sie mit bis zu drei Freunden an einem Rechner spielen
konnen. Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, wann Sie welches
Extra freischalten. Daneben kénnen Sie zusatzliche Attacken freispielen, die
Ihnen weiterhelfen.

BELOHNUNG ANZAHL ERLEDIGTER AUFGABEN
Golfplatz 1 10
Autoscooter 1 15
Attacke Finishing Move 20
Rennstrecke 1 25
Golfplatz 2 40
Autoscooter 2 . 45
Attacke Ground Pound 50
Rennstrecke 2 60

SHINOBIDO: WEG DES NINJAS
«-»

CHEAT - DER "KUHMAGEN"

Der folgende Code sorgt dafir, dass Ihr Charakter ab sofort alles essen kann
so seine Lebensenergie auffrischt. Unvertraglichkeiten gibt es dann nicht
mehr. Pausieren Sie das Spiel mit der &=-Taste, driicken und halten Sie dann
im Pausenmenii die Schultertasten & + 08 und geben Sie die folgende
Tastenkombination ein 4V 4V ¢» @

Damit der Cheat funktioniert, missen Sie ein bestimmtes Eingabetempo
einhalten. Ein kurzer Jingle bestétigt die korrekte Eingabe. Ertdnt dieser
Jingle nicht, milssen Sie die Eingabe wiederholen und die Eingabege-
schwindigkeit andern.

CHEAT - MEGA-SPRUNGE

Der folgende Code sorgt dafir, dass Ihr Charakter wesentlich hoher sprin-
gen kann. Pausieren Sie das Spiel mit der &-Taste, driicken und halten Sie
dann im Pausenmend die Schultertasten & + GH und geben Sie die fol-
gende Tastenkombination ein AV AP ¢V 4@

Damit der Cheat funktioniert, missen Sie ein bestimmtes Eingabetempo
einhalten. Ein kurzer Jingle bestéatigt die korrekte Eingabe. Ertdnt dieser
Jingle nicht, milssen Sie die Eingabe wiederholen und die Eingabege-
schwindigkeit verandern.

Hat alles geklappt, kénnen Sie mit € + # wesentlich hoher springen.
Mit # legt sich |hr Charakter kurz schlafen und spielt toter Mann.

A SHINOBIDO: Mit dem Cheat lassen Sie den Ninja merklich héher springen.
Allerdings zeigt der Gute dabei einen recht eigenwilligen "Stil".
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SCARFACE

KTEN

= = System:
Genre Action

Hersteller  Vivendi

Termin/Preis: 20.10.2006 -45€  20.10.2006 - 55 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Entwickler Radical

Internet
www.scarfacegame.com

ALLGEMEINE TIPPS

GESETZESHUTER SIND TABU!

Auch wenn Sie in Konflikt mit dem Gesetz geraten
Lassen Sie nach Moglichkeit die Finger von den
Cops! Stecken Sie erst mal Ihre Waffe weg und ver-
suchen Sie, die Polizisten zu bequatschen. Wenn das
nicht mehr geht, ab ins Auto und weg! Legen Sie
Cops um, sinkt |hre Balls-Anzeige und die Cop Heat steigt massiv an. Das
kann ganz schon teuer werden!

SCHMUTZIGES GELD STINKT

Darum: Waschen, zack, zack! Gleichzeitig speichern Sie auch das Spiel. So
gehen Ihnen weder Moneten noch Spielfortschritt verloren. Waschen Sie
Geld immer nur an Banken, die in Ihren Gebieten liegen, sonst zahlen Sie
schnell mal einen hoheren Abschlag

INVESTIEREN!

Haben Sie groRere Geldbatzen beisammen, sollten Sie sich Investments
kaufen. Die bringen eine Menge Reputation und sind auferdem sehr niitz-
lich. Montana Holdings und Montana Fitness sind am sinnvollsten - Fronts
werden billiger und Wachleute effektiver. Wer sich mal in Schale werfen
will, kauft Montana Productions. Dann namlich werden alle Klamotten fiir
Tony freigeschaltet

DIE BESTEN FORTBEWEGUNGSMITTEL

Klar, das sollte jeder fir sich selbst rausfinden. Aber im Redaktionstest
haben sich einige Fahrzeuge besonders bewahrt. Der Conick beispielsweise
ist sauschnell, gut zu steuern, frih erhéltlich und vergleichsweise billig. Er
eignet sich daher flir alle Fahrzeugmissionen, bis Sie den Pumah erwerben
kénnen. Der ist nur unwesentlich behabiger, dafir aber ordentlich gepan-
zert. Erist Ihre erste Wahl, etwa fiirs Abholen der Kohle an den Fronts. Der
Stampede ist ein erstklassiges Kampffahrzeug: Nutzen Sie den Hummer-
Verschnitt als zusétzlichen Schutz, wenn Sie sich Horden von Gegnern

A STYLISCH: Tony Montana tragt mir Vorliebe teure Anziige. Mit Montana
ductis hals Sie alle Kleid des Spiels fiir ihn frei.

Pr
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Damit Narbengesicht Tony Montana in Miami nicht wieder zu friih abtritt,
haben wir hier ein paar niitzliche Tipps fiir Sie zusammengestellt.

=

A UBERTRIEBEN: Mit der Bazooka sprengen Sie Fahrzeuge mit nur einem
Schuss in die Luft. Nur selten brauchen Sie eine solche Durchschlagskraft.

gegenlbersehen. Unter den Schiffen hat sich Ubrigens das Attack Boat
bewshrt. Es ist irre schnell und kommt mit integriertem MG daher.
Wasserflugzeug und Stretch-Limo sollten Sie sich sowieso besorgen, wenn
Sie genug Geld haben. Die transportieren Sie namlich binnen Sekunden zu
weit entfernten Punkten auf der Karte

AUF EIN WORT

Quatschen Sie mal die umherlaufenden Passanten an! Viele von ihnen war-
ten mit witzigen Dialogen oder interessanten Informationen auf. Lassen Sie
Ihr Gegenliber aussprechen und antworten Sie dann - Hoflichkeit ist Trumpf!
Wenn das Gesprach beendet ist, bekommen Sie eine entsprechende
Nachricht

DEALS

KLEINE DEALS

Loses Koks in Mengen ab 100 Gramm sollten Sie zu Beginn immer gleich
verkaufen. Wenn Tony draufgeht, ist es ndmlich weg. Haben Sie schon
Fronts, schauen Sie nach, wie viel die lhnen fir die Ware bezahlen. Wenn
die Raten zu schlecht sind (was besonders gegen Anfang des Spiels gut
maglich ist), sollten Sie sich Uberlegen, lieber an herumstehende StraRen-
dealer zu verkaufen. Das senkt zusatzlich Ihre Gang Heat

GROSSE DEALS

Bevor Sie sich mit Lieferanten groRerer Mengen in Verbindung setzen, soll-
ten Sie zunachst mit barer Miinze die Gang Heat runtersetzen. So kommen
Sie an mehr weiles Pulver. Sind Sie im Besitz der heien Ware, speichern
Sie am besten erst mal ab und machen sich dann ans Einsammeln der
Kohle. Wird eine Front angegriffen, mischen Sie sich nur ein, wenn Sie gera-
de in der Néhe sind! Sonst riskieren Sie (besonders spater im Spiel), dass
Ilhnen der Wagen irgendwann auf dem langen Weg zerballert wird. Fronts
sollten Sie generell mit einer Uberwachungsanlage und finf Wachleuten
ausstatten, damit Sie etwas mehr Zeit haben
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A HEIMLICH: Wenn Sie Gangs erledigen wollen, tun Sie das am besten in
Hinterhéfen. Sonst haben Sie schnell Arger mit den Gesetzeshiitern

KAMPF

DIE BESTEN WAFFEN

Auch hier entscheidet der persénliche Geschmack. Allerdings haben Sie
e AK-47. Die hat ordentlich Durchschlagskraft, auch
en

recht bald Zugriff auf d
aus groRerer Entfernung. Da der RiickstoR enorm ist, geben Sie am bes
kurze, kontrollierte FeuerstoRe ab. Tonys Little Friend, das Sturmgewehr, ist
da schon ein wenig praziser. Benutzen Sie es am besten freihdndig, das
geht schneller als mit der Zielautomatik und bringt mehr Balls!

Shotgun und Uzi haben sich ebenfalls bewahrt. Die Schrotflinte ist
besonders bei beengten Verhéltnissen (Gassen, Innenraume) sinnvoll. Dann
blasen Sie manchmal mehrere Gegner mit nur einem Schuss weg. Sind Sie
zu weit von einem Feind entfernt, laufen Sie erst naher ran (mit Sprint),
bevor Sie losballern. Die Uzi ist auch aus grofRerer Entfernung sehr genau
und eignet sich fiir Spieler, die lieber freihandig zielen, um Balls zu sammeln

UPGRADES KAUFEN!
Wenn es Upgrades fir |hre Lieblingswaffe zu
nen Fall Kosten scheuen! Besonders die Option 'Schnelleres Nachladen' ist

1 kaufen gibt, sollten Sie auf kei-

im Kampfgetiimmel ein Riesenvorteil und kann durchaus Uber Leben und
Tod entscheiden

EXPLOSIVE FASSER NUTZEN!

Das Lieblings-Feature aller Entwickler hat es natiirlich auch in 'Scarface: The
World is Yours" geschafft. Halten Sie die Augen offen und zielen Sie auf die
umherstehenden roten Fésser —dann bleibt in der Umgebung kein Stein auf
uso hochjagen. Daflr sollten Sie aller-

dem anderen! Autos lassen sich ger
dings mit schweren Waffen anriicken

BLIND RAGE SINNVOLL NUTZEN
Sparen Sie sich die Blind Rage wirklich auf, bis Tony nicht mehr viel
Lebensenergie hat. Aukerdem sollten ordentlich Gegner auf dem Schirm

A UNVORSICHTIG: Wenn Sie iiber KrahenfiiRe fahren, suchen Sie lieber einen
Fluchtweg! Fordern Sie die Cops zum Kampf, sammeln Sie Heat-Punkte.

Uber 100 Songs namhafter Kiinstler... sind im Spiel zu finden. Sie kénnen auch lhren eige-
nen Lieblings-Soundtrack anhand der Tracklist zusammenstellen.

A REDSELIG: Die witzigen Gesprache mit den Einwohnern von Miami sorgen

Allt:
g

flr etwas A vom gr

sein. Solange noch Gesundheitspakete rumste-
n Sie auch die

hen, ist die Rage unndtig. Nutze
Méglichkeit, Tonys Gesundheit an den Fronts
wieder aufzufrischen!

GANGS

STRESS VORBEUGEN!
Wenn Sie in ein neues Gebiet kommen, ist es immer
eine gute Idee, erst mal einige Gangs auszuschal-
ten, damit Sie in den Missionen keinen Arger
bekommen. Ob Sie dazu Tony oder den
Enforcer benutzen, bleibt lhnen Uberlas-

sen. Fahren Sie Uberall herum und suchen

Sie aktiv nach neuen Gangs, die Sie bisher
nicht entdeckt haben. Die Banden horten
teilweise wahre Schétze, sind also auch
bei Geldmangel eine gute Adresse

HINTERHOFMEUCHELEI

Wenn Sie Gangs zur Strecke bringen, soll-
ten Sie das am besten auf Hinterhéfen
tun, damit Sie nicht sofort die Polizei im
Nacken haben. Sind Sie in Kistennahe,
stellen Sie ein Boot am Strand ab! Das
ist die beste Fluchtmdglichkeit. Die

Cops kénnen Ihnen ndmlich nicht aufs

Meer hinaus folgen. Sind Sie mal weiter

von der Kiiste weg, schauen Sie sich
die Karte an, parken ein Fluchtauto und
rasen dann direkt zur Kiste. Schnell ein
Boot rufen, und ab geht's! Ein weniges
Boot, das man schnell vom Strand weg
n kann, ist am besten

AUTOS BENUTZEN
Wenn Sie sich mit gr
gar Elitegangs anlegen, sollten Sie auch

Reren Gangs odel

chen Schutz benut-

mal ein Auto als zus:
zen (auf gute Panzerung achten!). Fahren
Sie einfach durch die Reihen der Gegner und
ballern Sie, was das Zeug halt. |hr Gefolgs-
raftig. Achten Sie darauf,

mann unterstlitzt Sie tatk

dass Sie immer noch etwas Munition fiir eine Waffe
mit hoher Reichweite Ubrig haben. So kénnen Sie
sicherstellen, dass kein Gangster ausbixt und Sie
noch mal zurlickkommen mussen abm

1112006 | Gameq



TIPPS UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

LEGO STAR WARS 2:
DIE KLASSISCHE TRILOGIE

System:

Genre Action

Hersteller  Activision

Termin/Preis: g(?}‘aill}ich -30€ erhiltich-40 €
Testin: 10/2006 10/2006

erhaltlich - 40 € erhal!hc —60€ erhaltlich-40 €
10/2006 10/2006 10/2006

Entwickler Traveller's Tales

Internet
www.lucasarts.com

EPISODE VI DIE RUCKKEHR
DER JEDI-RITTER
KAPITEL 1 JABBAS PALAST

B TIPPS: Im Palast konnen einige Charaktere auf den
'Riesenspinnen’ reiten. Sie finden erneut Tlren, die
sich nur 6ffnen lassen, wenn Sie die korrekte Kopfbe-
deckung (in diesem Falle die eines Kopfgeldjagers) vorweisen kénnen. Ver-
passen Sie an der "Hut-Presse’ am besten immer allen Charakteren einen

dieser Helme. Dann miissen Sie nicht so oft zuriicklaufen, wenn mal einer
Ihrer Helden seinen Helm verliert.

In den Tiefen des Palastes finden Sie bald schon die gefangenen Androi-
den. Um sie zu befreien, steuern Sie die schwebende Kiste mithilfe des
Schalters immer in die Nahe eines Kafigs, um dann mit Luke von oben hin-
einzuspringen

B KAMPF MIT RANCOR: Jabbas gefraRiges "SchoRhiindchen® kann sehr
gefahrlich werden. Es ist ndmlich nicht so einfach, seinen machtigen Klauen
zu entrinnen. Und er hat richtig Kohldampf! Allerdings verabscheut er An-
droiden! Wechseln Sie deswegen sofort auf C3PO oder R2D2! Die beiden
Blechbtichsen ignoriert das Monster véllig. Dackeln Sie mit C3PO nach links
und &ffnen Sie dort den Schacht. Durch den Schacht
fallt eine der Wachen herein. Lecker! Rancor
schnappt sofort zu und verzieht sich in den linken
Abschnitt der Hohle.

Das ist Ihre Chance! Wechseln Sie auf einen
Charakter, der einen Blaster mit sich flihrt, und feuern
Sie auf die Sprengladung neben Rancor. Die herab-

A KAMPF MIT RANCOR: Jabbas Haustierchen ist gierig nach frischen
Fleisch. Androiden hingegen mag er nicht und ignoriert sie einfach.

108 | www.cynamite.de

Laserschwert erloschen? Steinchen locker? Jedi-Knappen und Machtfrisch-
linge, aufgepasst! So bestreiten Sie sicher die finale Episode der Trilogie.

stirzenden Felsen rauben dem Monster ein Drittel seiner Energieleiste.
Wechseln Sie dann auf R2D2 und 6ffnen Sie den rechten Schacht. Sobald
sich Rancor die ndchste Wache geschnappt hat, bringen Sie die
Sprengladung rechts in der Hohle zur Explosion. Wieder verliert Rancor ein
Drittel seiner Lebensenergie. Den Rest geben Sie ihm, indem Sie eine drit-
te Wache durch einen der Schéchte "hereinbitten”

Warten Sie wieder, bis Rancor sich mit seinem Snack unter das Tor
zurlickgezogen hat und betdtigen Sie dann das Falltor! Wumms! Rancor
erledigt, Jabba am Heulen!

EPISODE VI DIE RUCKKEHR DER JEDI-RITTER
KAPITEL 2 DIE GROSSE GRUBE VON CARKOON

® TIPPS: Fir die Sprungpassagen eignet sich Luke am besten. Er erreicht
mit seinem Doppelsprung Stellen, an die andere Charaktere nur schwerlich
gelangen konnten.

Auf dem Hauptschiff finden Sie hinter den beweglichen Luken einen der
gesuchten Schalter. Ein anderer ist im oberen Gang. Um nach oben zu kom-
men, benutzen Sie einfach eine der beweglichen Luken, um an die Kiste zu
gelangen, die Sie zu einem Absprungpunkt zusammensetzen.

Denken Sie daran, alle Extras und Steinchen einzusammeln, bevor Sie an
Deck des Hauptschiffs die schwere Strahlenkanone auf der rechten Seite
ibernehmen. Laden Sie die Kanone mit R2D2 auf und zerstoren
Sie zuerst die linke Energiespule auf dem Deck. Rennen Sie
dann wieder hinunter und untersuchen Sie das Loch, das vom

Einschlag Ubrig geblieben ist. Haben Sie die zweite Spule ins
digitale Jenseits geblasen, ist das Kapitel beendet.

A ENERGIESPULE ADE: Jagen Sie erst eine der Energiespulen hoch, kas-
sieren Sie das Extra ein, und zerstéren Sie dann die zweite Spule.



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND TIPPS
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A ERNTEZEIT: Mit dem Traktor diingen und ernten Sie die Riiben und
konnen danach den Flusslauf sicher hinauffahren. Dort wartet ein Extra.

Wollen Sie auch die Extras abstauben, die durchs Hochjagen der rechten
Spule freigesetzt werden, miissen Sie den Level noch einmal spielen und
zuerst die rechte Spule zerstéren.

EPISODE VI DIE RUCKKEHR DER JEDI-RITTER
KAPITEL 3 SCHLITTEN-SHOWDOWN

B GLEITSCHLITTEN: Die richtige Bedienung eines Gleitschlittens will ge-
lernt sein. Merken Sie sich, dass er immer von selbst nach vorne fliegt. Es
gibt keine Bremse und auch keinen Anker! Driicken und halten Sie den lin-
ken Analog-Stick in die Flugrichtung, werden Sie merklich schneller. Dri-
cken Sie den Analog-Stick einmal kurz in die entgegengesetzte Richtung,
drehen Sie um

lhre wichtigste Aufgabe besteht darin, die Stormtroopers abzuschiefen
Allerdings ist die Reichweite der Bordkanone begrenzt und Ihnen bleibt
nichts anderes ibrig, als den Fliichtigen mdglichst dicht auf den Fersen zu
bleiben. Zudem miissen Sie Baumen ausweichen. Klingt alles ganz einfach?
Ist es auch — sofern Sie ein wenig Ubung haben. Ach ja - falls Sie den Schlit-
ten schrotten, soliten Sie ganz schnell alle herumkullernden Lego-Steine ein-
sammeln.
m KRAFTFELDER: Nach jeder Verfolgungsjagd missen Sie einen der
Walker erobern und die Energie erzeugenden Spulen zerstoren.
B AT-AT: Legen Sie die vier Hebel auf der Plattform um. Rennen Sie dann
nach vorne in die Mitte. Hier ist eine weie Rampe, die Sie in den AT-AT
katapultiert. Vernichten Sie mit ihm die vier ringsum aufgeéte\hen Schusseln
und springen Sie auf die Plattform zurlick. Jetzt missen Sie nur noch die
beiden Hebel umlegen

EPISODE VI DIE RUCKKEHR DER JEDI-RITTER
KAPITEL 4 DIE SCHLACHT UM ENDOR

m TIPPS: Die vernagelten Eingange kann Chewbacca mit seiner Waffe auf-
sprengen. Achten Sie darauf, dass sich Wicket zu diesem Zeitpunkt schon
der Truppe angeschlossen hat. Der Kleine kann sich in eine schmale Luke
hineinzwangen und somit Schalter und Lego-Haufen erreichen, an die der
Rest der Truppe nicht rankommt.

Klappern Sie stets die Rickseiten der Hutten ab — dort liegen viele wert-
volle Lego-Steine herum. Nachdem Sie den Fluss Uberquert haben, missen
Sie die doppelten Tore éffnen. Denken Sie dran, dass im zweiten Abschnitt
auf der rechten Seite vier Charaktere positioniert sein mussen, die sich mit
einem Seil nach oben ziehen kénnen. Links miissen Sie die beiden Androi-
den aufstellen. Steuern Sie am besten 3CPO, dann klappt's fast von alleine.
Ach ja, mit dem Lego-Traktor kénnen Sie die Riben auf dem Feld diingen
und sie danach "ernten’. Mit dem Traktor kann man auRerdem hervorragend

Waussten Sie schon, dass... dass sich in Lego Star Wars 2 Kopfgeldjagerlevel verstecken?
Wie Sie diese freispielen kénnen, lesen Sie in unseren Kurztipps!

Al SO, B |
A TORPEDOS MARSCH: Ignorieren Sie die Geschiitze der Schiachtschiffe
und suchen, sammeln und feuern Sie lieber Torpedos.

den kleinen Flusslauf hinauffahren, um oben ein Extra abzustauben.
AnschlieRend kann I|hr Charakter den Traktor nicht mehr erreichen — Sie
haben also nur eine Chance flr diese Aktion!

EPISODE VI DIE RUCKKEHR DER JEDI-RITTER
KAPITEL 5 JEDI-SCHICKSAL

m KAMPF GEGEN DEN IMPERATOR: Sage und schreibe 18 Herzchen
weist die Lebensenergieanzeige |hres Gegners auf. Attackieren Sie ihn in
der Rolle von Luke mit dem Doppelsprung und flhren Sie im Sprung einen
Angriff aus

Sobald der Imperator mithilfe der Macht einen lhrer beiden Kémpfer
gepackt hat, missen Sie schnell auf den anderen wechseln, um sofort
Doppelsprung und Angriff auszufihren. Diese Charaktertausch- und An-
griffsaktionen missen schnell erfolgen, andernfalls bringt sich der Imperator
in Sicherheit.

Der Imperator fliichtet, nachdem er einige Treffer einstecken musste
Nehmen Sie sich die Zeit, die heranstirmenden Wachen mit der Macht zu
betduben und aktivieren Sie schnell als Darth Vader die acht leuchtenden
Vierecke beim Thron. Leuchten alle Vierecke gleichzeitig, erhalten Sie ein
dickes Extra.

Setzen Sie den "Ventilator" unten zusammen und verfolgen Sie den Im-
perator. Laufen Sie vorsichtig Schritt fur Schritt Uber das todliche Gitter und
attackieren Sie den Imperator erneut. Wechseln Sie wieder schnell den
Charakter, sobald der Imperator die Macht einsetzt. Fllichtet er erneut, akti-
vieren Sie schnell mit Darth Vader alle Rechtecke an der Wand. Dafir erhal-
ten Sie ein weiteres Goodie. Ein Stockwerk weiter unten kénnen Sie im hin-
teren Raum noch ein Extra abstauben — dazu mUssen Sie nur die Elemente
auf dem Boden zum Leuchten bringen. Hetzen Sie hier nicht, mit etwas
Geduld klappt auch das. Nehmen Sie danach wieder die Verfolgung auf

Wenden Sie nun erneut die bewahrte Kampftaktik an, dann ist der
Imperator schnell besiegt.

EPISODE VI DIE RUCKKEHR DER JEDI-RITTER
KAPITEL 6 IN DEN TODESSTERN

(

| TIPPS: Bleiben Sie immer in Bewegung und schla-
gen Sie Haken! Suchen und sammeln Sie Torpedos
und greifen Sie die schweren Zerstorer an. Ignorie-
ren Sie deren schwere Artillerie und konzentrieren
Sie sich auf die geféhrlichen gegnerischen Jéger.
Haben Sie alle Zerstorer neutralisiert, geht's di-
rekt in den Todesstern hinein. Mége die Macht
mit Ihnen sein! ghm
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WERTE LESER,

~ Herbst, Zeit der tristen Tage, die
~mich mit Dauerregen und kaltem
Wind ins Gebaudeinnere treiben
~ direkt vor meinen Arbeits-PC,
wo schon unzahlige Leser-Mails
‘mit den abstrusesten Fragen und
Wiinschen auf mich warten.
Vielleicht sind Nasse und Kalte
doch nicht so schlecht...

Sie erreichen uns per E-Mail unter:
leserbriefe@gamesaktuell.de
oder per Post

D \

CyPress GmbH I
Szichwort: GA-Leserbriefe
Max-Planck-Strasse 13
D-97204 Hochberg

ANTWORTEN

A o ZUKUNFT

Unser Future-Man gibt Ih-

nen die Antworten,

die wirklich niemand

sonst wissen kann!

Bringt Sony die PS3 wirklich im Frith-
jahr und wie wird sie sich schlagen?

Im Januar 2007 gibt Sony bekannt, dass
die die PS3 nicht vor Herbst zu uns
kommt. Die erneute Verschiebung kos-
tet dem einstigen Marktfiihrer die Pole
Position im Konsolen-Sektor. Dank
Preissenkung und Bundle-Angebote ist
die Xbox360 Ende 2007 Europas belieb-
teste Heimkonsole — knapp dahinter
der Nintendo Wii. PS3 liegt auf Platz 3.

Findet der nervige Konsolenkrieg nicht
irgendwann mal ein Ende?

Nur eine Konsole auf dem Markt? Wa-
re doch langweilig Ich verrate aber,
wer aus dem Geschaft aussteigt: Mi-
crosoft. Grund dafiir ist Bill Gates Ver-
such 2010 Sony mit Waffengewalt zu
besiegen. Sein Sdldner-Heer wird je-
doch von Japans erstem Mech-Platoon
und Godzilla geschlagen. Gates' teurer
Feldzug treibt Microsoft in den Ruin.

1 10’ www.cynamite.de

HIER KOMMEN SIE ZU WORT

» LESERBRIEFE

SIE HABEN FRAGEN UND ANREGUNGEN? WIR ANTWORTEN GERNE!

B REAKTIONEN UND MEINUNGEN

Hallo Frank,
du warst ja gespannt auf die Reaktionen zu dem
Leserbrief "SAGEN, WAS SACHE IST" von Chris-
toph. Ich gebe Christoph im Prinzip Recht. Ich bin
auch sauer liber schlechte, dennoch gehypte Spie-
le, die immer wieder das gleiche Thema aufwar-
men. Ich finde aber "FIFA" noch okay, immerhin
kann man sagen, dass jedes neue "FIFA" ein gut
prasentiertes Spiel zur neuen FuBballsaison ist, so
etwas ist halt nicht sehr innovativ. Auch muss man
kein Branchenriese sein, um den zehnten, oben-
drein schlechten Aufguss eines Spielprinzips zu
prasentieren. "Just Cause" ist als trauriger Tief-
punkt der "GTA"-Klone dafiir ein gutes Beispiel.

Ich méchte auch mal anmerken, dass die meis-
ten Firmen nicht an der Herstellung von guten
Spielen, sondern vor allem an einem guten Verkauf
von Spielen interessiert sind. Also ist die "Wurzel
allen Ubels" nicht nur bei einem einzelnen Bran-
chenriesen oder den Spieleherstellern zu suchen,
sondern eben auch darin, dass die Zocker offen-
sichtlich so leicht zu befriedigen sind und die Fir-
men fir ihren Mist nicht durch Kaufverweigerung
bestrafen.

GriBe von Christof. Ja, ich hei3 auch so.

Hallo Frank,
VIELEN, VIELEN DANK fiir das ausfiihrliche Video
zu "Half-Life 2: Episode Two". Ihr wisst wirklich,
was sich darbende Zockerherzen wiinschen! Ei-
gentlich habe ich mich ja schon Weihnachten auf
ein Wiedersehen mit Gordon und Konsorten
gefreut, aber was soll's, bis Januar ist's ja nur EIN
GANZER MONAT mehr...

Ubrigens, Christoph, letzte Ausgabe: Ich bin voll
und ganz deiner Meinung. EA ist wirklich ein inno-

M ... DER WERFE DEN ERSTEN STEIN

Habt ihr Mundhé6hlenkrebs, oder warum bezeich-
net ihr das Eulemberg-Experiment als "unaus-
sprachlich” (S.70) und Geheimakte Tunguska als
“Zungenbrecherwort" (S.66)? Oder habt ihr vor
euren PCs einfach nur die hliche Sprache
verlernt und findet alle Worter auBer "Uga Uga"
und "Happa Happa" als zu kompliziert?

Ich hoffe ihr konntet meine Mail lesen und euch

sind bei so vielen "schweren" Wértern nicht die Au-

gen rausgefallen. Naja, schlimm war's auch nicht.
MIfG, Johannes

Also "Uga Uga" hab ich ja noch verstanden, aber mit
lhrem "unaussprachlich” hatte ich so meine Probleme.

A GESCHMACKSSACHE: Nicht alle unsere Leser sehen in
Eidos' Just Cause ein gelungenes Action-Spiel.

Sauhaufen. Was
ist z.B. nur aus dem guten alten “Need for Speed"
geworden? Frither war es noch cool: idyllische
LandstraBen, treibende Musik und ein einzigarti-
ges Flair. Die jetzigen Versionen tragen nur noch
den glanzvollen Namen.

In diesem Zusammenhang finde ich es auch
schade, dass Typen wie Larry Probst es in die
Games-Aktuell-Rangliste der zehn einflussreich-

At at qd

ultr ischer

sten Leute der V p Welt
ein genialer Mann wie Yu Suzuki ("Shenmue") ein-
fach vernachlassigt wird. GruB, Patrick

Diese beiden Mails stehen stellvertretend fir alle Ein-
sendungen zu dem in der letzten Ausgabe angespro-
chenen Thema des innovationslosen Serien-Einerleis.
Christof hat es gut erkannt: Umsatz zahit. Also geben
die Hersteller den Spielern das, was sie wollen. Und
dummerweise ist das meist ein Aufguss langst abge-
griffener Spielideen.

Zum Gllck trauen sich hier und da doch einige
Hersteller, auszubrechen und uns mit frischen Spiel-
Ideen zu liberraschen. Doch wenn der Endkunde nicht
umdenkt, werden Titel wie "We love Katamari' oder
‘Okami" stets die Ausnahmen bleiben. Frank

Ist wohl wieder die Lautschrift in, wie? Aber warum
sollten fir einen Mann von Welt, wie Sie einer sind, be-
langlose Dinge wie Grammatik oder Rechtschreibung
gelten? Mit so etwas Banalem wie Kommasetzung hal-
ten Sie sich gleich gar nicht auf. Sie kimmern sich um
das, was wirklich zahlt: den Menschen da drauRen die
verbalen Fehltritte halbgebildeter ‘Games Aktuell-Re-
dakteure vor Augen flhren. Sie kénnen zu Recht, mit
stolzgeschwellter Brust Vorschulkindern und Bahn-
hofspennern von |hrer glorreichen Tat erzdhlen. So
etwas macht sich bestimmt auch gut in jedem Le-
benslauf. Hm, jetzt habe ich bei all den lobenden Wor-
ten fir ihre Sie doch glatt vergessen zu |hren Anschul-
digungen Stellung zu nehmen. Tja, kein Platz mehr. So
ein Pech aber auch.. Frank ... und frei



B WER DEN CENT NICHT EHRT...

Hallo GA-Team,

Ich finde es echt beschissen von euch, dass ihr die
alte "Most Wanted"-Rubrik habt sterben lassen. Ich
habe eure Stellungnahme im GA-Forum auf
www.cynamite.de gelesen und wie man jetzt online
teilnehmen kann.

Aber dieser Hypermeter-Miill, darauf hab ich mal
gar keinen Bock. Andert das wieder. Und ihr glaubt
doch nicht wirklich, dass eure Leser so doof sind,
euch auch noch Mitmach-Coupons aus dem Heft
zuzuschicken. Warum sollten sie euch auch 45 Cent
fiir jede Sendung in den Rachen werfen. Das sind im
Jahr schon mehr als 5 Euro!!! Ich habe jedenfalls
kein Geld zu verschenken.

Marcel

Tag Marcel,

richtig so, sparen Sie lieber das gute Geld, anstatt an
unserer doofen Aktion teilzunehmen. In zehn Jahren
bringt Ihnen das satte 54 Euro. Nicht auszudenken, was
Sie in 10.000 Jahren auf die hohe Kante legen kénnten

M GROSSER SCREEN FUR KLEINE HANDHELDS

Hi,
wollte mal kurz storen, weil ich da eine Frage habe.
Ich habe mal irgendwie im Netz gelesen, dass man

€ «0,

DIETEETE SEURO

Niemand wird gezwungen, uns den Coupon zuzusen-
den. Das ist eine vollkommen freiwillige Sache und oh-
nehin eher flr Leser gedacht, die keinen Internet-An-
schluss haben. Sie wiirden staunen, wenn Sie sehen
kénnten, wie viele Coupon-Einsendungen wir tag-
taglich erhalten

Ich weif}, die Online-Teilnahme ist zu Beginn
noch ein wenig gewohnungsbediirftig, aber da-
ran werden wir nichts dndern — uns geféllt das
Konzept ndmlich. Und falls es lhnen nicht auf-
gefallen ist: Das Geld flir das Porto kriegt die
Post, nicht wir. Aber die schicken Briefmarken,
die sind alle mein, mein ganz allein!

Frank, der Briefmarkensammler

P.S. Bitte druckt diese Mail ab, es gibt bestimmt
noch andere Leser, die das gerne wissen wiirden.

seine Handhelds an den Fernseher bzw. M
anschlieBen kann. Stimmt das? Wenn ja, wie geht
das??? Wollte schon immer mal meine PSP und DS
in GroRformat erleben.

GruB3, Dennis

o
SO

Als Star wird man sicher bevorzugt behan-

delt, oder? ;)

Hi Dennis,

es gibt wirklich eine Maglichkeit, die PSP an die Glotze
anzuschlieBen. Dafir missten Sie sie allerdings zu
Umbauzwecken aufschrauben — und damit wéren
samtliche Garantieanspriiche dahin. Das lohnt die MU-
he nicht, vor allem, weil die Qualitat ohnehin wenig be-
rauschend ware. Es hat schon seinen Grund, warum
der Screen von Haus aus so klein ist ;) Beim DS wére
mir eine solche Moglichkeit ganzlich neu. Wie will man
auch die Mattscheibe in einen Uberdimensionalen
Touchscreen verwandeln? GruB, Frank

P.S. Bevorzugte Behandlung? Ob Stammleser
oder Erstkaufer — bei mir gilt: Gleiches Un-
recht flir alle!

Es ist leider wahr: Wir sind nicht unfehlbar. Doch immerhin geben wir unsere Fehler ehrlich zu!

NEXT-GEN-SPECIAL, DIESE AUSGABE
Teil drei unseres Next-Gen-Specials verschiebt sich um
eine Ausgabe. In Kiirze erwarten wir namlich eine Wii-
Konsole in der Redaktion — und mit der im Praxistest wird
unser Special dann noch aussagekraftiger!

NEWS, SEITE 20
“Destroy All Humans! 2* kommt nicht wie von uns ange-
geben fiir die Xbox, sondern nur fiir die PS2.

MGS3: SUBSISTENCE, SEITE 64
Nanu? Satte 91% SpielspaBwertung und keine Games-
Hit-Auszeichnung? Da haben wir wohl versehentlich den
Games-Hit-Button vergessen.

SUIKODEN V, SEITE 72
Ups, da ist es uns schon wieder passiert. Mit einer
Wertung von 87% hat sich das fiinfte "Suikoden" natiirlich

Hit-Auszeict verdient.

benfalls eine Games-Hi

_ HIER KOMMEN SIE ZU WORT SERVICE
R R e R I

DIE FRAGE
DES MONATS

In der letzten Ausgabe wollten wir
Folgendes von lhnen wissen:

Wie viele Seiten sollte ein Top-Test in
der Games Aktuell haben?

Hier lhre Antworten:

@ 3% > Eine Seite, mehr nicht.

€3 7% » Zwei Seiten reichen
vollkommen aus.

ED 12% > Drei Seiten, ich will
viele Infos.

€D 40% > Vier Seiten, da passt
dann mehr als
genug rein.

B 39% > Mehr als vier Seiten,
ein gutes Spiel fiillt
das locker.

Die PS3 kommt im Friihjahr 2007.
Wirkt sich die Terminverschiebung
auf lhre Kaufentscheidung aus?

B Pah, so lange warte ich nicht. Jetzt
kommt eben die Xbox360 ins Haus.

B |ch {be mich in Geduld. Die Quali-
tét rechtfertigt die Wartezeit.

B Wen interessiert's? Ich wollte eh
nur Nintendo Wii.
Wir freuen uns auf Ihre Antworten!

Auf unserer Homepage www.cynamite.de kénnen
Sie Ihre Stimme abgeben und den aktuellen
Stand der Umfrage einsehen.
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IR IMPRESSUM _
p Arroe. 12|06 CyPress

AB 22. NOVEMBER AM KIOSK ERHALTLICH! e e

CyPress GmbH
Max-Planck-StraRe 13 - D-97204 Héchberg
Telefon (09 31) 40 69 10 - Fax (09 31) 4 06 91 15
www.cypress.de

WWE s M A c K D OW N I GESCHAFTSFUHRER: Alessandro de Bochdanovits
. — e PR

REDAKTION:

VS.RAW2007 .

Markus Haberlein (mh

KONZEPTION: Thomas Sz

INTERNET-SERVICES:
ANZEIGENLEITER:

9 Fa
ANZEIGENVERKAUF: Ir
Telefon (09 31) 4
DISPONENTINNEN: |
POF-/DVD-PRODUKTION: Matthas

VERTRIEBSLEITER:
VERTRIEBSASSISTENTIN:

BANKVERBINDUNG:

Anspruch au

DRUCK: Voge! Druck und Med:
A TEST: Die Stars der Manege greifen wieder an! Vor allem die Xbox360-Version
verspricht ein bisher nicht gekanntes MaR an Realismus. Aber auch die PS2-
Fassung diirfte die Hardware an den Rand ihrer Leistungsgrenze treiben.

MEDIEVAL II:
TOTAL WAR

= R Informationsgemeinschaft zur Feststellung
- Mitglied e vereiuns von werberager e v
IVW 11/2006 - verkaufte Auflage: 72.371 Exemplare

N % & > ; ?‘ i 4 ‘ Bei CyPress erscheinen auBerdem:
A TEST: Schlachten, Taktik, Religion - in diesem A TEST: Nach vier Jahren Entwicklung endlich PlayStation cCNe
Spiel steckt alles drin! fertig - das neue Anno! OAS ORILLE MASAD WER m‘

I
AUSSERDEM IM HEFT! DVR

GOTHIC3 == | HEFT-DVD! ABO-SERVICE

TEST: So gut ist die Verkaufs-
version(!) wirklich.

GAMES AKTUELL Abo-Service

/o DataM-Services GmbH
97103 Wirzburg
Abo-Tel.: 0931/41 70-434
Abo-Fax: 0931/41 70-179
Abo-E-Mail: abo@gamesaktuell.de

In der néchsten Ausgabe fin-
den Sie wieder eine prall
NINTENDO W" gefiilite DVD mit Spielen,
= Demos und Videos zu A
TEST: Konsole, Zubehor, die ersten Games aktuellen Tophits! e

Anderungen vorbehalten!

112 ‘ www.cynamite.de
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CONFLICT: DESERT STORM - IL-2 STURMOVIK

Vollversionen:

bt

DATEN-BEREICH
B VOLLVERSIONEN

« Conflict: Desert Storm

« IL-2 Sturmovik

B DEMOS

« Company of Heroes
« FIFA 07

* FlatOut 2

« Undercover: Operation Wintersonne

B MINISPIELE
>a<m3=8 Inlay Safari
* Alchemist Wizard
Avalanche

* Bliss Island

« Brickshooter Egypt

Froggy Castle
* Incadia
* Jewel Match

Kochmeister Pfanne 2 XXL

Koko Arena
= Library of the Ages
* Luxor

Magic Mahjongg 3D

Mahjongg Master Agypten

Mahjongg Halloween
« Ricachet: Lost Worlds Recharged

SpongeBob Schwammkopf: Collapse

« Super Bounce

B SCREENSHOT-
GALERIEN

« NBA 2K7

+ Need for Speed: Carbon
* Pro Ev
« Splinter Cell: Double Agent

on Soccer 6

B PATCHES

« Battlefield 2 v1.4

« Lego Star Wars |1 v1.01
+ Shadowgrounds v1.05

B TREIBER & TOOLS

= Acrobat Reader 7.0

* AntiVir Personal Edition Classic
= ATI Catalyst 6.8

* DirectX 9.0c

« Fraps 274

* Nvidia Forceware 91.47

= VLC Media Player 0.8.5

« WinZip 10.0

B EXTRAS
= Wertungsspiegel

VIDEO-BEREICH
B VORSCHAUEN
« Baten Kaitos: Origins

« Canis Canem Edit

« Devil May Cry 4

« Gran Ti HD

ild Wars: Nightfall

« John Woo presents Stranglehold

+ Metal Gear Solid
Guns of the Pat;

+ Need for Speed: Carbon

Nintendo Wii: Event in London

Rayman: ing Rabbids
The Wheelman
Unreal Tournament 2007

« WWE SmackDown!
vs. RAW 2007

B TESTS
« Der Pate
« Die Sims 2: Hau
* FIFA 07 vs. Pro Eve
« Splinter Cell: Double Agent

B EXTRAS
+ Die Quizshow
+ PES 5: Tor des Monats

Vollversionen: CONFLICT: DESERT STORM - IL-2 STURMOVIK

FN

STURMOVIK

= VIELE VIDEOS, AKTUELLE DEMOS
= 18 MINISPIELE




ERHALTLICH IM OKTOBER 2006

WWW.SPLINTERCELL.COM

e _ & Ca %Eﬁgé PlayStation.2

Splinter Cell, Spi , Ubisoft, Ubi
bty
™, Nintendo. ©2001 Nintendo. “PlayStation" and the “PS" Family

UBISOFT

Separatly).




- kein Abo & kein Club- -Zwang Q“J“
- keine Abzocke, Riesenauswahl X
- Hilfe bei Fragen und Problemen

,
ESion SE RO MO, fopaktuellelklingeltoneyd

Sameyng SGRDE U0 und ke il Bestellen per SMS NN 33285 Sexy back 34134

No No Never

Sende eine SMS mit dem Text: 33319 | dont feel like dancing 32869 Love Generation
33281 London Bridges 34080 Just be good to me
GEVA BESTELLNUMMER an 33238 Unfaithiul 34137 Virus
8 108 1 34247 Dieses Leben 33065 Happy Birthday
33257 Rudebox 33167 Schwarz und weiss
— BRI | 33233 Promiscuous 28893 Big City Life
33271 Like the wind 34122 Beep
—) 0930 822 400 PP | 33112 Cray 33100 Temperature
X 5 9123 33203 El Temperamento 24294 Die Eine 2005
Rt - + [T WSVl | 33228 Meand U 33176 Hard Rock Hallelujah - Finnland
12021 42910 10996 < 11644 34189 Ridin 34038 Because of you
| - 7788 PRRCICH] | 34248 Ich konnte dich erschiessen 30716 The Sound of San Francisco
34168 Nie Genug 32797 Engel fliegen einsam
Fir Realtones sende: 33212 Buttons 34213 Gheddo
REAL GEVA BESTELLNUMMER 33237 Tonight 28650 Candy Shop
Fir Mono-Té6ne sende: il | 33318 Ichgehin Flammen auf 28450 Numb (Encare)
MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL 32912 Der letzte Tag 33104 SOS
33181 Maneater 33013 Augenblick
L b e o 33280 Call me when youre sober 32705 Dubi Dam Dam
s AT: 2x 2,00 EUR (EUR 4,00), zzgl. ev. anf. WAP—Gebuhren | ggg‘;’g gas ‘\5/1 das ggggg xé\mgﬁ
eja Vu W 2005
118607 12417106280 211642 Bestellen per kurzem Anruf IS 28306 Breakaway 33055 1001 Arabian Nights
il % 34228 Sommer unseres Lebens 34110 Pumpit
(1) Produkt auswahlen 33121 Hips dontlie 31953 Mein Block
(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen 33300 Von der Skyline zum Bordstein zu.. 33101 Welcome to detroit
(3) Versand erfolgt SOFORT auf Dein Handy 34185 54,74,90,2006 32166 Perfekte Welle

34214 Prinzesschen 32908 Endgegner
32819 Push the button

34165 Zelt, dass sich was dreht the butt
f— 0900 55 22025 27 34201 Tanz Der Molekille 30897 Ghetto Gospel
. B Al | € 1.99/min, pro Bestellung max. 2 Min, max €3,98 a d dt Festnetz | IBlE@ISIE@I MW eSS
R | = 0931 500 510 27 Pl Reaftongs stz AEAL CEVA Doty
LELULE | Fiir monophone Tone sende:
si‘f;: ;?:: ?;;n;:f Du%ﬂ%g +* 0901 5 7 9 97 5 MONO GEVA Bestellnummer Handymodell

.FIND JAVA* an: CHF 4,23/min iz
\ J IkinolundjiiVjHitsiizieEdrealpolyloderimonol =
(7 7 S = 90077 900 PP | 20331 Das Lied vom Tod 23625 Mortal Kombat

13320 12913

10625

10724

Realsounds; !E%, 20261 Mission Impossible 21654 Final fantasy Vil - Eyes on me

D SRR | cstelen im Wap direke am Handy | ESECHiel e M I et
ggggg ganke gv(awe; Naldo;)_d Produkt auswéhlen und direkt downloaden auf: 20340 Das Boot 32833 Zelda Nintendo Theme

ieser Weg (Xavier Naidoo) : 20318 Simpsons 32860 Zelda: Bolero of Fire

120730 Fluch der Karioik (The Biack Pearl) wap.klingelton.com e e e R
120676 Ding (Seeed) 5 . /| 31352 King of Queens 24306 Metal Gear Solid 2
120329 Erkan- Voll konkrete SMS - Riesenauswahl (abofrei) 20203 Haloween 52895 Grand TheftAuto
120336 Handy mit Nervenzusammenbruch - Gratisangebote, Sonderaktionen ]/ | 23144 Probiers mal mit Gemilichkeit 21778 Footballis coming home
121011 Morgens ein Joint - 30% giinstiger als per SMS “_ 1 | 20102 Biene Maja 20040 Liverpool: You'll never walk alone

120375 Mundharmonika des Todes
120050 Kind lacht

120334 Arschloch Alarm

120222 Die bekiffte Kuh

20299 Pippi Langstrumpf 25462 Du hast mich 1000 mal belogen

an +43 699 115 14271 und du bekommst 20157 Der rosarote Panther 32701 Crazy Axel F

die WAP-Einstellungen. /Ml | 21808 Hary Potter 25149 Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-Lz
20218 James Bond 26558 Ice Ice Baby

:ggg;g fap‘i Derw‘n Hgndyh‘khngeﬂ 21834 Bacardi Feeling 20055 TNT
ambarghini beschieunigt IHintergrundbilder; I 32310 Fluch der Karibik 20636 The Final Countdown
120036 Horror: unheimliches Lachen mrALLE Hang 23003 Braveheart 22288 We wil rock you
g;ggg Eabg 50?'9 sk ! - SR 21209 Starwars 30118 Aicha
e IECAWC2 as"‘d gcm . 5 hia? 32736 Madagascar: | Like to Move It 20677 Sweet home Alabama
Houss0 A;Edage D " ‘kst el ,(au pEn ey 25962 Spongebob Squarepants 30772 Tweely das Kiken
ey lc:AgazcaSrd ‘Fe 0 m”:‘es‘ 24180 Herr der Ringe 21724 Nationalhymne DDR
120000 Dem?ﬁeandy‘khrs\g:!tu%gost-mf:rg' = | 32442 0. C. - California 20643 Nationalhymne Deutschland
120038 Polizeisirene 101835 102577 105749 101383 105748 | | 31158 ResientEvi (Main Tile Treme) 20048 gfﬂuﬂnh*vw;nsag
e E(’:Skgr:gscrﬁﬁs‘a'” es kommt eine Na.. ‘5 ¥ S | 32578 Twisted Nerve (Kill Bil) 25258  Altes Telefon

2 i 4 : : 31083 Miami Vice 31427 Need for Speed Underground
120702 Formel 1 - Ferrari - neuer V8 Motor EY 8 | 26605 8 mie 23786 Sonar. Echolot von Schiffen
Soundclip-Finder — 1 25175 Tom & Jerry 20054 Thunderstruck
) o 7 T 101307 T T A 22956 Wermer Beinhart 24038 Highway to Hel
Uber 1000 Gerausche zur freien Auswahl! = o 25137 Dirty Dancing (Time of my life) 23041 Hells Bells

w | NOKIA-TRANSPARENT 20162 Titanic - My heart will go on 20409 Nothing else matters

SENDE: 81 081 LOSCHLOGO® 20924 DerPate 21854 UEFA Champions League
»FIND SOUND* an

fur freie Sicht aufs

i. Nokia-Farbdisplay.

"\ 103450 105750 102615 130015 J

FNZ3ECCNEYGE —
Stellen sich mit Fotos vor! Nach Deinen YAnimiertelkintergrundbilderl

Wiinschen erhéltst Du 3 Fotos einer Dame! fiir ALLE Handys mit Farbdisplay
Sende eine SMS mit [0 an

—W0530%00200

fiir alle Handys mit Videounterstiitzung

14927 141034 141039

101883 103452 103480 103491 103455
e -

~ esa Lima -

-
INEUHASTROSSMSECHATS % 141057 141060 143049

) L
Was steht firDich in den Sternen? Was bringt dein Tag?
SO coredr | \Lotsse_rosess  roass  tosase  tosees ] Mehr
Sende eine SMS mit, ASTR@ “an HandyBaehentugatYavalandygy & ncisse Vickes?
0930400422 © S| |

149041 149047 153117 150000 - 151884

farb
Mobil

69569

ione, Soundctps Roaltones
Wip-Veroiduty o
. Minderjah benotiger g
e e AR, v Kinsaion o Hill, Sumpostngehon b, Anbietesie. 0. 10020
sind o Gewaht

rgrund!
Gebulren|
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